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К счастью, слухи о смерти РС-геймин- 
га, не первый год активно муссиру- 
ющиеся различными СМИ, оказа- 
лись несколько преувеличенными. 
И хотя количество оригинальных проектов для 
ПК продолжает уменьшаться, заинтересован- 
ность ведущих ІТ-компаний в рынке РС-игр 
позволяет надеяться на возрождение данно- 
го сегмента. 

Так, например, компания МісгозотЧ, не- 
смотря на выпуск собственной игровой кон- 
соли нового поколения ХЬох 360, не снижает, 
а наоборот, повышает свою активность и в 
сегменте игр для ПК. В преддверии грядуще- 
го выхода операционной системы ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа софтверный гигант прилагает немалые 
усилия, чтобы поднять степень доверия поль- 
зователей к бренду Сатез тог ѴѴіпсІоѵѵз, вер- 
нув ему былую славу (ѵѵѵѵѵѵ.ш ісгозоН. сот/ 
ѵѵ/л сіоѵѵзхр/изігці/ёатез) . 

Не отстают от Місгозот"!: и ведущие произво- 
дители аппаратного обеспечения и компонен- 
тов. Так, Іпіеі акцентирует внимание прессы и 
пользователей на двухъядерном процессоре 
нового поколения под кодовым названием 
Сопгое, позиционируемом какСРІІ для гей- 
меров (его массовый выпуск начнется в тре- 
тьем квартале этого года). Уже сейчас тесты 
инженерных образцов Сопгое показывают 
20-50% прироста производительности в иг- 
рах по сравнению с конкурирующими про- 
дуктами. То ли еще будет после выхода в чет- 
вертом квартале Ехігете ЕсІШоп версии 
Сопгое. Уделяет Іпіеі внимание и поддержке 
разработчиков - увиденные на КРИ 2006 
примеры оптимизации игрового кода под 
двухъядерные системы впечатляют. При про- 
счете вторым ядром реалистичной физики 
количество трз в некоторых проектах повы- 
шается чуть ли не в 2-3 раза! 

Вообще же в течение последнего месяца 
разнообразных анонсов, касающихся имен- 
но физических движков, было хоть отбавляй. 
Знаковыми в этом плане стали выпуск ком- 
панией А^еіа физического акселератора 
РпузіХ и заявление о поддержке данной тех- 
нологии со стороны более чем 200 компа- 
ний-разработчиков. Правда, пока еще цены 
на карты РгіузіХ кусаются, но их снижение, 
надеемся, - дело времени. Интересную аль- 
тернативу выделенному акселератору физики 
предложили производители видеочипов (как 
АТІ, так и ІМѴЮІА) - видеокарты, функциониру- 
ющие в 5І_І-режиме, будут способны обраба- 
тывать запросы физического движка на од- 
ном из ядер. 

Весьма важной вехой для игровой индуст- 
рии и производителей геймерского железа 
стал выход новой, четвертой части знамени- 




того сериала ТИе Е1с!ег ЗсгоІІз - ТИе ЕІсІег 
ЗсгоІІз IV: ОЫіѵіоп. Игра моментально заняла 
первые строчки рейтингов продаж и букваль- 
но за несколько недель разошлась тиражом 
около 2 млн копий. Эта РРС появилась только 
на ХЬох 360 и ПК, причем по качеству графи- 
ки, детализации и размеру игрового мира 
она превосходит все существующие на сегод- 
ня проекты подобного плана. Симптоматич- 
но, что выход ОЫіѵіоп привел к настоящей 
волне апгрейдов ПК домашних пользовате- 
лей. Активное геймерское сообщество ТЬе 
ЕІсІег ЗсгоІІз и наличие инструментов редак- 
тирования контента позволяют ожидать вско- 
ре появления множества модификаций и 
глобальных конверсий на основе ОЫіѵіоп. 
Причем исключительно для ПК, на ХЬох 360 
доступны только официальные моды. Обзор 
этой, по нашему мнению, эпохальной РРС вы 
найдете в разделе «Игротека». 

Веру в будущее РС-гейминга укрепляет и 
прошедшая в начале апреля в Москве Конфе- 
ренция разработчиков игр, упомянутая выше 
КРИ 2006. Число оригинальных и весьма 
интересных проектов от студий из России, 
Украины и Беларуси оказалось даже больше, 
чем мы ожидали. Некоторые игры, не демонс- 
трировавшиеся широкой публике, но эксклю- 
зивно показанные журналистам нашего изда- 
ния, просто поражают. Материал о новинках 
КРИ 2006 вы можете найти в текущем номере 
«Домашнего ПК», а рассказ о еще неанонси- 
рованных проектах мы надеемся опублико- 
вать в самом ближайшем будущем. 

Приятного вам чтения. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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Репортаж с выставки 

КРИ 2006 



Московский отель «Космос» - неспокой- 
ное место. В известном фильме и авто- 
мобили по его стенкам катались, и тем- 
ные силы устраивали свои сборища. Но 
в реальной жизни все похлеще будет. 
Раз в год здесь наблюдается сильнейшая 
концентрация настоящих чародеев - 
разработчиков игр. 



112 



Весенняя уборка 
домашнего ПК 



Бессистемная установка/деинсталляция программ, 
активный круговорот файлов на винчестере, дли- 
тельное использование ОС без переустановки - вот 
основные «факторы риска», существенно замедля- 
ющие работу даже самого дорогого ПК. 






Тестирование 

широкоформатных 
дисплеев 



Индустрия развлечений не стоит на месте, 
поэтому концепция ПК как домашнего 
мультимедийного центра предъявляет 
высокие требования к размеру устройства 
отображения. И если раньше основными 
сдерживающими факторами были габари- 
ты ЭЛТ и заоблачная стоимость больших 
ЖК-панелей, то сейчас все эти ограниче- 
ния сняты. 



28 
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Видеомонтаж 

и Ріппасіе Біисііо 10 



Видеосъемка постепенно перестает 
быть уделом избранных - камкорде- 
ры упали в цене до вполне приемле- 
мого уровня, мощности даже бюджет- 
ного компьютера хватает для обработ- 
ки материала, а о стоимости пишущих 
приводов и записываемых носителей 
ОѴО уже и говорить не приходится. 



С. 
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ТИе ЕИег БсгоІІз IV: 

ОЫіѵіоп 

Основную часть центральной провинции 
занимает холмистая местность, покры- 
тая огромным лесным массивом, и 
лишь на севере холмы плавно переходят 
в горные кряжи. Забудьте одинокие чах- 
лые деревца и странные грибы разме- 
ром с двухэтажный дом - в ОЫіѵіоп са- 
мый что ни на есть настоящий листвен- 
ный лес с невиданным до сих пор 



уровнем проработки. 



118 



ТотЬ Каісіег: 

І_едепс1 

Нельзя сказать, что Лара изменилась до неузна- 
ваемости, но она явно похорошела, стала более 
реалистичной и... живой. Размер груди (о ужас!) 
был уменьшен, а талия, наоборот, - увеличена. 
Компенсировали это кощунство изрядным коли- 
чеством полигонов и потрясающе динамичной 
анимацией. _ _ 

с 124 




Процессорные 

кулеры 2006 



Среди участников теста есть как новички, так и 
ветераны рынка, тем не менее мы не включи- 
ли в материал многочисленные «бюджетные» 
продукты классической конструкции - рассчи- 
тывать на их успешную работу с современны- 
ми высокоуровневыми процессорами бес- 



смысленно. 



с. 
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РогсеѴІБІоп 3.32.1 

РохгсРОР Реасіег 1.3.1522 
72 Ргее ОоѵѵпІоасІ Мападег 2.0 

НЮРИте 2.8.94 
72 І_ідЬт_АІІоу4.0 

Махт_гюп 1.5.3 ЬиіІс1 18 

Месііа РІауег Сіэббіс 6.4.9.0 
72 Ыего ІптоТооІ 4.03 

ЫіВіТог2.8а 

О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



Орега 8.54 
Раіпт_.ЫЕТ2.61 
ОІР 2005а ВиіІсІ 7840 
Зкуре 2.0.0.97 
5тагт_РТР 2.0.996 
ЗруЬо* - ЗеагсЬ & ЭеБІтоу 1 .4 
75 Ѵароиг2.24Вет_а 

79 ХпеѵѵБ 5.04.25 

ХР Тѵѵеакег Ри55іап ЕсІіт_іоп 1 .53 (ЬиіІсІ 78) 

Демонстрационные версии 

«Твой поезд» 
#1 ОѴЭРіррег 2.6.0 
#1 Ѵісіео СопѵеПег 4.1 5 
72 АсгопІБТгие Ітаде 9.1 

Асіѵапсео 1 ІІпіп5І:аІІег Рго 7.5.1 

АпуОѴЭ 5.9.5.6 

ВІіпсІѴѴгіІе 5.2.24 

СЬгІБТѴРго^еББІопаИ^О 

СопѵегШоРѴР 2.11 

Сгу5т_аІ РІауег Рго 1.97 

ОеерВигпег Рго 1.8 

ЭІБкеерег 10 Рго^еББІопаІ Есііііоп 

Эг.ѴѴеЬ 4.33.2 

РѴРІсІІе Рго 5.9.7.5 

ЕРСоттапсІегХР 5.10 

РіпеРгіпт_5.51 

СеШідЫ 6.0 Веіа 7 

РЮОІіте Рго^еББІопаІ 2.8.94 

НтопЛог 4.2.4.2 

іиѴСР 4.1 1.0.373 

Іѵ1 6 РоѵѵегТооІБ 2006 1 .52.335 

80 №ѵѵ5тап Рго 2.2.0.3 
79 ЫеѵѵзРоѵег 11.1 



74 



72 



ОпЧіпе ЕхрІогег/Рго/Еп1:егргІ5е 4.2 
РоѵѵегАгсЫѵег 9.60 
РоѵѵегЗігір 3.64.551 Веіа 
Рахсо Регт~есШІ5к 7.0 
РедІБІгу МесЬапіс 5.2 
Заіеіга СО&ОѴО Вигпег 2.5 
5падІ*8.01 

ТаІІБплап Ое5к1:ор 2.98 
Тоте Раісіег 3 
ТгееЗіге Рго^еББІопаІ 3.33 
Тѵѵеак-ХР Рго 4.0.7 
ѴиеБсап 8.3.37 
ѴѴіпсіоѵѵВііпсіб 5.01 
ѴѴіпТооІБ.пеІ: Рго^еББІопаІ 7.1.1 
ѴѴіпРАРЗ.60 Веіа 1 

2оот РІауегѴѴМѴ Рго^еББІопаІ 5.00 Ргеѵіеѵѵ4 



Патчи, обновления 



РРОЗпоѵѵ МРЕС4 Ѵісіео Эесосіег 200601 23 
ОиіскТіте АІІегпаІіѵе 1 .69 
РеаІ АІт_егпат_іѵе 1 .48 
5ип ^ѵа 5.0 Урсіаіе 6 



Игры 



Полные версии 

АБІгопоісІ.пеІ 1.2.4 
СуЬегЗрасе АббэііИ 
МаіЬап'5 Зесопо 1 Спапсе 1.0.3 
БирегТитплу ВиЬЫе 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



«Выбор редакции: т 
лучшее качество» § 

Победитель Супертеста - лучший Счі 
продукт в своей категории по пара- ІЛ> 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



ЛУЧШЕЕ 



***** 



КАЧЕСТВО 



ВЫБОР 



***** 



РЕДАКЦИИ 





А51І5 ѴѴ5000Р - це стильний, вишуканий дизайн для прогресивних людей, які цінують 
максимальну функціональність та потужність сучасних цифрових пристроТв. 
Неважливо, де Ви знаходитесь, ѴѴ5000Р з вбудованою поворотною 1 ,3-мегапіксельною 
камерою дозволить Вам побачити те, що Ви забажаете. Вбудований мікрофон і 
ексклюзивне ПЗ І_іѵеРгате, розроблене спеціально для цього ноутбука, забезпечують 
простий запис і відтворення фото и відео. 



Вбудована веб-камера, с кутом оберту на 180 градусів 



Технологія ІпіеІ® Сепігіпо® Оио для мобільних ПК 

Процесор Іпіеі® Соге™ Оио 
ЧіпсетІпіеІ® 945СВМ 

Бездротова мережна карта ІпіеІ® РРЮ/ѴѴігеІезз 3945 
МісгозоЙ® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР 
Ноте 

Ргоівззіопаі 




Вбудована веб-камера, 

с кутом оберту на 180 градусів 





■ Мандруйте легко зі стилем з ѴѴ5000Р у 



ТРТ- матриця 12,1 ѴѴХОА 1280x768 

крапок з ексклюзивними технологіями Соіог ЗЫпе і СгузіаІ ЗМіпе 
Ексклюзивне ПЗ А51І5 І_іѵеРгате для захвату відео 
ВІиеІооіИ V 2.0 



Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки ЬНрі/А/ѵуллллазиасот.ги/зиррогІ/ 



Еѵегез* (еверест) 
тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: ИКр://ѵѵ\ллллеѵегезіиа 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініТ 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сеп+гіпо, Соге Іпзісіе, ІгтіеІ, ІпіеІ Соге,Іп+еІ Іпзісіе , ІптеІ 5реес15+ер, Іп+еІ Ѵіі ѵ , Іп+еІ Хеоп, І+апіілп, Ітапіигг 
Ігасіетагкз ог гедізіегеа 1 Ігасіетагкз Іп+еІ Согрогаііоп ог ііз зиЬзісІіапез іп іЬе УпітесІ 5+а+ез апо 1 оЖег соип+гіез. 



Коек 5оІісІ ■ Неагі ТоисЫпд 
ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 031 10, Червонозоряний пр-т 51, НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
сіаіаіих@сіаіаіих.иа 
ѴѴеЬ: піір://ѵѵѵѵѵѵ сіаіаіих иа 

Іпзісіе, РепТіиіт, Репііут Іпзісіе , тНе СепТгіпо Іодо,іНе ІптеІ Іодо апа 1 іНе Іп+еІ Іпзісіе Іодо аге 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видео карта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ.ЕСТК0ІМІС5 

ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



БНагеѴѴаге 



АІехеу'5 Эѵѵісе 

АпсіепіТгуопд 

Апсіепі: Зисіоки 

Сагсіеп ОгеагпБ 

Еа5т.ег Вопііб 

РІілТЕт Ыр 

Ргодду'5 АоѴепШгез 

Мадіс ВаІІ 2: ЫеѵѵѴѴогІс-5 

Маиі ѴѴоѵѵее 

Осеап Ехрге55 

РЬоепіса5 

Рігаіе РоррегБ 

Р.І.Р: 5ігіке Васк 

Баіпт.5 & 5іппег5 Воѵѵііпд 

Тіпо'5 Ргиіі БіапсІ 

ѴѴіІоЖе Тусооп: ѴепШге Атгіса 1 .05 

Демо-версии 

Сопсіетпео 1 : СгітіпаІ Огідіпз 
РІРАѴѴогІо 1 Сир 2006 
СТІ Расіпд 

Неагт.5 от Ігоп 2: ОоогпБСІау 

Негоез от Мідп* апо 1 Мадіс 5 
130 Ісе Аде2:Тпе МеІІс-оѵѵп 
1 24 «Ретиге: Атака брака» 

ТотЬ Раісіег: І_едепсІ 

ХЗ: Реипіоп 

Патчи 



«Ретиге: Атака брака» 1 .0.0.1 
5т.агѴѴаг5: Етріге аШаг 1.3Р 



Видео 



«Блицкриг II» 1.4 
«Восточный Фронт: Неизвестная война» #2 
«Добрыня Никитич и Змей Горыныч» 1.01 
«Механоиды 2: Война кланов» 1.1.17 
«Проклятые Земли: Затерянные в Астрале» 1 .01 
«Спецназ. Штурмовая бригада» 121 #1 
СТ І_едепсІ5 #1 
І_асІа РасіпдСІиЫ.01 



Тпе І_огсІ отіЬе Ріпд5:Тпе ВаІІІе ІЪг 
МісІсІІе-ЕагіЬ I1 1.02 
«Параграф 78» 
АгсЫого 1 

ВаШепеІа 1 2: Мосіегп СоплЬаІ 360 

ВаШегіеІсІ 2142 

СеІІРасІог 

Сгу5І5 

Огеапл^аІкТпе І_опде5т..Іоигпеу 
НаІМіте 2: Ерізосіе 1 
Нііплап: ВІооо 1 Мопеу 
ЗреІІРогсе 2: Зпасіоѵѵ ѴѴагБ 
ТотЬ Раісіег: І_едепсІ 
ѴѴогІо 1 іп СопЯіст. 



о Драйверы 

Материнские платы 

ѴІА Нурегіоп Рго 5.08А 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузі 6.4 

I пііеі СгарпісБ Месііа Ассеіегаіш 14.20 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 84.21 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 84.25 Ве*а 
ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 84.43 Веіа 



Звуковые карты 

РеаІ*екАС97 А3.86 
КеаІІекНР Аисііо 1.35 

Сетевые карты 

РеакекЬАЫ Огіѵег6.41 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, 
возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, неудовлетворяющий нас 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 



ах 

ас своим 
іетрами. 

тегориях и 



Продукты тестируются в своих категориях 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 
«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «До- 
машний ПК» не осуществляют техническое со- 
провождение и не отвечают на вопросы, связан- 
ные с функционированием программных продук- 



тов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, провере- 
ны антивирусным ПО. 

«ДПК-ЭѴО, май 2006» является неотъемлемой 
составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 5, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К55 (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062) 304-41 58 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «Хут О. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел . (044) 3 3 1 -0409; 3 3 1 -040 1 



Будь на зв'язку. Без обмежень. 

Потужний мсбільний ПК у тонкому стильному корпус! 




МО В НЕ 
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Впервые устройство І.С-11880 было 
продемонстрировано обществен- 
ности в рамках выставки ЗС5М. 
Данная модель - пример стильно- 
го музыкального ЗС-телефона в формате 
«раскладушка». Это самый изящный из всех 
ЗС-аппаратов. Толщина его всего 18,2 мм, 
а масса - 99 г. 

Среди особенностей - возможность хра- 
нения в памяти 20 композиций в разнооб- 
разных форматах (МРЗ, ААС, МЮІ, АМР, 
ѴѴАѴ), боковые кнопки для управления про- 
игрывателем, поддержка видеотелефонии и 
1,3-мегапиксельная камера, 2-дюймовый 
ЖК-дисплей с разрешением 176x220 пиксе- 
лов и поддержкой 262 тыс. цветов, 75 М В 
встроенной памяти. Емкость доступной 
памяти можно увеличить за счет карт фор- 
мата Тгапзтіазп (МісгоЗО). Кроме того, 11880 
оснащен интерфейсами Віиеіооіп и ІІЗВ. 
Время автономной работы 244 мин / 297 ч 
в активном и спящем режимах соответс- 
твенно. 

Предусмотрено несколько вариантов 
внешнего вида устройства. Над оформлени- 
ем одного из них поработал известный ита- 
льянский дизайнер Роберто Кавалли. 




ВепО РР785 



В свое время презен- 
тация монитора 
ВепС} РР785 состоя- 
лась не на компьютерной 
выставке, а на показе мод 
в Милане. Это неудивитель- 
но, потому что его дизайн 
действительно оригинален. 
Посетители СеВІТ 2006 
увидели новый вариант 



оформления устройства. На 
белый корпус монитора 
нанесена роспись из китай- 
ской коллекции знаменито- 
го итальянского художника 
Джузеппе Кастильоне. Со- 
четание культуры Востока и 
технологических достиже- 
ний Запада выглядит очень 
стильно. 




поіеЬоок 



Портативная система, 
представленная фирмой 
ЕСО, больше похожа на 
элегантную женскую сумочку, 
нежели на ноутбук. Кстати, она 
оснащается сменными панеля- 
ми, выполненными из различ- 
ных материалов - пластика, 
кожи, ткани и т. п. Каждая из 
них обойдется пі-т.есп-модникам 
в $300. Впрочем и мобильный 
компьютер от ЕСО отнюдь не 
принадлежит к бюджетному 
классу - его цена около 4 тыс. 
долларов. 
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Бапуо 



На ганноверской выставке 
СеВІТ 2006 компания 
Запуо продемонстрирова- 
ла самую легкую и компактную в 
мире (по заверениям ее разра- 
ботчиков) видеокамеру Наст_і И01. 
Ее габариты 80x119x36 мм, а 
масса - 205 г. 

Устройство способно записывать 
высококачественное видео в фор- 
мате НЮТѴ 720р (1280x720 пиксе- 
лов), а всего предусмотрено шесть 
режимов с различным качеством 
картинки - от упомянутого выше 
до ѴѴеЬ-варианта (320x240). 

Камера имеет «пистолетный» 
дизайн и оснащена 10-кратным 
зум-объективом со встроенным 



нейтрально-серым фильтром. Со- 
здатели новинки обращают вни- 
мание на то, что ее конструкция 
исключительно удобна и доступна 
даже для неискушенных пользова- 
телей. Управление многочислен- 
ными функциями аппарата легко 
может производиться одной рукой. 
Устройство способно выполнять и 
функции фотоаппарата, записывая 
5-мегапиксельные снимки. В ка- 
честве хранилища видео- и фото- 
информации используется карто- 
чка 30. Литий-ионный источник 
питания имеет емкость 1200 тАп 
и обеспечивает работу камеры в 
течение примерно 80 минут. 
Цена от Запуо - 899 евро. 



Голосовые 
службы и 
видеосервисы 
ѴѴІПСІОѴѴ5 Ыѵе 



На конференции Зргіпё 2006 
ѴОЫ Соптегепсе & Ехро, в 
которой участвуют более 300 
компаний, работающих в области 
ѴоІР, Місгозотт. представила страте- 
гию расширения возможностей 
ІР-коммуникаций с использованием 
сервисов ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе. 

По плану к концу года будут предло- 
жены следующие продукты и услуги. 

ѴѴіпсІоѵѵз Ыѵе МаіІ. Новый почто- 
вый клиент Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе 
МаіІ Оезктюр позволит инициировать 
телефонный звонок или сеанс видео- 
связи, просто щелкнув правой кноп- 
кой мыши на имени абонента в спис- 
ке контактов. 

ѴѴіпсІоѵѵв І_іѵе ЗеагсН. Найдя 
реквизиты интересующего лица, 
можно будет сразу позвонить ему 
прямо с ПК. 

ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Меззеп^ег. 
В сотрудничестве с РоуаІ Рпііірз 
Еіесігопісз І\ІѴ (в Австралии, Новой 
Зеландии, Латинской Америке и неко- 
торых странах Европы) и ІІпісІеп 
Атегіса (в Северной Америке) будут 
представлены новые телефоны, под- 
ключаемые к ПК и позволяющие 
использовать как традиционную, так 
и компьютерную телефонию (с помо- 
щью ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Меззеп^ег). 



Батзипд Рідііаі РНоІоРгате 




Фоторамка, оборудованная 
7-дюймовым ЖК-экра- 
ном, способна не только 
загружать изображения из встро- 
енной памяти (кстати, скромным 
объемом в 32 МВ), но и перено- 
сить их непосредственно из каме- 
ры через ІІЗВ-порт и даже из Ин- 
тернета с помощью сетевого 
адаптера. Кроме демонстрации 
снимков, устройство может вос- 
производить также музыкальные 
файлы и видеоролики. 



А-Раіа 



В последнее время произ- 
водители компьютерных 
комплектующих стали 
все больше внимания уделять 
внешнему виду своей продук- 
ции. Недавно компания А-Оаіа 
продемонстрировала эксклю- 
зивные флэш-брелоки ориги- 
нального дизайна с набором 
сменных накладных панелей. 
Таким образом, этот практи- 
чески неотъемлемый атрибут 
современного пользователя 
ПК приобретает еще и функ- 
ции модного аксессуара. 
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Р5С-Т30 




И" 



ЕтрогіаЫіе 



Производители цифровой тех- 
ники стали обращать внима- 
ние и на такую категорию 
пользователей, как пенсионеры. 
Именно им адресована продукция 
австрийской компании Етрогіа. Ее 
сотовые телефоны ЕтрогіаІ_іте, выпол- 
ненные в форм-факторе слайдера, 
обладают достаточно внушительными 
размерами 112x55x26 мм (в сложен- 
ном состоянии) и массой 155 г. Тер- 
миналы оборудованы большими 
клавишами и 2,7-дюймовым высоко- 
контрастным монохромным диспле- 
ем с оранжевой подсветкой, что 
особенно востребовано престарелы- 
ми пользователями. Примечательно, 
что когда аккумулятор разряжается, 
на его место можно установить стан- 
дартные батарейки типа ААА. 



ѴаНоо! 




Компания Зопу анонсиро- 
вала новую 7,2-мегапик- 
сельную модель в серии 
сверхкомпактных цифровых фо- 
тоаппаратов Суоег-зпоі Т-зегіез. 

Устройство ЭЗС-ТЗО имеет 
объектив СагІ 2еізз Ѵагіо-Теззаг 
с 3-кратным оптическим увели- 
чением, большой 3-дюймовый 
ЖК-дисплей СІеаг Рпоіо ІСО РІиз 
и объем встроенной памяти - 
58 МВ с возможностью увеличе- 
ния на 2 (ЗВ при помощи карто- 
чек Метогу Зііск Оио. Кроме 
того, 03С-Т30 - первая модель в 
серии Т, позволяющая выбирать 



из нескольких режимов цветопе- 
редачи. 

Эта камера особенно удобна 
для съемки при плохом освеще- 
нии. Избавиться от размывания 
изображений помогает функция 
оптической стабилизации Зирег 
Зт_еас!у Зпоі и высокая светочувс- 
твительность - до 1000 ед. 130. 

Ресурс работы от литий-ионных 
батарей составляет до 420 сним- 
ков без перезарядки. Суоег-зпот. 
03С-Т30 поступит в продажу в 
следующем месяце, ее цена на 
сайте ЗопуЗІуІе ІІЗА составит 
около $500. 



И" 



РиаІТѴ 



Компания ІЧѴЮІА объявила 
о выпуске ОиаІТѴ, перво- 
го устройства для ПК, 
объединяющего два ТѴ-тюнера 
на одной карте и обладающего 
полноценными функциями видео- 



записи и поддержкой операцион- 
ной системы Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР Месііа Сепіег ЕсІШоп (МСЕ). 
Его уже можно заказать в онлай- 
новом магазине ѵѵѵѵѵѵ.зіоге. 
пѵісііа.согл по цене $169. 



Веікіп ѴѴігеІе$$ ІЮВ 



Интересное решение про- 
демонстрировала компа- 
ния Веікіп. На СеВІТ 2006 
она впервые показала беспро- 
водной ІІЗВ-концентратор. Напом- 
ним, что стандарт ѴѴігеІезз ІІЗВ 
был принят совсем недавно, и вот 
уже он нашел свое применение в 
коммерческих продуктах. На стен- 



де Веікіп ПК был подключен к 
внешнему жесткому диску через 
беспроводной ІІЗВ-концентратор. 
И, наблюдая за качественным 
воспроизведением видео, посети- 
тели убеждались, что такой канал 
связи действительно в состоянии 
обеспечить бесперебойную пере- 
дачу данных. 



Уапоо! запустила в тесто- 
вом режиме функцию 
Іп5т_апт_ Зеагсп, обеспечи- 
вающую доставку результатов 
поиска одновременно с состав- 
лением запроса. Они появляют- 
ся в окне, которое отображает- 
ся под строкой для ввода за- 
проса. 



Пользователь может перейти 
к нужной ѴѴеЬ-странице, нажав 
на ссылку, или открыть самый 
верхний сайт в списке с помо- 
щью комбинации СігІ-Епіег. 
Если этих результатов недоста- 
точно, то, нажав на кнопку по- 
иска, можно переключиться в 
обычный режим работы. 
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ПАНОРАМА НАИКРАЩИХ МОМЕНТІВ. 

Принтери НР РЬоіозтагі — це Ваша персональна фотолабораторія! Завдяки унікальним технологіям НР 
Ви зможете відредагувати Ваші фото без підключення до комп'ютера і роздрукувати яскраві та довговічні знімки. 




НР РНОТР5МАКТ 8253 

• 32 стор./хв ч/б, 31 стор./хв колір 

• Фото 10x15 за 14 сек. 

• бокремих картриджів 

• Друк фото без полів 

• 6,4 см кольоровий дисплей 

• Інтерфейс 115В, РісІВгісІёе, 
Віиеіооіп®* 7 




НР РНОТР5МАКТ 8053 

• 30 стор./хв ч/б, 24 стор./хв колір 

• Фото 10x15 за 27 сек. 

• Друк фото без полів 

• 4,6 см кольоровий дисплей 

• Слоти для карт пам'яті 




НР РНОТР5МАКТ 321 3/331 З 1 

• Друк та копіювання до 32 стор./хв ч/б, 
31 стор./хв колір 

• Фото 10x15 за 14 сек. 

• бокремих картриджів 

• Друк фото без полів 

• Сканування з роздільною здатністю 
4800 х 4800 т/д 

• Сканування слайдів та плівок 

• Інтерфейс 118В, Еіпегпеі, РісІВгісІ^е 
та Еіпегпеі 802. 11 &/Ъ 
(стандартно для РЗ 3313) 2 







ШЛь - н ■ 

















НР 135 Зегіез РЬо*о Раек 3 

Друк фотознімків лабораторноТ якості 
в домашніх умовах за доступнішою ціною! 

• Картридж НР 1 35 з трикольоровим картриджем 
(блакитний, пурпуровий, жовтий) 

• 1 00 аркушів фотопаперу 1 0x1 5 щільністю 230 г/м : 



Клікніть ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа/ рпоіоІаЬ 
Щоб купити НР Рпотозтагт, 
телефонуйте партнерам НР вже сьогодні! 



2006 
Рге^еггес! Рагіпег 



ЕНС 4 (044) 2303474; Квазар-Мікро (044) 2399988, (0322) 971321, (0482) 344007; Юнітрейд 8 800 5077070; МКС (044) 2362092, (057) 7141014, (062) 3049303, (0642) 501402, (0629) 529211; 
К-Трѳйд (044) 2529222; Фокстрот (044) 2477037; Діавест (044) 4556655; Д-Комп (056) 3701104, (0562) 319917; Евѳрѳст (044) 4647777; Компас (044) 5319730; Прексім-Д (048) 7772277; 
Медіавест (0322) 403464; Навігатор (044) 2419494; НІС (044) 2343838; АМІ (062) 3854888; СНІР 5 (056) 7219255; Сіті.ком (044) 5010101; Спарк (062) 3813205; Техніка (062) 3858250; 
Н-Біс (048) 7777070; ТІД (0482) 375222; Спецвузавтоматика (057) 7121838, (0612) 133443, (0562) 478919, (0642) 540388; Техніка для бізнесу (0322) 989500; Авторизовані сѳрвісні 
цѳнтри НР: ЕНС (044) 2303474; Ее енд Ті Софт-Тронік (044) 2386388, 2386390; Сервіс Майстер (044) 2054999; Авторизований постачальник сѳрвісних запчастин: ВІДІ Мейс (044) 4928852; 
Сервісні центри ком пан іі ЕНС: (044) 2303484, вѳб-сайт: ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа; Телесронна лінія технічно! підтримки НР: (044) 4903520 

* купуеться додатково 

© 2006 НеѵѵІеН-РаскагсІ Оеѵеіортепі Сотрапу, І_.Р. 6 Всі права захищені. 

ЕйчПІ Інвент, 2006 Преферд Партнер, ви + ЕйчПІ; 1 ЕйчПІ Фотосмарт; 2 ЮЕсБІ, Езернет, ПіктБрідж; 3 ЕйчПІ 135 Сіріес Фото Пек; ІЕрСІ; 5 ЧІП; 6 Хьюлетт-Паккард Девелопмент Компані, Ел Пі; 'Блютус РѴ-НР-1 73-02-09 



ХардѴѴаГѲ на первый взгляд 





АІІес 

І_ап$іпд ѴБ3121 



Цена - $62 

Продукт предоставлен 

Роідаі АС, 

тел. (044) 521-6806 

Конфигурация 

2.1 

Суммарная мощность 
30 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
12 Вт КМ5 (2x6 Вт) 
Сабвуфер 
18 Вт КМ5 

Частотный диапазон 

40 Ні ~ 20 кНі 



Комплект Ѵ53121 можно отнести к разряду 
бюджетной акустики, предназначенной для 
озвучивания персонального рабочего места. 
Стильные тонкие сателлиты и небольшой блок 
управления будут хорошо смотреться на сто- 
ле, а маленький сабвуфер займет немного 
пространства. 

Несмотря на скромный внешний вид и 
габариты, система неплохо показала себя при 
прослушивании, все компоненты работали 
слаженно, а диапазон воспроизведения ока- 
зался достаточно широким. Лишь на солидной 
громкости звук АС стал резковатым, с неболь- 
шой потерей сочности в средних частотах. 

На выносном пульте имеются регуляторы 
общей громкости, мощности сабвуфера и 
насыщенности ВЧ, а также присутствует разъ- 
ем для подключения наушников, что весьма 
полезно. 




ПРОТИВ 

Резковатое звучание на высокой громкости 




МісгоІаЬ 
А-6652 



Цена - $160 

Продукт предоставлен 

представительством 
МісгоІаЬ в Украине, 
тел. (044) 238-6600 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

242 Вт КМ5 
Сателлиты 

однополосные, мощность 
170 Вт КМ5 (5x34 Вт) 
Сабвуфер 
72 Вт КМ5 

Частотный диапазон 

25 Ні~20 кН2 



вердикт 



**** 



Комплект А-6652 выглядит достаточно солид- 
но, несмотря на блестящую пластмассу, из 
которой изготовлены корпуса сателлитов. В 
каждом из них запрятано по одному динамику 
и фазоинвертору, а прикрывают начинку лег- 
кие тканевые панели. 

Кроме стандартных компонентов, в состав 
АС входит предусилитель с множеством настро- 
ек звучания и разъемами для подключения 
колонок. 

К сожалению, оптимального решения для 
объединения всех элементов системы инжене- 
ры МісгоІаЬ не придумали, и после сборки 
комплекта количество проводов неприятно 
удивит. 

Однако на звучание А-6652 это совсем не 
повлияло - АС достаточно качественно воспро- 
изводит музыкальные композиции, а эффект 
объема передается отлично. 



ЗА 

Мощность системы; наличие предусилителя 

ПРОТИВ 

Неудобное соединение элементов системы; 
недостаток выразительности 
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ЕЫТЕСКОУР 




на первый взгляд 




ТНш$1та$1ег 

КаІІуе СТ Рго Рогсе РеесІЬаск 



Цена - 840 грн 

Продукт предоставлен 

«АБС», 

тел. (057) 757-8522 

Количество осей 

5 

Количество кнопок 

9 + 8-позиционный 
переключатель вида + 
2 шифта 
Обратная связь 
Рогсе РееаЪаск 
Крепление 
1 струбцина 
Угол поворота 
180° 




вердикт 



*★** 



После продолжительной паузы компания 
Тпшзітазіег представила новый продукт для 
любителей быстрой езды на ПК - руль РаІІуе СТ 
Рго Рогсе РеесІЬаск. 

Основным нововведением является наличие 
пяти осей: рулевое колесо, две отдельные на 
педалях и два аналоговых шифта под ободом. 
Расширить функциональность можно за счет 
приобретения дополнительного педального бло- 
ка (второй разъем для него имеется на корпусе 
устройства), который будет играть роль сцепле- 
ния и ручного тормоза. Кроме того, рычаг пере- 
ключения передач значительно увеличивает реа- 
листичность процесса вождения, хотя сам рычаг 
представляет собой простейшую систему с дву- 
мя кнопками и возвратным механизмом. Боль- 
шое количество элементов управления даст 
возможность комфортно играть во все существу- 
ющие симуляторы, более того, некоторые из них 
даже не будут использовать все функции руля по 
максимуму. Качество исполнения не вызывает 
нареканий: приятные на ощупь резиновые на- 
кладки на колесе и алюминиевые платформы на 
педалях говорят о тщательном подходе к разра- 
ботке устройства. 

Подключение и настройка РаІІуе ОТ Рго 
Рогсе РеесІЬаск прошли без проблем. При 
тесте руля в Ріспагс! Вигпз РаІІу была выявле- 
на недостаточная чувствительность Рогсе 
РеесІЬаск к неровностям дороги и виду пок- 
рытия. На асфальте и в грязи сцепление с 
трассой было практически одинаковым. Об- 
щую мощность эффектов пришлось увеличи- 
вать до максимальных 150%, поскольку стан- 
дартных 100% явно не хватало. 

ЗА 

Отличная функциональность; качество сборки 



ПРОТИВ 

Недостаточно «чуткая» и мощная обратная 
связь 
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ХардѴѴаге 



на первый взгляд 




Есіітіег 
Б5.1т 



Цена -$215 

Продукт предоставлен 

дистрибьютором Есііііег 
в Украине ООО «ЭЛСИ-А», 
тел. (044) 461-8523 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

180 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
120 Вт КМ5 (6x20 Вт) 
Сабвуфер 
мощность 60 Вт КМ5 



вердикт 



*★** 



Несмотря на достаточно солидные размеры, 
модель 55. Ігл является младшей сестрой сис- 
темы 55.1. Комплект позиционируется как 
мультимедийный, однако его можно использо- 
вать и в качестве домашнего кинотеатра. 

Материалом для корпусов акустической сис- 
темы послужили древесно-волокнистые плиты 
средней плотности (ІѴЮР) - из них сделаны как 
сабвуфер, так и сателлиты. Внешний вид 55.1т 
довольно скромен, но за тканевыми накладка- 
ми колонок скрывается серьезная начинка 
из 4-дюймовых широкополосных динамиков и 
3/4-дюймовых твиттеров. Каждый сателлит име- 
ет отверстия на задней панели для настенного 
крепления и съемные металлические ножки. 

Управление системой осуществляется с помо- 
щью беспроводного пульта ДУ или через цифро- 
вую панель на сабвуфере (он оснащен еще и 
текстовым дисплеем для большего удобства). 
Среди настраиваемых параметров: ѵоіите, 
Ьазз, ІгеЫе, зиЬѵѵоо^ег, возможна также деталь- 
ная регулировка передних и задних сателлитов. 
Усилитель сабвуфера имеет дополнительные 
коннекторы для подключения шестой колонки. 
Ее можно докупить отдельно и превратить 55.1 
в шести канальную АС. Такой задел на будущее 
оказался приятной неожиданностью. 

В звучании явных недостатков обнаружить 
не удалось, мощные и качественные басы гар- 
монично дополняют детальное воспроизведе- 
ние сателлитов. Вполне возможно, что понадо- 
бится дополнительная тонкая настройка, и тог- 
да акустика обещает оправдать возложенные 
на нее надежды. Общее впечатление положи- 
тельное, хотя цена комплекта довольно высока. 



ЗА 

Хорошее качество звучания; беспроводной 
пульт ДУ; солидный внешний вид 



ПРОТИВ 

Высокая цена 




[}?0 
К5-003 



Цена -$111 

Продукт предоставлен 

«Юг-Контракт», 
тел. (044) 247-6705 

Объем памяти 

256 МВ 

Форматы 

МРЗ, ѴѴМА, АРРСМ 

Функции 

МРЗ-плеер, диктофон, 

очки 

Питание 

встроенный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц$В 1.1 

Разъем Ц5В 

нестандартный 



вердикт 



***** 



Идея совместить солнцезащитные очки и 
МРЗ-проигрыватель не нова, однако популяр- 
ного серийного продукта на нашем рынке по- 
прежнему нет, поэтому К5-003 пока что не 
имеет конкурентов. 

Устройство представляет собой стильно выгля- 
дящие очки, в утолщенные дужки которых вмон- 
тирован плеер на флэш-памяти объемом 256 МВ 
с функцией диктофона. С обеих сторон выведены 
наушники на коротких проводах, а на блоке про- 
игрывателя расположены 5 кнопок для управле- 
ния. Понадобится время, чтобы к ним привык- 
нуть, из-за их небольших размеров и слегка нело- 
гичного расположения. Кроме того, почти каждая 
имеет две функции, в зависимости от типа нажа- 
тия, поэтому досадных ошибок не избежать. 

Очки достаточно крепко держатся на голове, 
хотя и надеваются туго. Наличие дополнитель- 
ной электроники практически не отразилось на 
общей массе устройства. 

В звучании К5-003 обнаружились серьезные 
недостатки в виде сторонних шумов. Создава- 
лось впечатление, что мы слушаем не МРЗ-ком- 
позиции, а радиопередачу. Лишь на достаточно 
большой громкости эти шумы становились не- 
заметны. 

Питание обеспечивается встроенным литие- 
вым аккумулятором, подзаряжаемым с помо- 
щью ІІ5В-порта компьютера. Через него проис- 
ходит и запись композиций в память плеера, 
К5-003 опознается ѴѴіпсІоѵѵз, как стандартное 
115В Мазз ЗЮга^е Оеѵісе, и не требует установ- 
ки дополнительного ПО или драйверов. К тому 
же, в комплекте с устройством идет специаль- 
ный чехол для ношения очков на поясе. 



ЗА 

Оригинальное конструктивное решение; 
небольшой вес 



ПРОТИВ 

Сомнительное качество воспроизведения; 
неудобное управление 
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БаррИіге 
Іѵогу 




Цена - 450 грн 

Продукт предоставлен 

Сотразз, 

тел. (044) 531-9730 

Объем памяти 

512 МВ 
Форматы 

МРЗ,ѴУМАА5Г 

Функции 

МРЗ-плеер, диктофон 
Питание 

встроенный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц$В 1.1 

Разъем Ц5В 

тіпі-УЗВ 




Известный производитель материнских плат и 
видеокарт Заррпіге решил обратить внимание 
на мультимедийный сектор, выпустив МРЗ- 
проигрыватель под названием Іѵогу. 

Устройство удобно лежит как в левой, так 
и в правой руке, а все элементы управле- 
ния расположены весьма удачно. Гладкий 
корпус обтекаемой формы приятен на 
ощупь. Іѵогу оснащен 8-строчным экраном, 
размера которого хватает с избытком - вся 
нужная информация постоянно размещена 
на дисплее. Кроме того, он поддерживает 
отображение простейшей графики, чего 
вполне достаточно для игры Теігіз, включен- 
ной в заводскую прошивку. Надеемся, в 
следующих версиях появятся дополнитель- 
ные приложения. 

Благодаря возможности детальной на- 
стройки эквалайзера (12 заданных предус- 
тановок и ручная регулировка) и парамет- 
ров звучания плеер производит приятное 
впечатление. 

Подкачало внутреннее ПО, к которому при- 
дется долго привыкать. Настройки сгруппиро- 
ваны в несколько категорий и вызываются 
нажатием разных кнопок, что ведет к путани- 
це. Еще один серьезный недостаток - низкая 
скорость передачи данных, ее причина в при- 
менении в устройстве интерфейса 115В 1.1. На 
заполнение 512 МВ уходит достаточно много 
времени. 

Подзарядка проигрывателя происходит при 
его подключении к компьютеру, а встроенный 
аккумулятор обеспечивает около 30 часов 
воспроизведения музыки. 



Приятный дизайн; качественное звучание 



ПРОТИВ 

Непривычный и низкоскоростной интерфейс 




Ексклюзивний 
дистрибутор 




ХардѴѴаге 



на первый взгляд 




Негсиіез 

Сатезиггоипс! МІІ5Е Роскеі 11 



Цена - $47 

Продукт предоставлен 

«АБС», 

тел. (057) 757-8522 

Характеристики аудио 

16 Ьіт. топоДіегео, 
11-48 кНг 
Поддерживаемые 
технологии 

ОігесЙоипсІ, ОігесШизіс, 
ЕАХ1.0, ЕАХ2.0, АЗ 1.0 
Разъемы 

Зхзіегео оиірит., Іхііпе 
іприт., ІхтісгорНопе іприт: 



вердикт 



***** 



Негсиіез Сатезиггоипс! МІІЗЕ Роскеі: І_Т пред- 
ставляет собой внешнюю звуковую карту с 
интерфейсом 115В. В первую очередь она 
заинтересует владельцев ноутбуков и тех, кого 
не устраивает качество встроенной звуковой 
платы, а свободных РСІ-слотов в системе нет. 

Устройство имеет вид небольшого внешне- 
го модуля, к которому можно подключить как 
стереопару, так и акустику формата 5.1. Ос- 
нащено отдельным микрофонным и линей- 
ным входами для подключения внешних 
источников звука. На верхней панели нахо- 
дятся кнопки регулировки громкости, что 
избавляет от необходимости тянуться к ко- 
лонкам или использовать контрольную па- 
нель. Негсиіез Сатезиггоипс! МІІ5Е Роскеі І_Т 
работает в режиме полного дуплекса, что 
позволит использовать его для телефонных 
звонков, проведения видеоконференций 
и т. д., об этом говорят и броские надписи на 
упаковке о совместимости со всеми совре- 
менными сервисами передачи речи и изоб- 
ражения, такими какЗкуре, АІМ, Ѵапоо!, 
МЗМ и Ыѵесот. Для удобства пользователя 
в комплект поставки также входит гарнитура 
папо!з-1тее. 

К недостаткам следует отнести наличие 
довольно короткого ІІЗВ-кабеля, что причи- 
няет некоторые неудобства в случае, если 
компьютер находится под столом, а также 
отсутствие поддержки старших версий стан- 
дарта ЕАХ, учитывая слово Сатезиггоипс! в 
названии. 



ЗА 

Хорошее качество звука; кнопки регулировки 
громкости на корпусе устройства 

ПРОТИВ 

Короткий ІІЗВ-кабель; отсутствие поддержки 
ЕАХ 3.0 




Ітаііоп 

Місго НагсІ Ргіѵе 4 СВ 



Цена - $169 

Продукт предоставлен 

ѵѵѵѵѵѵ.ітат.іоп.ш 



Емкость 

4 СВ 

Форматы 

МРЗ, ѴѴМА, АЭРСМ 

Интерфейс 

У5В 1.1, 2.0 



вердикт 
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Іглаііоп Місго Наго! Огіѵе - это портативный 
носитель информации емкостью 4 СВ. В отли- 
чие от распространенных сегодня флэш-брело- 
ков в основе этого устройства лежит миниатюр- 
ный жесткий диск, наподобие тех, что использу- 
ются в высокоемких МРЗ-плеерах. 

Подключение к компьютеру производится 
посредством ІІЗВ, причем поддерживаются 
как ІІЗВ 1.1, так и версия протокола 2.0, что 
является скорее данью моде при заявленной 
скорости чтения, составляющей 5 МЬрз, 
записи - 3 Мор. Это довольно мало по совре- 
менным меркам. 

Устройство весьма привлекательно по ди- 
зайну - корпус стилизован под навесной за- 
мок из алюминия, интерфейсный разъем не- 
съемный и имеет вид закрывающей скобы. К 
сожалению, конструкция устройства несколь- 
ко ненадежна, и во избежание потери Ітаііоп 
Місго Наго! Эгіѵе придется носить либо в кар- 
мане, либо в сумке, что при больших габари- 
тах и немалом весе доставляет некоторые 
неудобства. 

Высокая цена делает этот продукт скорее 
имиджевым и не претендующим стать частью 
«джентльменского набора» современного дело- 
вого человека. Низкая производительность 
вряд ли удовлетворит даже рядового пользова- 
теля, а отсутствие в комплекте поставки ІІЗВ- 
удлинителя, а также программного обеспече- 
ния для шифрования и защиты данных (его 
необходимо скачать из Интернета), не добавля- 
ют устройству баллов. 

ЗА 

Большая емкость; оригинальный дизайн 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость; хлипкая конструкция 
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на первый взгляд 




еѴСА 

СеРогсе 7600 СТ 



Цена - $260 

Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, 

тел. (044) 537-2371 

Тактовые частоты 

600/1560 МН2 

(ядро/память) 

Память 

256 МВС00КЗ 

Разъемы 

2хОѴІ, 5-Ѵісіео 



По нашему мнению, компания ІМѴЮІА не слиш- 
ком торопилась обновлять свою линейку видео- 
карт среднего ценового диапазона. Графичес- 
кий акселератор СеРогсе 6600 СТ существовал 
на рынке довольно долго, и по сравнению со 
своими собратьями стал долгожителем. И вот 
наконец на смену народному любимцу прихо- 
дит новый продукт - СеРогсе 7600 СТ, которому 
уже прочат не меньшую славу, чем предшест- 
веннику. 

Ядро СеРогсе 7600 СТ выполнено по техпро- 
цессу 0,09 мкм с тактовой частотой 600 МНі, 
что выше референсных на 40 МНг, и обладает 
процессорной формулой 12/5. Графический 
чип охлаждается небольшим медным радиато- 
ром с тихим вентилятором, который, как и все 
продукты ІМѴЮІА, имеет регулировку скорости 
вращения. Размеры кулера свидетельствуют 
о невысоком тепловыделении - температура 
ядра под нагрузкой так и не поднялась выше 
60 °С. Видеокарта оснащена 256 МВ видеопа- 
мяти со временем выборки 1,4 не и работает 
на частоте 1560 Ші (стандарт 1400 МИт), но, 
к сожалению, имеет шину шириной всего лишь 
в 128 Ьіт_. Однако в целом производительность 
7600 СТ на 10-15% выше, чем у СеРогсе 6800 С8, 
благодаря более высоким частотам. 

На устройстве отсутствует разъем дополни- 
тельного питания, что указывает на невысокие 
требования к потребляемой мощности. Следо- 
вательно, у покупателей не будет проблемы, 
связанной с заменой блока питания на более 
мощный. 





вердикт 


ЗА 

Прекрасная производительность; заводской 
разгон 


***** 






ПРОТИВ 

Не обнаружено 











зЛгл 

ѴѴѴѴѴѴ.ЗАГА.С0ІѴІ.М 



МРЗ-плеер 

5К-М600 




МРЗ-плеер 

5Р-СИ 00 



Кольоровий 
ОЬЕР-дисплей 
РМ-радіо 

Годинник та будільник 
Вбудовані динаміки 
Ігри 

Меню російською мовою 




ѵѵѵѵѵѵ.ипіігасіе.иа 



МИР ТЕХНИКИ \ иНагіІ.сот.иа 

торговая сеть ^^Л^^ ѵшл/ѵѵ.заіті.пеі 



ш 

теіоіоп 



ТЕХНОАІМ 



ТЕХНОЯРМАРОК 



ООМОТЕХНІКА 



ХардѴѴаге 




на первый взгляд 




Тпш$1та$1ег 

ѴѴігеІе55 РиаІ Тгіддег СатерасІ 



Цена - 297 грн 

Продукт предоставлен 

«АБС», 

тел. (057) 757-8522 

Количество осей 

4 

Количество кнопок 

12 

Обратная связь 

ѴіЬгаІіоп РеесІЬаск 
Питание 

2 аккумулятора АА 
Связь с ПК 

радио, 2,4 СНі 



вердикт 



***** 



Компания Тпшзітазіег представила целую 
линейку новых геймпадов. Кроме ѴѴігеІезз 
ОиаІ Тгі^ёег (Затерас!, имеются еще ОиаІ 
Тг'Шег 2-іп-1 РитЫе Рогсе (проводной, под- 
ключается к ПК и игровой консоли 5опу 
РІауЗІаІіоп 2) и Респаг^еаЫе ѴѴігеІезз ОиаІ 
Тг'Шег 2-іп-1 (беспроводной геймпад с заряд- 
ным устройством и возможностью подключе- 
ния к ПК и Р52). Что касается эргономики, 
то отличий между ними нет. 

Приемное устройство размером со спичеч- 
ный коробок подключается к 115В коротким 
проводом (меньше 10 см). По раскладке кла- 
виш геймпад практически полностью повторя- 
ет классику жанра - Зопу ОиаІЗпоск 2, за 
исключением дополнительных аналоговых 
триггеров, расположенных чуть ниже шифтов. 
По умолчанию они дублируют оси правого 
аналогового стика, но могут быть перепрог- 
раммированы на любые другие клавиши. 

В плане эргономики геймпад лучше всего 
подходит игрокам с большими ладонями - для 
других он, скорее всего, будет неудобен. Корпус 
полностью пластмассовый, без прорезиненных 
вставок (вместо них - ребристые «рога»). Шляп- 
ки аналоговых стиков слишком маленькие, к 
тому же в качестве кнопок они оказываются 
чересчур тугими и мешают использовать кноп- 
ки 9 и 10, расположенные за ними. 

Вибрация у геймпада умеренная, по умол- 
чанию чуть ниже среднего, однако в настрой- 
ках ее можно несколько увеличить. Для эко- 
номии аккумуляторов предусмотрен трехпо- 
зиционный выключатель (выкл., вкл. без 
вибрации, вкл. с вибрацией). 



ЗА 

Дополнительные аналоговые триггеры 



ПРОТИВ 

Спорный дизайн; маленькие аналоговые 
стики 



ТесНБоІо 
ТМ70 



Цена - 165 грн 

Продукт предоставлен 

«Скайлайн», 
ѵѵѵѵѵѵ.зкуііпе.сот.ііа 

Интерфейс 

Ц5В 

Разрешение 

1200 фі 

Количество кнопок 

10 (5 программируемых) 



***** 



Дизайн этого продукта практически полностью 
повторяет І_оёіІесп Мес!іа Моизе, чего, к сожа- 
лению, об эргономике не скажешь. Кнопки 
нажимаются с громким щелчком и после до- 
вольно большого усилия, дополнительные же 
кнопки невозможно нащупать - так глубоко они 
утоплены в корпус. 

Вызывает удивление длина кабеля - порядка 
10 см, что является своеобразным рекордом в 
«мышестроении». Правда, его предлагается 
подключать к ІІ5В-хабу, смонтированному в 
коврике, который входит в комплект поставки 
ТеспЗоІо ТМ70. Кому-то такое решение пока- 
жется спорным, для них предусмотрен удлини- 
тель, но это скорее способ подсластить пилюлю. 

ЗА 

ІІЗВ-хаб; подсветка коврика 



ПРОТИВ 



Короткий интерфейсный кабель; плохая эргоно- 
мика 



Ргеіес 
е-Різк II 




Цена - 

Продукт предоставлен 

Меда 0І5т.гіЬит.іоп, 
тел. (044) 461-9284 

Поддерживаемые 
типы карт 

$а мме, мм5 ріиз, 

К5-ММС 

Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Габариты 
28,7x70x11,8 мм 
Масса (без карты) 

14,2 г 




***** 



Небольшие карты Зесиге 0\&\іа\ и ММС исполь- 
зуются в массе устройств, от карманных ПК до 
цифровых фотоаппаратов. Неудобство возника- 
ет в тот момент, когда информацию нужно пе- 
реписать на компьютер, поскольку большинство 
камер оснащены низкоскоростным 115В 1.1. В 
подобных случаях часто применяют кард-риде- 
ры, к которым можно отнести и Ргеіес е-Оізк II. 
От обычных кард-ридеров он отличается не- 
большими размерами и низкой стоимостью. 
Фактически это переходник, позволяющий в 
оболочку с разъемом 115В вставлять карты фор- 
матов 50, ММС, ММС РІиз, Р5-ММС. 

Скорость работы получившегося флэш-бре- 
лока весьма высока. Кроме того, на корпусе 
е-Оізк II есть небольшой светодиод для индика- 
ции состояния устройства. 



ЗА 

Компактность; низкая стоимость 



ПРОТИВ 

Нет 
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Білыие Насолоди, 
Еілъшс Сепіт! 




ѵѵѵѵш.д е п і и зпеГ.сот 



ХардѴѴаге 



АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 



АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 

РСІ Ехрге$5 Есііііоп: 
дверь в мир цифрового ТУ 



Юрий Кученко 

Компания АТІ ТесЬ- 
поіодіез в очередной 
раз обновила продук- 
товую линейку комби- 
нированных устройств. 
АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 РСІ 
Ехрге$5 Есііііоп с под- 
держкой технологии 
Аѵіѵо сочетает в себе 
графический адаптер 
на ядре семейства 
КасІеопХЮОО, ТѴ-тю- 
нер с поддержкой 
цифрового стандарта 
ОѴВ-Т, видеозахватчик 
и РМ-приемник. 



АТІ Аѵіѵо - новейший набор 
видеотехнологий АТІ, при- 
меняемых на всех этапах 
обработки видео: от его 
захвата и сжатия до отображения 
декодированных и п остоб работа н- 
ных данных. Большую роль в созда- 
нии Аѵіѵо сыграла реальная перс- 
пектива перехода на РЮТѴ, что 
потребует реализации быстрых и 
качественных алгоритмов кодиро- 
вания, пригодных как для трансля- 
ции, так и для экономного хране- 
ния существенно «потяжелевшего» 
от высокого разрешения цифрово- 
го видео. По мнению АТІ Тесппо- 
Іо^іез, на смену «дивидишным» 
форматам придет Н.264, который 
окажется не по зубам даже самым 
быстродействующим центральным 
процессорам, и без помощи высо- 
копроизводительных графических 
чипов обойтись будет практически 
невозможно. Итак, на этапах видео- 
захвата, кодирования, декодирова- 
ния, постобработки и вывода на 
экран Аѵіѵо, в частности, позволит: 
• автоматически менять уровень 
входного сигнала для достижения 
максимального динамического 
диапазона на аналого-цифровом 
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АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 РСІ Ехргезз 
ЕсШіоп: удачное сочетание цены, произ- 
водительности и функциональности 



преобразователе (АЦП) и получе- 
ния реалистичной по яркости/ 
контрастности картинки; 

• обеспечить аппаратное шумопо- 
давление для устранения незначи- 
тельного «снега» на экране; 

• использовать 12-битовый АЦП 
захвата вместо обычного в таких 
случаях 10-битового. Следует заме- 
тить, что в тестируемой модели 
разрядность АЦП так и осталась 
для нас загадкой: чип АТІ Тпеат_ег 
относится к 200-му семейству, хотя 
и отличается от базового идентифи- 
катором; 

• упростить кодирование-декоди- 
рование видеоконтента в формате 
Н.264; 

• улучшить адаптивный деинтер- 
лейсинг и задействовать встроен- 
ные в чипы серии Х1000 аппарат- 
ные фильтры шумоподавления. 

Кроме того, уже на этапе выво- 
да изображения технология Аѵіѵо 
предполагает аппаратное выпол- 
нение функций гамма- и цветокор- 
рекции, предоставляет возмож- 
ность интерполировать исходное 
разрешение (вверх или вниз) для 
согласования с разрешением, 
поддерживающим устройство отоб- 
ражения, и др. Однако вернемся к 
нашему тестовому образцу. 

КАТІ АІІ-іп-\Л/опсІег2006 РСІ 
Ехргезз ЕсІШоп, кроме антенн ТѴ и 
РМ, можно подключить монитор по 
интерфейсу ОѴІ-І. Все остальные 
разъемы (выход на 0-зиЫ5, 
5САРТ и 5-Ѵіс!ео Іп) подсоединяют- 
ся к модульному гнезду платы че- 
рез короткий патч-кабель. В комп- 
лекте есть и переходная колодка со 
входом для композитного видео и 
двухканального звука (РСА). 

Помимо традиционного аналого- 
вого телевещания (до 125 кабель- 
ных или эфирных каналов) данная 
плата в европейской версии спо- 
собна принимать и цифровой сиг- 
нал стандарта ОѴВ-Т. Среди других 



«умений» радиочасти АІІ-іп-ѴѴопсІег 
2006 РСІ-Е - встроенный РМ-ра- 
диоприемник. 

Прежде чем перейти к результа- 
там тестирования, заметим, что 
экземпляр карты получен нами в 
качестве «квалификационного 
образца». Поэтому мы старались 
не обращать внимания на ряд 
огрехов, не влияющих на общую 
оценку ее работоспособности. 

При приеме эфирного сигнала 
мы не заметили особого различия 
между «силиконовым» тюнером 
карты и «обычным», а учитывая 
мультистандартность (есть каналы 
и в РАЦ и в 5ЕСАМ, и с подде- 
ржкой стереовещания) киевского 
телевидения, можем порекомендо- 
вать начинать с расширенного 
режима поиска каналов: в даль- 
нейшем это позволит скорректиро- 
вать формат вещания и подстроить 
частоту приема. 

Гораздо лучше комбинирован- 
ный тюнер карты справляется с 
приемом ОѴВ-программ. Вещание 
в Киеве ведется на 51-м эфирном 
канале и в настоящий момент 
представлено программами Іпт_ег+, 
ТРК и стереофонического музы- 
кального ОТѴ. Во всех трех случаях 
картинка отличалась четкостью, 
хотя не обошлось и без артефактов 
оцифровки: в І_іѵе-режиме про- 
смотра смущали негромкие щел- 
чки, сопровождавшиеся еле за- 
метным «подергиванием» изобра- 
жения. Исходя из того что при 
установке временного сдвига на 
любой, даже минимальный пери- 
од, данный эффект исчезал, и зная, 
что карта достаточно серьезно 
обрабатывает сигнал при записи/ 
воспроизведении на жесткий диск, 
мы не беремся возлагать вину на 
продукт: и вещание ведется в экс- 
периментальном режиме, и обра- 
зец устройства инженерный. 

Еще одно наблюдение касается 
уровня использования системных 



АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 




ресурсов. При работе в аналого- 
вом режиме приема на тестовой 
системе (Іпіеі Регтп'ит О 2,8 СНг, 
2 СРІІ, 1 <ЗВ РАМ) прирост загрузки 
ядра процессора составил всего 
около 10% (задействовались в 
равной мере оба ядра). Во время 
приема цифровых каналов увели- 
чение загрузки по сравнению с 
режимом выключенного ТѴ-при- 
ема было столь незначительным, 
что определить его не представи- 
лось возможным. 



Выходы 5ѴСА и 5САРТ подключаются 
к модульному гнезду видеоплаты, к 
разъему 5-ѴісІео Іп переходника под- 
соединена колодка с композитными и 
аудиовходами (РСА) 



В заключение нам остается толь- 
ко предложить несложный арифме- 
тический подсчет, являющийся при 
прочих равных условиях еще од- 
ним стимулом для покупки карты: 
даже если ориентироваться на 
рекомендуемую стоимость базо- 
вой модели на таком же ядре 
(Расіеоп Х1300 Рго 256 МВ РСІ-Е, 
$169), то в сумме с ТѴ ѴѴопсІег 
РРО РСІ ($59) она окажется выше, 
чем у АТІ АІІ-іп-ѴѴопсІег 2006 РСІ 
Ехргезз ЕсІШоп ($199). 



На смену МРЕС2 - 
формат Н.264? 



На сегодняшний день фор- 
мат Н.264 - один из наи- 
более прогрессивных 
алгоритмов компрессии. Это 
самый перспективный кодек, 
который вместе с некоторыми 
другими является частью специ- 
фикации НЮ ОѴО- и ВІи-гау-носи- 
телей и также будет использо- 
ваться в цифровом телевизион- 
ном вещании. Стандарт ІТІІ-Т 
Н.264 очень близок к 150/ІЕС 
МРЕ04 Рагі 10 (стандарт 150/ІЕС 
14496-10). Описываемые в 
нем методы в целом не очень 
отличаются от тех, которые были 
определены стандартом МРЕС4, 
хотя и содержат несколько но- 
вых требований. Так, в стандар- 
те Н.264 установлена обработка 
видеопоследовательностей без 
предварительного разделения 
на видеоплоскости. Изменения 
коснулись и алгоритмов компен- 
сации движения. Обращаем 
внимание еще на две характе- 
ристики: в Н.264 может быть 
обеспечена большая точность 
представления векторов движе- 



Утилизация ресурсов ЦПУ 
при декодировании 



Максимальная производительность 
центрального процессора 
современного ПК 
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1 Ірочие операции 
Удаление артефактов 
блочности и постобра бот 



Компенсация движения 



преобразование 
Статистическое 

По данным АТІ Тескпоіо^іез декодирование 

ния и определен альтернатив- 
ный способ увеличения масшта- 
ба опорных фреймов, используе- 
мых для предсказания. 
Допускается точность, равная 
1/4 (как в стандарте МРЕС4) или 
1/8 макроблока. Для масштаби- 
рования опорных фреймов пред- 
назначен алгоритм многоточеч- 
ной интерполяции. 

Все вышесказанное позволя- 
ет ожидать от применения алго- 
ритма компрессии Н.264 ощути- 
мого роста эффективности: то же 
качество изображения (как с 
обычным МРЕС4) можно полу- 
чить с архивом в среднем на 
30% меньшего объема. 



ДІЛеітИесІіа 1 

ъѵіѵгѵ. аѵ с: г гп о <І і а . □ □ гті 



на й краще! 



^ АпаРо. А 
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игровые поверхности 



Профессиональные 

игровые поверхности 



Не важно, какое быст- 
родействие у оптичес- 
кой системы мыши, ес- 
ли сама она перемеща- 
ется с трудом. Мы 
рассмотрим новые мо- 
дели игровых поверх- 
ностей, которые обес- 
печивают игроку мак- 
симальную легкость 
движений. Коврики 
сфотографированы 
вместе с манипулято- 
рами для того, чтобы 
были понятны размеры 
поверхностей и видны 
оптимальные сочета- 
ния коврик/мышь с 
точки зрения легкости 
скольжения. Продукты 
предоставлены ком- 
панией Еіеіек, 
ѵѵѵѵѵѵ. еіеіек. сот. иа. 



Рипс зУгтасеЮЗО Агспеіуре 



***** 




Что делать, если рабочая поверхность не 
поддается дальнейшим улучшениям? 
Совершенствовать ее основу! Оригиналь- 
ный Рипс зІМасеЮЗО уже не первый год служит 
игрокам верой и правдой и хотя жесткий плас- 
тик не особо стирается и не деформируется, 
резиновая платформа со временем приходит в 
негодность. Приобрести запчасти у нас не пред- 
ставляется возможным, несмотря на то что в 
ассортименте компании они есть (ѵѵшѵѵ.Іипс.пеі/ 
ргосіисіз/ассеззогіез). Таким образом, тем, кто 
хочет обновить зІМасеІОЗО, но не собирается 
менять его на продукты других брендов, остает- 
ся одно - приобрести новый Агспеіуре за $55. 
Цена, конечно, немалая, но ведь для игрока 
качество, а также имидж - прежде всего. О том, 
что именно улучшилось по сравнению с ориги- 
нальным продуктом, мы расскажем далее в 
описании следующей модели. 



Рипс зУгіасеЮЗО Агспеіуре МВА 



***** 



По сравнению со стандартным Рипс 
зІІгГасеІОЗО полезная площадь увеличи- 
лась на 20%, причем коврик остался 
достаточно компактным, чтобы не возникало 
проблем в стесненных условиях компьютерных 
клубов. Форма также изменилась, и даже если 
это не очень поможет игрокам, разворачиваю- 
щим коврик на 90°, выглядит Агспеіу ре гораздо 
интересней, чем прямоугольный предшествен- 
ник. Но самой серьезной доработке, как уже 
отмечалось, подверглась платформа. Теперь она 
выполнена из особо прочного пластика, кото- 
рый не гнется и при этом на ощупь напоминает 
замшу, или же в МВА-версии представляет со- 
бой алюминиевый поддон, практически не под- 
дающийся деформации в силу своей толщины и 
жесткости. Именно модель Агспеіуре МВА вы- 
звала у нас максимум положительных эмоций 
благодаря великолепной двухсторонней поверх- 
ности и потрясающему качеству платформы. 
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Х-Кау ТИипсІег8 




Ж ***** 



Довольно серьезный кон- 
курент стандартной вер- 
сии Рипс зіігтасе Агспет_уре: 
при стоимости, меньшей на $15, 
Х-Рау Тпипс!ег8 имеет практичес- 
ки такие же размеры и, что осо- 
бенно важно, - такое же качество 
двусторонней поверхности. Конеч- 
но, форма и общее исполнение не 
столь эффектны, как у Агспеіуре, 
да и «имидж» более «дешевый». 
Зато по ощущениям в использова- 
нии ничем, в принципе, не отлича- 
ется, так что для тех игроков, кото- 



рые привыкли считать деньги, 
Х-Рау Тпипс!ег8 может стать весь- 
ма привлекательным выбором. 
Платформа по жесткости уступает 
разве что Рипс зІМасеЮЗО 
Агспеіуре МВА, а по дизайну 
в чем-то даже выигрывает по 
сравнению со стандартной вер- 
сией Агспеіуре. Предусмотрены 
зеленая, желтая или оранжевая 
окантовки, благодаря которым 
коврик (а вместе с ним и игрок) 
будет более заметным в компью- 
терном клубе. 



Х-Кау ТгшпсІегѲ 



ж ***** 

3 тот коврик сделан по следу- 
ющему «рецепту»: берем 
Х-Рау Тпипс!ег8, разделяем 
на два слоя (гладкий и шерохова- 
тый) и умножаем его площадь при- 
мерно на 2. Найдется немало игро- 
ков, предпочитающих именно та- 
кие - гигантские ковры. Хотя новые 
оптические мышки обладают ре- 
кордной разрешающей способнос- 
тью, что позволяет устанавливать 
высокую чувствительность в играх и 
совершать минимальные движения 
рукой. Тем не менее некоторым 



пользователям необходимо боль- 
ше пространства, чтобы, как гово- 
рится, было где развернуться. Ка- 
кую из версий Х-Рау Тпипс!ег9 вы- 
брать - «шелковистую» или 
текстурированную - это дело лич- 
ных предпочтений: одна из них 
тише (та, что гладкая), но другая 
дает лучшее ощущение контроля, 
да и для оптики легкая шерохова- 
тость только в помощь. По соотно- 
шению цены и качества рабочей 
поверхности и полезной площади 
данная модель - в числе лидеров. 



БІееІРасІ 51. 




БІееІРасІ ОсК+ 

МісгозіІІ 



X І_а$ег Моизе 600 




***** 



Самый высокотехнологичный 
коврик среди всех, встре- 
чавшихся нам за последнее 
время. Он имеет пять слоев, каж- 
дый из которых вносит свою лепту в 
создание максимального комфорта 
для игрока. Рабочая поверхность 
выполнена из особой ткани. Она 
приятна на ощупь и в то же время 
обеспечивает легкое скольжение. 
На ткань нанесен тончайший синте- 
тический слой, который защищает 
ее от износа и загрязнения и при 
этом сохраняет волокнистую струк- 



туру, идеальную для оптики. Далее 
идет слой микропористой резины, 
за счет чего ЗІееІРас! 5І_ обладает 
мягкостью тканевого коврика, а за 
ним - пластик, обеспечивающий 
необходимую жесткость, свойствен- 
ную твердым игровым поверхнос- 
тям. Наконец, для лучшего сцепле- 
ния со столом используется напы- 
ление из резиновых «волокон». В 
итоге получается пусть и не самый 
«скользкий», но уж точно самый 
приятный для прикосновения ков- 
рик - рука на нем просто отдыхает. 



***** 



Полный боекомплект для 
заядлого игрока, завсегда- 
тая всевозможных І_АІ\І- 
вечеринок. Трудно сразу опреде- 
лить, что в данном наборе привле- 
кает больше внимания - тканевый 
прорезиненный коврик, лазерная 
мышка или... цена. Місгозотт. І_азег 
Моизе 6000 доступна в продаже в 
среднем по $37, и на сегодняшний 
день это один из лучших игровых 
манипуляторов. Эргономичная 
форма сочетается с небольшими 
размерами, следовательно, данная 



модель подойдет как тем, кто удер- 
живает мышь всей ладонью, так и 
тем, кто привык перемещать ее 
пальцами. Лазерная оптическая 
система - последнего поколения. С 
ковриком манипулятор сочетается 
идеально - продукты Місгозотт. всег- 
да отлично скользили по тканевым 
поверхностям. ЗІееІРас! (2сК+ хо- 
рош еще и тем, что при своих вну- 
шительных размерах он легко сво- 
рачивается и прячется в любую 
сумку, чего нельзя сказать о других 
ковриках такого формата. 
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Мае тіпі Соге Боіо 





Мае тіпі Соге 5оІо: 

эволюция продолжается 



Максим Капинус 



Известие о том, что компания Арріе перево- 
дит свои компьютеры на Іпт_еІ-платформу, 
произвело эффект разорвавшейся бомбы. 
Фактически одно из величайших противо- 
стояний в истории ІТ-мира закончилось заключени- 
ем мирного договора. Последующий анонс новых 
Масіптюзп с процессорами Іпіеі Соге Зоіо и Соге Оио 
вызвал горячий интерес ІТ-общественности, поскольку 
заявленная скорость работы обещала гораздо боль- 
шую производительность по сравнению с аналогичны- 
ми моделями, оснащенными процессорами РоѵѵегРС. 



И вот линейки Мае гпіпі, іМас и МасВоок Рго с изме- 
ненной начинкой посыпались на прилавки магазинов 
как из рога изобилия. 

Любовь пользователей к маленькому Мае тіпі 
вполне обоснована: небольшая серая коробочка 
занимает минимум места на рабочем столе, обладая 
к тому же еще одним важным качеством - бесшум- 
ностью. Опять же, не стоит забывать и о том, что 
Мае тіпі - целый аппаратно-программный комплекс, 
в котором существенную роль играет Мае 05 X и пос- 
тавляемое ПО. 
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Линейка Мае тіпі представ- 
лена двумя моделями: 
Соге Зоіо с одноядерным 
процессором и Соге Оио с двухъ- 
ядерным (1,5 и 1,66 СН2 соот- 
ветственно). Возможно, эти циф- 
ры отпугнут потенциальных поку- 
пателей, но лишь в том случае, 
если они неправильно представ- 
ляют себе назначение «малыша». 
Конфигурация Мае тіпі подразу- 
мевает его использование в ка- 
честве офисного или домашнего 
мультимедийного ПК, оснащен- 
ного всем необходимым для 
просмотра ОѴО, прослушивания 
музыки, серфинга по Интернету 
и для выполнения других развле- 
кательных функций. О чем свиде- 
тельствует и комплектация систе- 
мы интегрированным графичес- 
ким адаптером Іпіеі 0МА950, 
производительности которого 
хватает только для подобных за- 
дач. В стандартной поставке - 
512 МВ 00Р2 ЗОРАМ, работаю- 
щая на частоте 667 МНг. 

Жесткого диска объемом 60 ОВ 
вполне достаточно для хранения 
музыкальной коллекции и домаш- 
него фотоальбома, однако на 
большее рассчитывать не прихо- 
дится - все-таки 60 ѲВ по совре- 
менным меркам слишком мало. 

Привод С0РѴѴ/0Ѵ0 СотЬо со 
слотовой загрузкой дисков - иде- 
альное решение для системного 
блока такого размера. Но во вре- 
мя его работы Мае шумит гораз- 
до сильнее. 

По сравнению с предыдущим 
поколением Мае тіпі на процес- 
сорах РоѵѵегРС эта модель почти 
не изменилась внешне, корпус 
использован тот же. Иными стали 
только количество и типы разъ- 
емов на задней панели - теперь 
Мае гпіпі оснащен четырьмя 
портами 115В 2.0, гигабитовой 
Ет_пегпет_-картой, встроенным 
ВІиет_оот_п-адаптером и подде- 
ржкой беспроводной технологии 
АігРоП Ехігете ѴѴі-Рі (802.11^). 
Для мультимедийных задач выве- 
дены порты для подключения 
наушников и линейный вход зву- 
ковой карты. 

С Мае тіпі не поставляются ни 
клавиатура, ни мышь, поэтому их 
надо приобретать отдельно. При- 
дется также позаботиться и о мо- 
ниторе. Подобный подход позво- 
лил снизить цену на устройство, и 
в Украине Мае тіпі Соге Зоіо 
стоит порядка $850. Согласитесь, 
это не очень много для удобного и 
функционального домашнего 
компьютера отАррІе. 



Мае 05 X 



іѴѴогк 




Последнюю версию Мае 08 X Ті^ег можно 
назвать самой элегантной из существующих 
операционных систем, хотя на этом ее до- 
стоинства не заканчиваются. Интуитивный интер- 
фейс, множество инновационных технологий, сре- 
ди которых система поиска ЗроИіёпІ (аналог 
Соо^Іе Оезкіор) и функциональная настраиваемая 
панель Оазпооагс! - всего лишь часть особеннос- 
тей Мае 03 X. 

Эта ОС имеет массу различных утилит и дополни- 
тельных возможностей, которые позволяют решать 
повседневные задачи, не обременяя себя установ- 
кой сторонних программ. Сюда относятся и браузер 
Затагі с РЗЗ-ридером, и С)иіскТіте для просмотра 
видео, и автоматизация часто повторяющихся задач 
с помощью Аиіотаіог. Существенно обновился поч- 
товый клиент МаіІ 2, личный календарь и ежедневник 
іСаІ 2, а также приложение для работы с установлен- 
ными в системе шрифтами Ропі Воок 2. 



Приятным сюрпризом для пользователей 
Мае тіпі станет наличие предустановленного 
пакета іѴѴогк. Он содержит две мощные про- 
граммы для создания документов самого разного 
характера и калибра, начиная с простейшего, но 
красивого резюме и заканчивая бизнес-презентаци- 
ей очень серьезного уровня. 

іРаёез 2, как и многие другие программы для 
Мае 03 X, уже содержит множество готовых шабло- 
нов, с помощью которых очень легко создавать собс- 
твенные публикации любого уровня. Интерфейс 
іРаёез 2 настолько прост и удобен, что в нем сориен- 
тируется даже начинающий. В новой версии стала 
возможной вставка эффектных 30-диаграмм, таблиц 
с формами и составление персонифицированных 
документов с использованием адресной книги. 

Приложение для разработки бизнес-презентаций 
Кеупоіе 3 также удивит простотой работы и мощнос- 
тью своих функций. 



Сотіс Ше 



ѴѴісІдеІз 



іІ_Ке 




г --~_ 
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Каждый из нас хоть раз в 
жизни рассматривал ко- 
микс, но мало кто предпо- 
лагал, что когда-нибудь и сам суме- 
ет сделать нечто подобное. 

Сотіс Ше ориентирован на рабо- 
ту с коллекцией фотографий. К при- 
меру, простейший комикс можно 
создать по снимкам, отснятым на 
вечеринке или во время прогулки 
по городу, добавив к ним юмористи- 
ческие комментарии и подписи. Все 
необходимые инструменты и огром- 
ное количество шаблонных «облач- 
ков» готовы к использованию. 

Сотіс І_іте получил награду Арріе 
Оезі^п Аѵѵагс! в 2005 году за отлич- 
ный и простой интерфейс. 



Системы дополнительных 
модулей стали достаточно 
популярными после их 
появления в Мае 03 X. Они пред- 
ставляют собой отдельные стиль- 
ные блоки, отображающие раз- 
ного рода информацию, будь-то 
список композиций в МРЗ-проиг- 
рывателе или прогноз погоды на 
неделю. 

На экран они вызываются поль- 
зователем, в остальное же время 
скрыты, чтобы не занимать место 
на Рабочем столе. В системе уже 
установлено множество таких 
ѵѵісіёет.5, но с официального сайта 
Арріе можно бесплатно загрузить 
дополнительные модули. 



Цифровой образ жизни поль- 
зователя Мае 03 уже не- 
мыслим без пакета іІ_іте. 
Входящие в него приложения 
позволяют полностью раскрыть 
мультимедийный потенциал Мае. 
Менеджер фотографий іРпотю с 
возможностью работы с форма- 
том РАѴѴ, видеоредактор іМоѵіе 
НО, ОѴО-проигрыватель Ю\Ю, 
мощная программа для создания 
музыки Сага^еВапс! и, наконец, 
ставший знаменитым даже у поль- 
зователей ѴѴіпсІоѵѵз МРЗ проигры- 
ватель іТипез. В большей части 
программ есть поддержка плее- 
ров іРос! для синхронизации ме- 
диа-материалов. 
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широкоформатные дисплеи 




Веііпеа 10 20 35ѴѴ 



Данная модель, наряду с дру- 
гими участниками теста, 
ориентирована на использо- 
вание в составе домашнего цент- 
ра развлечений. Поэтому ее харак- 
теристики оптимизированы по 
таким параметрам, как время 
отклика матрицы и углы обзора. 

Технология Оѵегсігіѵе позволи- 
ла достичь очень низкого време- 
ни реакции элементов матрицы 
МѴА: только при перемещении 
черного объекта на белом фоне 
заметен небольшой «хвост», в 
играх же, видео и при прокрутке 
текста претензий к скорости не 
возникало. Стоит отметить кор- 
ректность настройки Оѵегсігіѵе: 
ни в одном из испытаний она не 
приводила к появлению каких- 
либо артефактов. 



При установках по умолчанию на 
плавных цветовых переходах наблю- 
даются неоднородности; для их уст- 
ранения надо увеличить контраст- 
ность на 10-15%, однако при этом 
света и тени получаются перенасы- 
щенными. Изменение направления 
взгляда в небольшом диапазоне не 
влияет на картинку, при значитель- 
ных отклонениях появляется «выцве- 
тание», но без искажения цветового 
баланса и инверсии светлых тонов. 
К недостаткам также стоит отнести 
неравномерность подсветки, замет- 
ную на темном фоне; к положитель- 
ным моментам - неплохие оценки 
экспертов практически во всех 
тестах. Невысокая стоимость дан- 
ного монитора в сочетании с хоро- 
шими показателями делает его 
отличным кандидатом на покупку. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Широкие углы обзора; достаточно высокое 
быстродействие; доступная цена 



ПРОТИВ 

Неравномерность подсветки 



Продукт предоставлен 


Яркость 300 кд/м 2 


«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 


Контрастность 800:1 


Тип матрицы Ргетіит МѴА 


Габариты 474x433x218 мм 


Заявленное время отклика 8 мс 


Блок питания встроенный 


Углы обзора верт./гориз. 1 7871 78° 


Интерфейс ѴСА, ОУ\-0 




Л за 

| Высокое быстродействие; хорошая равномер- 
^ ^ ^ ^ ^ ность подсветки 

ПРОТИВ 

Малые углы обзора; относительно высокая 
стоимость 



ВепО РР202ѴѴ 



Во внешнем виде корпуса из 
черного пластика отчетливо 
просматриваются черты 
индустриального дизайна. В то же 
время он отлично подойдет на роль 
дисплея в домашнем кинотеатре. 
Управление монитором произво- 
дится восемью кнопками, располо- 
женными на правом ребре рамки 
дисплея. Судя по размещению их и 
соответствующих пиктограмм, уст- 
ройство не предназначено для 
частой перенастройки, так как 
выполнять данную процедуру, за- 
глядывая «за край» экрана, очень 
неудобно; то же самое касается и 
использования клавишей быстрого 
выбора заводских настроек ярко- 
сти и контрастности для просмотра 
видео и фотографий. 

В ходе тестирования монитор 
продемонстрировал отличное отоб- 



Продукт предоставлен 

«Навигатор», тел. (044) 241-9494 



ражение плавных переходов, хоро- 
шую равномерность подсветки и 
неплохой цветовой охват. Зона 
максимального цветового отклоне- 
ния приходится у него на темную 
часть яркостного диапазона. Спе- 
цифика используемой ТІ\І-матрицы 
проявилась при отображении тес- 
товых фотографий: контрастность 
изображения очень зависела от 
направления взгляда по вертика- 
ли, а при больших отклонениях 
некоторые участки картинки даже 
приобретали инвертированные 
цвета. 

Сильной стороной монитора ока- 
залось быстродействие. Практичес- 
ки во всех тестах на скорость он 
получил отличные оценки, что дела- 
ет его привлекательным не только 
для просмотра фильмов, но и для 
самых динамичных игр. 



Яркость 300 кд/м 2 
Контрастность 600:1 



Тип матрицы ТЫ 


Габариты 480x397x1 70 мм 


Заявленное время отклика 8 мс 


Блок питания встроенный 


Углы обзора верт./гориз. 1 3071 40° 


Интерфейс ѴСА, ОУ\-0 
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Веіпеа 

-Щ-Щ I I — ЪЛіЛ Ѵ Ти — Ь I — ■■ 1-4 ^.--т* 



Справжня 
европейська 
якість 



ЫЕС МиКіБупс 20ѴѴСХ2 




Продукт предоставлен 

ѴѴЕСА ОізІгіЬиІіоп, 

ѵѵѵѵѵѵ.пес.сот.иа 

Тип матрицы А5-ІР5 

Заявленное время 

отклика 6 мс 

Углы обзора верт./гориз. 

1 7871 78° 

Яркость 470 кд/м 2 
Контрастность 700:1 
Габариты 

471x392x203 мм 

Блок питания встроенный 

Интерфейс ѴСА, 0У\-0 



м 



атрица данной модели, защищенная 
глянцевым покрытием Оріісіеаг, вы- 
полнена по технологии А5-ІР5, что 
позволяет надеяться на высокое качество изоб- 
ражения. И результат тестирования превзошел 
все наши ожидания - передача фото и гради- 
ентов безукоризненна, даже при очень боль- 
ших углах обзора. Придраться можно лишь к 
излишней отражающей способности покрытия 
экрана и несколько более высокой по сравне- 
нию с другими типами матриц зернистости. 

Технология ІР5 при всех своих положитель- 
ных качествах еще недавно отличалась значи- 
тельным временем отклика, из-за чего устройс- 
тва с такими матрицами мы не рекомендовали 
использовать для игр. Отныне ситуация измени- 
лась к лучшему - при заявленной скорости 
реакции 6 мс модель 20ѴѴСХ2 действительно 
представляет собой один из самых быстрых 
20-дюймовых мониторов, вполне подходящий 
для динамичных 30-игр. 

Как и положено домашнему устройству, в 
МиШЗупс 20ѴѴСХ2 предусмотрены возможнос- 
ти переключения яркостных режимов и автома- 
тической подстройки контрастности и яркости в 
зависимости от изображения на экране. А из 
мелочей, свидетельствующих о тщательной 
продуманности, отметим 4-портовый хаб ІІ5В 2.0 
и наличие в меню опции регулировки яркости 
свечения индикатора питания. Это самый доро- 
гой, но притом технически совершенный мони- 
тор в этом тестировании. 






ЗА 




Безукоризненная передача фото и плавных пе- 




***** 


реходов; высокое быстродействие 






ПРОТИВ 






Излишняя отражающая способность покры- 




тия экрана; дороговизна 




м. Кита 

па Пыотэпі 
топ. 200 -1Э73 
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ХардѴѴаге 



широкоформатные дисплеи 





РЫІІрз ВгіІІіапсе 200ѴѴ6 



Отличительная особенность 
данной модели - наличие 
встроенных динамиков, за 
счет чего усиливается ее сходство 
с І_СО-телевизорами. Но просмотр 
видео - вовсе не единственное 
назначение Рпііірз ВгіІІіапсе 
200ѴѴ6: благодаря усовершенс- 
твованной технологии 5-ІР5 дисп- 
лей отлично передает эталонные 
фотографии, отображая картинку 
с адекватной цветопередачей и 
отсутствием областей перенасы- 
щения. Достаточно широкие углы 
обзора позволяют не терять дета- 
ли изображения при взгляде с 
незначительным отклонением от 
нормали, при больших углах оно 
становится «выгоревшим», но 
несмотря на это цветовой баланс 
сохраняется. 



Единственное, с чем не повезло 
данному экземпляру, так это с 
равномерностью подсветки: из-за 
провалов до 25%, наиболее выра- 
женных вдоль верхней и нижней 
граней, он не подойдет для про- 
фессиональной работы с изобра- 
жениями. 

Монитор показал практически 
идеальные результаты при испыта- 
нии быстродействия, что является 
выдающимся достижением для 
матрицы 5-ІР5. Минимальные 
смазывания тестовых объектов в 
инверсном режиме в реальных 
приложениях вряд ли будут замет- 
ны. Таким образом, эта модель 
сослужит хорошую службу при 
просмотре видео и в играх, а так- 
же доставит удовольствие при 
просмотре фотографий. 





вердикт 


'за 

Широкие углы обзора; малое время отклика 
матрицы 


Продукт предоставлен Яркость 300 кд/м 2 

РІМ 2000,ѵѵѵѵѵѵ.гіт2000.сот Контрастность 800:1 


***** 


ПРОТИВ 

Неравномерность подсветки 


Тип матрицы 5-ІР5 Габариты 478x423x235 мм 
Заявленное время отклика 8 мс Блок питания встроенный 




Углы обзора верт./гориз. 1767176° Интерфейс ѴСА, ОУ\-0 










ІІШШІШ 



ѴіеѵѵБопіс ѴА2012ѵѵ 



М 



онитор ѴА2012ѵѵ позици- 
онируется как относитель- 
но недорогое устройство 
для применения в домашнем раз- 
влекательном центре или для лю- 
бительской обработки видеодан- 
ных. Оснащение модели можно на- 
звать приемлемым: цифровой и 
аналоговый входы, регулируемая 
только по наклону подставка, 
встроенные колонки. 

Дисплей управляется с помощью 
восьми кнопок на фронтальной 
панели, три из них выделены для 
контроля уровня громкости дина- 
миков. 

Качество картинки, демонстри- 
руемой ѴА2012ѵѵ, сильно зависит 
от направления взгляда на него, 
что неудивительно для данного 
типа матрицы. Особенно заметно 



меняется контрастность при откло- 
нении вдоль вертикальной оси 
(вплоть до инверсии при углах 
более 60°), но по горизонтали так- 
же видны изменения. Для большо- 
го монитора это серьезный недо- 
статок, ведь даже при расположе- 
нии оператора вдоль центральной 
оси матрицы на ее края он будет 
смотреть уже под значительными 
углами. 

Среди сильных сторон модели 
назовем только очень высокую 
скорость реакции элементов во 
всех тестах и самую умеренную 
цену. В результате монитор можно 
рекомендовать нетребовательным 
к углам обзора и качеству картин- 
ки игрокам и домашним пользова- 
телям, для которых критичен фи- 
нансовый аспект покупки. 







'за 

Самая низкая цена в тесте; высокое быстро- 


С 9 

Продукт предоставлен Яркость 300 кд/м 2 

ККС, (044) 501 -21 82; 5РІІЧ-ѴѴ, зріп-ѵѵ.сот Контрастность 600:1 




***** 


действие 


ПРОТИВ 

Более чем скромные углы обзора 


Тип матрицы ТЫ Габариты 479x423x216 мм 
Заявленное время отклика 8 мс Блок питания встроенный 




Углы обзора верт./гориз. 1257140° Интерфейс ѴСА, ОУ\-0 
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широкоформатные дисплеи 




Арріе Сіпеша Оізріау 20" 
М 




ониторы компании Арріе 
всегда ценились не толь- 
ко «инакомыслящими» 
пользователями компьютеров Мае, 
но также и дизайнерами, работаю- 
щими на ПК. И это неудивительно, 
учитывая высокий класс устройств 
Сіпета Оізріау. 

Алюминиевый корпус монитора - 
отличный образец изящного мини- 
мализма в дизайне. Из органов 
управления на самом устройстве 
размещены лишь кнопки регули- 
ровки яркости подсветки, и если 
для профессионалов такой подход 
является оптимальным (прочие 
параметры могут устанавливаться 
с помощью аппаратного цветока- 
либратора), то для домашнего ис- 
пользования это может создавать 
некоторый дискомфорт. 



Экспертные оценки качества 
изображения в целом довольно 
высоки во всех тестах, причем у 
Сіпета Оізріау 20" не замечены 
какие-либо специфические осо- 
бенности или недостатки. Дисплей 
демонстрирует отличную точность 
цветопередачи во всем диапазо- 
не яркости, измерения также по- 
казали глубокий черный, что гово- 
рит о хорошей контрастности па- 
нели. Подсветка отличается 
выдающейся равномерностью, 
что является одним из критериев 
принадлежности устройства к ка- 
тегории Ы^п-епс!. Лидерство Арріе 
Сіпета Оізріау 20" в этом тесте 
далось немалой ценой, которую 
придется заплатить тем, кто жела- 
ет приобщиться к высокому стилю 
и качеству Арріе. 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Изящный алюминиевый корпус; выдающиеся 
точность цветопередачи и равномерность под- 
светки 

ПРОТИВ 

Минимум органов управления на корпусе; не 
самое высокое быстродействие; $999 



Продукт предоставлен 


Яркость 250 кд/м 2 


«Магазин т@с», ѵѵѵѵѵѵ.тасБІоге.соітша 


Контрастность 400:1 


Тип матрицы 5-ІР5 


Габариты 47 1 х450х 1 74 мм 


Заявленное время отклика 1 6 мс 


Блок питания внешний 


Углы обзора верт./гориз. 1 7071 70° 


Интерфейс ОѴІ 



Публикуется на правах рекламы 



Обновленная 
оптимальное 



50-я серия мониторов І_С - 
решение для офиса и дома 




І_С Еіесігопісз представляет обновленную 
линейку офисных ЖК-мониторов І_х5050 
(17-дюймовый 1.17505(2 и 19-дюймовый 
1-195050), которые имеют улучшенные 
показатели яркости (300 кд/м 2 ) и конт- 
растности (600:1). 

Экраны дисплеев оснащены антибли- 
ковым покрытием, а время реакции 
матрицы составляет 8 мс (при переклю- 
чении из черного в белый и обратно). 
Элегантный дизайн стойкой кромкой 
(всего 14 мм), стандарт безопасности 
ТСО-03 и удобное управление, благода- 
ря чему продукты серии 1x5050 можно 
рассматривать как отличное решение 
для офиса. 

Также мониторы оснащены функци- 
ей І_іёпт_ѵіеѵѵ, что позволяет настраи- 
вать яркость, контрастность, а также 
цветопередачу в зависимости от исполь- 
зуемого приложения и времени суток и 
делает удобной эксплуатацию устройств 
и в домашних условиях. Всего существу- 
ет восемь режимов: видео, фото и текст 
отдельно для дня и для ночи соответс- 
твенно плюс два пользовательских. А 



наличие цифрового входа Ш\ (модель 
И950Н) обеспечивает более четкую 
передачу изображения. 

Наряду с весьма высокими техничес- 
кими характеристиками, покупателей 
должна приятно удивить и цена на мо- 
ниторы серии 1X5050. Так, И75050 
стоит 1265 грн, а И95050 - 1645 грн. 
Таким образом, стоимость 19-дюймо- 
вого ЖК-дисплея приближается к сум- 
ме, за которую еще недавно можно 
было приобрести лишь 17-дюймовую 
модель. 

Следует также отметить, что монито- 
ры доступны в трех цветах - серебрис- 
том (І_х5050-5М), черном (І_х5050-ВІ\І) 
и сером (І_х5050-СІ\І). Отдельного вни- 
мания заслуживает модель И7501І, 
которая отличается от остальных дисп- 
леев данной серии наличием внешне- 
го блока питания, благодаря чему этот 
монитор стал самым тонким в своем 
классе. 

Более детальную информацию о новинках 
можно получить на сайте ѵѵѵѵіл/.Ід.иа. 
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корпуса среднего класса 




Корпуса 

среднего класса 
что нового? 



Василий Стаськов, Павел Марченко 

С момента нашего пос- 
леднего тестирования 
корпусов прошло уже 
более полугода, что 
для данного сектора 
рынка достаточно 
много. Количество 
новых моделей, поя- 
вившихся за это время, 
подсчитать довольно 
проблематично, но 
одно мы можем сказать 
с уверенностью - пос- 
мотреть есть на что. 
Встречайте лучших 
представителей 
среднего класса! 




Пожалуй, самое интерес- 
ное наблюдение, сде- 
ланное нами во время 
тестирования, заключа- 
ется в том, что на большую часть 
новинок достаточно только посмот- 
реть. Если не принимать во внима- 
ние продукцию именитых брендов, 
усилия остальных производителей 
корпусов сводятся в основном к 
созданию оригинального внешнего 
вида. Ситуация вполне закономер- 
на - в этом ценовом диапазоне 
разработчики попросту не могут 
позволить себе одновременно 
предлагать качественное шасси и 
уникальный дизайн - чем-то прихо- 
дится жертвовать. В итоге пользо- 
ватель поставлен перед выбором - 
либо неброский вид, но добротное 
шасси, либо эффектная «вне- 
шность», но экономия на осталь- 
ных составляющих. За примерами 
далеко ходить не надо - в нашем 
нынешнем тестировании практи- 
чески все корпуса от А-брендов 
выполнены по первой схеме. 
Впрочем, даже у них количество 
изменений в конструкции собс- 
твенно шасси стремится к нулю - 



никаких новых наработок в данной 
области просто нет. Не стоит расце- 
нивать это утверждение как то, что 
концептуальных новинок в произ- 
водстве корпусов для ПК нет вооб- 
ще - если приподнять ценовую 
планку повыше, можно найти не- 
мало интересных моделей с до- 
вольно оригинальными конструк- 
торскими решениями, но вот в 
среднем классе такие наработки 
появятся еще не скоро. Мы стара- 
лись не касаться в тестировании тех 
моделей, которые ориентированы в 
основном на крупных сборщиков, и 
сосредоточились на продуктах, спо- 
собных заинтересовать опытного 
пользователя, предпочитающего 
самостоятельную сборку ПК. Все 
продукты в этом тесте вполне 
достойны внимания покупателей, 
и несмотря на тот факт, что в техни- 
ческом отношении ничего нового 
они не несут, результаты вполне 
можно считать положительными - 
есть еще корпуса, в которых произ- 
водителю удалось совместить ка- 
чество изготовления, оригиналь- 
ный внешний вид и весьма 
неплохую функциональность. 



Корпуса предоставлены 



СЫеЛес 


«Небеса» 


(044) 502-6215 




К-Тгасіе 


(044) 522-9222 


АОреп 




«Технопарк» 


(044)594-1515 


Рохсопп 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.сот.иа 


Сотра$$ 


(044) 531-9730 


Напуапд 


Еіеіек 


(044)495-2911 


ЗК 


КМЕ 


5куІ_іпе 


(044) 238-6600 


ТесНзоІо 


Тагда 


Бипіек 


ВМ Сот 


(044)490-1589 


Соіогзіі 


5ѴЕЫ 


ѵѵѵѵшѵеп.иа 
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корпуса среднего класса 




ЗК Зузіет 230МКІІ 




Один из самых красивых 
корпусов в модельном ряду 
компании: белый перла- 
мутр, эффектные лицевая и боко- 
вые панели, являющиеся больши- 
ми вентиляционными отверстиями, 
- это на редкость сбалансирован- 
ное сочетание оригинального ди- 
зайна и функциональности. Корпус 
не рассчитан на построение высо- 
коуровневой системы - БП не са- 
мый мощный плюс предустановле- 
но всего два 80-миллиметровых 
вентилятора (один на перед-ней 
панели перед корзиной для жестких 
дисков и один на задней). Хотя 
конструкция допускает монтаж двух 
дополнительных - одного на боко- 
вой стенке напротив кулера СРІІ и 



★ ★*★★ 



Отсеки 4x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x80 мм 



Фронтальные разъемы 

2хУ5В, Аисііо ШоиХ 



Блок питания, мощность 

НідИ Роѵѵег РЗС300-202 Р4, 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 



одного вытяжного на верхней пане- 
ли. Такая конфигурация позволит 
заметно снизить уровень шума, 
замедлив вращение вентиляторов. 
К достоинствам можно отнести и то, 
что верхняя и боковые панели ос- 
нащены пылевыми фильтрами, а к 
недостаткам - полностью винтовую 
сборку и отсутствие декоративных 
крышек для оптических накопите- 
лей. Нельзя назвать удачным и 
вынос фронтальных интерфейсных 
разъемов на боковую панель, это 
заметно ограничивает пользовате- 
ля в выборе места для размеще- 
ния корпуса. И еще один повод для 
сожаления: красавец от ЗР будет 
доступен только достаточно обес- 
печенным пользователям. 




ЗК 5у$1ет 400 




Классический корпус средне- 
го класса, который по качес- 
тву исполнения шасси пре- 
восходит даже более дорогой 
230МКІІ. Судите сами: корзина для 
жестких дисков хоть и не съемная, 
но довольно удобная, и есть воз- 
можность установить 120 мм венти- 
лятор, работающий на вдув, на пе- 
редней панели и 92 мм на выдув - 
на задней. Если ко всему этому 
добавить неброский, но тем не 
менее приятный дизайн, то получит- 
ся как раз оптимальный корпус 
начального уровня. Лицевая панель 
выполнена вполне в духе времени - 
есть декоративная накладка, скры- 
вающая привод, так что пользовате- 
лю не придется думать о подборе 



***** 



Отсеки 4x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x80 мм 

Фронтальные разъемы 

2хУ5В, Аисііо іп/оиі: 

Блок питания, мощность 

НідИ Роѵѵег РЗС300-202 Р4, 300 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 

накопителя по цвету, плюс фрон- 
тальные интерфейсные разъемы 
скрыты за сдвижной шторкой и не 
портят общий вид. Недостатки кор- 
пуса типичны для этой ценовой 
категории - винтовое крепление 
компонентов и отсутствие в штат- 
ной поставке предустановленного 
вентилятора для забора воздуха 
(установлен только один 80 мм на 
задней панели). Впрочем, учитывая 
цену, назвать это дефектом язык не 
поворачивается, тем более что 
никто не мешает дооснастить кор- 
пус соответствующими вентилято- 
рами и пылевыми фильтрами. Дан- 
ный продукт хороший выбор для 
тех, кто ищет модель с оптималь- 
ным соотношением цена/качество. 
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4У 5604ВК/5Ѵ 





***** 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



В новинке от 411 - корпусе с 
индексом 5604ВК/5Ѵ - 
развиваются принципы, 
заложенные в предыдущей модели 
5601ВК: производитель оставил без 
изменения конструкцию шасси и 
немного поработал над внешним ви- 
дом и оснащением корпуса. В кон- 
цепции дизайна - те же вынесенные 
на верх фронтальной панели интер- 
фейсные разъемы, а также кнопки 
включения питания и перезагрузки, 
но теперь они прикрыты декоратив- 
ной крышкой, что создает опреде- 
ленный дискомфорт. Пятидюймовые 
устройства по-прежнему скрывают- 
ся за откидной панелью, конструк- 
ция которой заметно изменилась, - 
теперь это обычная дверца, и ее 



Предустановленные вентиляторы 

1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2хУ5В, РігеѴѴіге, Аисііо \п/оиХ 
Блок питания, мощность 
Р5РАТХ-400РЫР,400 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х1 20 мм 



нельзя откинуть на боковую панель, 
как в 5601ВК. Трансформировалась 
и боковая панель: появилось венти- 
ляционное отверстие в зоне распо- 
ложения видеокарты и была дорабо- 
тана труба воздуховода к СРІІ - ее 
увеличили в диаметре и лишили 
возможности регулировки по длине. 
Новинка немного подорожала, но 
это оправдано: в штатной поставке 
предлагается отличный блок питания 
от Р5Р с мощностью 400 Вт плюс 
предустановлен вытяжной вентиля- 
тор на задней панели. В итоге за 
вполне разумные деньги пользова- 
тель получает достойный корпус, 
который с незначительными оговор- 
ками можно классифицировать как 
начальную модель топ-класса. 




і-і і ч_=з і — і і иъѵы ч 
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корпуса среднего класса 




АОреп 0Р50 




м 



одели серии (}Р50 отно- 
сятся к типичным корпу- 
сам среднего класса, но 
тем не менее имеют отличительные 
особенности: тут есть предустанов- 
ленный 120-миллиметровый вытяж- 
ной вентилятор и качественный 
блок питания. В основном благода- 
ря именно им эти корпуса снискали 
себе славу качественных и притом 
недорогих решений. Дизайн здесь 
весьма неплох, самая заметная 
деталь - оригинальный «цветок» из 
диодов индикации и кнопок включе- 
ния питания и перезагрузки. Фрон- 
тальные интерфейсные разъемы 
скрыты за шторкой в нижней части 
панели, а отверстие воздуховода на 
боковой поверхности забрано деко- 



***** 



Отсеки 4x5,25", 3x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x120 мм 



Фронтальные разъемы 

2хУ5В, Аисііо ШоиХ 



Блок питания, мощность 

АОреп АТХ-300ТА, 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 



ративной решеткой. Что касается 
шасси, то тут все не так хорошо, как 
хотелось бы, - корзина для трех- 
дюймовых устройств хоть и съем- 
ная, но имеет всего три посадочных 
места. Поэтому, если установить, 
скажем, внутренний кард-ридер, то 
отсек останется только для одного 
накопителя - монтировать два сов- 
ременных жестких диска вплотную 
не стоит, ввиду того что корзина 
находится в «мертвой зоне» и прак- 
тически не обдувается. Если доба- 
вить к этому винтовое крепление 
комплектующих, то получим в итоге 
неплохой корпус среднего уровня с 
качественным БП, отлично подходя- 
щий для сборки достаточно тихой 
системы начального уровня. 




А5У5 ТА37 



"Л _2 




Новый корпус от А51І5 с ин- 
дексом ТАЗ 7 выделяется 
среди тестируемых моде- 
лей довольно оригинальным вне- 
шним видом. Для того чтобы обес- 
печить гармоничность дизайна 
передней панели, разработчик 
скрыл за декоративными крышка- 
ми отсеки для оптических накопите- 
лей и трехдюймовых устройств, а 
также блок интерфейсных разъ- 
емов. Если с последними двумя 
проблем не возникает - они просто 
закрыты откидной панелькой, то 
с крышками для оптических приво- 
дов получилось немного хуже: мало 
того что кнопку открытия привода 
тщательно замаскировали, так она 
еще и откидывается вместе с па- 



31 ***** 



Отсеки 4x5,25", 4x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2хУ5В, Аисііо ШоиХ 
Блок питания, мощность 

А5У5 45СА, 450 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х1 20 мм 



нелькой. Поэтому закрыть привод 
можно, только подтолкнув его лоток 
рукой. Если внешний вид вопросов 
не вызывает, то вот к шасси есть 
пара претензий - корзина для нако- 
пителей рассчитана на установку 
лишь двух жестких дисков, чего 
явно недостаточно. Более того, на 
передней панели невозможно уста- 
новить дополнительный кулер, так 
что за воздухообмен в системе 
отвечают всего два вентилятора - 
один в блоке питания и вытяжной 
(120 мм) на задней стенке. Внутри 
довольно тесно и практически нет 
зазора между БП и материнской 
платой, что делает этот корпус не- 
совместимым с некоторыми круп- 
ногабаритными кулерами. 
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У БІЗНЕСІ 

НЕМАѲ дрівнииь 




Рпазег 3117. Компактний принтер із відмінними технічними 
характеристиками та низькою вартістю витратних матеріалів 

на Вашому робочому столі. 





ХЕГСОХ. 


■ Найдоступніша ціна серед лазерних принтерів. 

■ Пдна швидкість: 1 6 сторінок формату А4 за хвилину. 






Управління документами 
Технологи друку 
Консалтинг | 


■ Стабільна якість. 

■ Компактний розмір. 






ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 


■ Можливість створення професійних документів. 








ХЕГСОХ. 




ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 


| ТесМпоІоду | ОоситепШападетепІ | СопзиШпд Зегѵісез | 




Партнери ХЕВОХ в Украіні: КиТв: Брейн, тел.: (044) 2392588; ІНСІТ, тел.: (044) 2444090; Інфотрейд, тел.: (044) 2011515; ІРМІД, тел.: (044) 2357771; 
КПІ-Сервіс, тел.: (044) 2489555; К-Тгасіе, тел.: (044) 5229222; ЛДС, тел.: (044) 2341047; МДМ, тел.: (044) 4645555; Мегапринт Сервіс, тел.: (044) 4258888; 
Навігатор, тел.: (044) 2419494; Сігу.сот, тел.: (044) 501 01 01 ; Сотразз, тел.: (044) 5319730. Донецьк: АМІ, тел.: (062) 3854888; Оргтех, тел.: (062) 3850910; 
Техніка, тел.: (062) 3858255; ЗРАВК, тел.: (062) 3813472. Дніпропетровськ: Бюро-М, тел.: (056) 7780232; Д'КОМП, тел.: (056) 3702243. Харків: 
Інфотех-Сервіс, тел.: (057) 7156099; МКС, тел.: (057) 7149521; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 7121717. Одеса: Офсетік-сервіс, тел.: (048) 7262790; 
Петрекс, тел.: (0482) 377135; Скайлайн, тел.: (0482) 344115. Львів: Копір-Інформ, тел.: (0322) 980180; Нео-сервіс, тел.: (0322) 948191; Стек-Комп'ютер, 
тел.: (0322) 403434; Техніка для бізнесу, тел.: (0322) 989500. Запоріжжя: Лібра-Лайн, тел.: (0612) 128358; Рома, тел.: (0612) 130757; Фотоком, 
тел.: (0612) 490094. Кривий Ріг: Технологія, тел.: (056) 4400126. Севастополь: ОАКО, тел.: (0692) 540010; ОС Компонент, тел.: (0692) 460072. 
Ялта: Кольоровий світ, тел.: (0654) 321053. Полтава: Промелектроніка, тел.: (0532) 509251. Суми: ХардСервіс, тел.: (0542) 211503. Маріуполь: 
Азов-Арсенал, тел.: (0629) 410816. МиколаТв: АДМ, тел.: (0512) 472281. 
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корпуса среднего класса 





А5У5 ТА252 




ВА51І5 ТА252 получили даль- 
нейшее развитие идеи, зало- 
женные в уже знакомом нам 
по прошлому тестированию корпу- 
се ТА212. Новшества несет в себе 
дизайн передней панели - теперь 
это элегантное и функциональное 
решение без каких-либо декоратив- 
ных «бантиков», весьма приятное 
на вид. Для монтажа приводов не 
нужно снимать переднюю панель 
(в отличие от ТА37), а кнопка вклю- 
чения питания вписана в нее очень 
гармонично. Обновлена и группа 
фронтальных интерфейсных разъ- 
емов - добавлен порт РігеѴѴіге. Но 
самое главное нововведение - это 
большое вентиляционное отверстие 
на передней панели, где предусмот- 



***★★ 



Отсеки 4x5,25", 7x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x80 мм 

Фронтальные разъемы 

4хУ5В, РігеѴѴіге, Аисііо \ЫоиХ 
Блок питания, мощность 
ЕпНапсе АТХ 2030Р, 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 



рено место для 80-миллиметрового 
вентилятора, обдувающего верхние 
посадочные места под жесткие 
диски. Как ни странно, ТА252 при 
меньших внешних размерах, чем у 
ТА370, имеет большее внутреннее 
пространство: если в зоне корзины 
для жестких дисков так же тесно, то 
между материнской платой и БП 
все-таки есть тот необходимый за- 
зор, который позволяет установить 
современный крупногабаритный 
кулер. В итоге напрашивается лю- 
бопытный вывод: для сборки более- 
менее мощной конфигурации 
ТА252 предпочтительнее, нежели 
старшая модель. Единственный 
минус младшей - не самый мощ- 
ный блок питания. 




СЫетіес ВН-01В-В-51. 




Один из самых дорогих корпу- 
сов в тестировании, но тем 
не менее цена его полно- 
стью оправдана - это, по сути, «об- 
легченная» топовая модель. Уде- 
шевление до заветной планки в 
$100 достигнуто за счет установки 
не самого мощного БП (здесь воз- 
можны варианты) и отказа от комп- 
лектации вентиляторами. Шасси - 
лучшее в тестировании: отличный 
металл, качественное исполнение, 
безвинтовое крепление плат рас- 
ширения и накопителей, посадоч- 
ное место под 120-миллиметровый 
вентилятор на задней стенке, удоб- 
ная корзина для жестких дисков и, 
наконец, довольно приятный лако- 
ничный дизайн. Особенно хочется 



31 ***** 



Отсеки 3x5,25", 7x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

нет 

Фронтальные разъемы 

2ХЫ5В, РігеѴѴіге, Аисііо \п/оиХ 
Блок питания, мощность 
СЫеКес НРС-360-202 О?, 360 Вт 
Вентиляторы блока питания 2x80 мм 



отметить схему продувки корзины с 
3,5" накопителями - она сквозная 
и не имеет практически никакого 
отношения к вентиляции остального 
корпуса, плюс есть возможность 
установки пылевого фильтра. Единс- 
твенное, что можно отнести к недо- 
статкам модели, - вынесенные на 
боковую панель интерфейсные 
разъемы, потому что пользоваться 
ими весьма неудобно. Некоторым 
может не понравиться дверца, за- 
крывающая приводы, но это уже 
дело вкуса. СпіеПес ВН-01В-В-51. 
станет хорошим выбором как для 
тех, кто любит экспериментировать 
с железом, так и для тех, у кого есть 
необходимость в установке большо- 
го чиста накопителей. 
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корпуса среднего класса 




: охсопп ТН-01 




Продукты от Рохсопп единс- 
твенные в данном тесте 
могут похвастать по-настоя- 
щему безвинтовой сборкой: без 
отвертки можно установить не толь- 
ко накопители и платы расширения, 
но и материнскую плату. Но даже 
не это главное: теперь все корпуса 
Рохсопп этого ценового диапазона 
поставляются в Украину лишь с 
блоками питания Р5Р, поддержива- 
ющими стандарт АТХ 2.0. В нашем 
случае установлена 400-ваттная 
модель с тихим 120-миллиметро- 
вым вентилятором - лучший БП из 
всех, участвующих в тестировании, 
да еще и с громким именем. Шас- 
си и дизайн передней панели не 
изменились - хороший пластик, 



***** 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

4хУ5В, Аисііо іп/оіЛ 
Блок питания, мощность 
Р5РАТХ-400РЫР,400 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х1 20 мм 



приятный внешний вид, качествен- 
ный металл, развернутая к пользо- 
вателю корзина для накопителей, 
тихий вытяжной вентилятор на за- 
дней панели (120 мм) и удобная 
труба воздуховода к СРІІ. Возмож- 
ность установки кулера на забор 
воздуха в передней части не пре- 
дусмотрена, но производитель ре- 
шил проблему вентиляции довольно 
просто - в зоне корзины для жест- 
ких дисков нижняя и лицевая пане- 
ли перфорированы, так что без 
охлаждения накопители не останут- 
ся. В итоге мы имеем отличный 
корпус для сборки довольно мощ- 
ной системы за вполне приемле- 
мую цену - замена БП на ней прак- 
тически не сказалась. 




Мсбільні пристроТ від Ьодіі&сЬ 

Елегантні та шішнигіродукі ибні миСільні цзиипроТ 
в\ц І_одііесв забезпечують високу якість та 
з ручнеть у користуванні на роботі, в дома і б 
доро^І ПоЕчороэмірні надтонкі беэпревідні 
гЛсоі&іури. нкісні Оездроюзі г г :н_уі : Гсірні"ур>і 
для аудіо та ндео чатів і комгГютерноТ телефону 
та компактні веб-кам ери гаранту ють постійнни 
эб'дзок д& 5 ем не йулиі 





-ипшм.Іод ІИес Н.согтт 



ЙРП-:іІ> I Г^ІТГГЛ. АТТП-Г. ірПП .V Г.ІП.ПІ ^ И 11711 ! ід Іт«І- Г^ПМ-ГкЙ III." г I г-грІѴѵ.і 
ііі іш ш^іі .:і^гк Ь^./.-'-ш і і. іііл.. 1 1. 1 м ш -ілл ілі глжі вбу і л -іиліх-.-: і 



ХардѴѴаге 



корпуса среднего класса 




: охсопп ТР-538 




Корпус ТР-538 - старшая 
модель в линейке Рохсопп 
(если не считать полностью 
алюминиевых версий), так что и 
спрос с него будет особый. Серии 
ТН и ТР очень близки - все отличия 
сводятся к размерам и конструкции 
фиксаторов для накопителей. Дан- 
ная модель заметно крупнее ТН-01, 
вследствие чего обладает большим 
внутренним пространством. Ис- 
пользовано оно довольно грамот- 
но: помимо увеличения внутренне- 
го пространства, появилась воз- 
можность установки кулера на вдув 
перед корзиной с жесткими диска- 
ми, так что теперь к организации 
вентиляции корпуса претензий нет. 
Защелки новой конструкции замет- 



***★★ 



Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x120 мм 



Фронтальные разъемы 

4хУ5В, Аисііо \ЫоиХ 



Блок питания, мощность 

Р5Р АТХ-400РЫР, 400 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х1 20 мм 



но упрощают монтаж накопителей - 
на них не нужно крепить никаких 
салазок, достаточно просто задви- 
нуть накопитель в отсек и закрыть 
фиксатор. Все, что было сказано о 
блоках питания версии ТН-01, в рав- 
ной мере относится и к ТР-538 - 
здесь также установлен Р8Р АТХ- 
400РМР мощностью 400 Вт. Нет 
претензий и к внешнему виду - 
отсеки с оптическими накопителя- 
ми спрятаны за декоративными 
крышками, а вот фронтальные ин- 
терфейсные разъемы ничем не 
закрыты, и доступ к ним очень удо- 
бен. В итоге выбор между сериями 
ТН и ТР сводится к личным пред- 
почтениям, благо разница в цене 
несущественна. 




Офіційні дистриб'ютори 
ВЮЗТАР в УкраТні: 



1ч 

С0МРА88 



\ллллллсотразз.иа 
8(044)531-97-30 



А ВІОЗТАР 



\ллллл/.гота.иа 
1(061)220-04-29 
1(061)224-02-64 



корпуса среднего класса 




Напуапд СатЬгісІде К2 






На первый взгляд Сат- 
ЬгісІ^е К2 - типичный кор- 
пус начального уровня без 
особых изысков в дизайне. Однако 
это впечатление изменится, как 
только будет собран и включен ком- 
пьютер. Данная модель оснащена 
довольно редким пока цветным 
дисплеем индикации состояния 
системы, который может отображать 
показания одного термодатчика, 
текущее время и активность жестко- 
го диска. Кроме того, пользователю 
доступна регулировка частоты вра- 
щения одного вентилятора. Вне- 
шний вид корпуса с таким дисплеем 
гораздо приятнее (в рабочем состо- 
янии), чем без оного, и смысл допла- 
тить за него чуть больше $10 есть. В 



а ***** 



Отсеки 4x5,25", 3x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1 х80 мм 



Фронтальные разъемы 

4хУ5В, Аисііо \п/оиХ 



Блок питания, мощность 

Росіі5 АТХ-360, 360 Вт 

Вентиляторы блока питания 2x80 мм 



остальном дизайн вполне традицио- 
нен, никаких бросающихся в глаза 
элементов нет. Единственный про- 
счет конструкторов заключается в 
том, что кнопка перезагрузки ПК, 
которая находится в нижней части 
панели, довольно велика и очень 
легко нажимается. Благодаря этому 
можно запросто перезагрузить ком- 
пьютер, стоящий на полу, - доста- 
точно лишь слегка задеть кнопку. 
СатЬгісІёе К2 вполне подойдет тем, 
кто хочет собрать систему среднего 
уровня, но обязательно с модным в 
последнее время дисплеем. И еще 
один недостаток конструкции - от- 
носительно тонкий металл шасси, 
но это болезнь большинства корпу- 
сов данной ценовой категории. 



ТБогсе 6100-939 



ТБогсе бюо 

• СЬірзеІ пѴісІіа СеРогсе 6100 
+ пРогсе 410 

• Зоске* 754 

• Підтримка РСІЕХ 16 

• Інтегроване відео 

• Пам'ять ОЭК 400 

• Звук 5.1 

• Інтерфейс жорстких дисків 
5АТА II ЗСЬ/з з можливістю 
створювання КАЮ-масивів 

• Контролер ЕІІіегпеІ 10/100 <ЗЬ 

ТБОУСв АХЗ 

• СЬірзеІ пѴісІіа ІМРогсе 4 Шга 

• Зоскет. 939 

• Підтримка РСІЕХ 16 

• Пам'ять ОиаІ-сгіаппеІ ОйР 400 

• Звук 7.1 

• Інтерфейс жорстких дисків 
5АТА II ЗОЬ/з з можливістю 
створювання РАЮ-масивів 

• Контролер СідаЬіт. ЕИтегпет. 

• Контролер РігеѴѴіге/ІЕЕЕ1394 




• Сгіірзеі пѴіс-іа СеРогсе 6100 
+ пРогсе 410 

• Зоскеі 939 

• Підтримка РСІЕХ 16 

• Інтегроване відео 

• Пам'ять ОиаІ-сгіаппеІ ООР 400 

• Звук 5.1 

• Інтерфейс жорстких дисків 
ЗАТА II ЗОЬ/з з можливістю 
створювання РАЮ-масивів 

• Контролер ЕіНегпеІ 10/100 ѲЬ 

ТБотте 4^775 

• СЫрзеІ пѴісІіа пРогсе4 

Шга ІпіеІ ЕсІШоп + пРогсе 430 

• Зоскет. І_СА 775 

• Підтримка РСІЕХ 16 

• Пам'ять ОиаІ-спаппеІ ООН2 677 

• Звук 7.1 

• Інтерфейс жорстких дисків 
ЗАТА II ЗѲЬ/з з можливістю 
створювання РАЮ-масивів 

• Контролер ЕІНегпеІ 10/100 СЬ 

• Контролер РігеѴѴіге/ІЕЕЕ1 394 




АВІОЗТАР 



ХардѴѴаге 



корпуса среднего класса 




КМЕ СХ-5260 



КМЕ СХ-5260 приятно пора- 
довал - нечасто встретишь 
такое хорошее оснащение 
в этой ценовой категории. При- 
драться практически не к чему - 
шасси хоть и рассчитано на винто- 
вое крепление материнской платы 
и плат расширения, но выполнено 
из довольно качественной стали. 
Крепление оптических накопите- 
лей осуществляется с помощью 
салазок, плюс есть съемная корзи- 
на для жестких дисков. Предуста- 
новлен хороший блок питания от 
Роѵѵег Мазіег, мощности которого 
вполне хватает для построения 
конфигурации среднего уровня. К 
достоинствам корпуса можно от- 
нести и оригинальный, но вместе с 
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Отсеки 4x5,25", 6x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x80 мм 

Фронтальные разъемы 

2ХЫ5В, РігеѴѴіге, Аисііо \п/оиХ 
Блок питания, мощность 
Роѵѵег Мазіег РМ-350Р, 350 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 



тем лаконичный дизайн - из эсте- 
тических соображений передняя 
панель отделана алюминиевыми 
вставками, поэтому выглядит мо- 
дель дороже, чем есть на самом 
деле. Отметим и ряд других досто- 
инств - корпус поставляется с дву- 
мя предустановленными вентиля- 
торами, причем передний располо- 
жен в корзине для жестких дисков 
и попутно охлаждает три накопите- 
ля, а на задней панели можно 
смонтировать два вытяжных 
80-миллиметровых вентилятора. 
Порадовал и блок фронтальных 
интерфейсных разъемов - кроме 
привычных для этой ценовой кате- 
гории аудиовыходов и пары ІІ5В, 
есть еще и порт РігеѴѴіге. 



Зипіек ѴІѴЮ ТН-657 





***** 



ѴІѴЮ ТН-657 представляет 
собой «одетое» в стильный 
пластиковый обвес обычное 
шасси начального уровня, к досто- 
инствам которого можно отнести 
разве что оригинальную систему 
безвинтового крепления накопите- 
лей и плат расширения. Все осталь- 
ное вполне традиционно - неплохой 
металл и достаточное для сборки 
системы начального уровня внут- 
реннее пространство. Рассчитывать 
на большее не позволяет блок пита- 
ния. Но это не главное: основное 
достоинство Зипіек ѴІѴЮ ТН-657 - 
дизайн. Даже несмотря на мелкие 
огрехи сборки, корпус производит 
сильное впечатление - пластиковый 
обвес создает ощущение, что перед 



Отсеки 4x5,25", 5x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

нет 

Фронтальные разъемы 

2ХЫ5В, РігеѴѴіге, Аисііо іп/оиі: 
Блок питания, мощность 
Бипіек АМ608В1 -300ѴѴ5, 300 Вт 
Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 

нами куда более дорогое устройство, 
покрытое рояльным лаком. Качест- 
во изготовления на высоте, да и 
никаких неуместных дизайнерских 
экспериментов нет. К недостаткам 
корпуса можно отнести довольно 
бедную комплектацию - нет даже 
вытяжного вентилятора. Не очень 
удобно крепление задней пластико- 
вой накладки, к тому же конструкци- 
ей не предусмотрена установка 
фронтального вентилятора. В итоге 
имеем максимум два вентилятора 
на выдув и ни одного отверстия для 
забора воздуха, что не лучшим об- 
разом скажется на температурном 
режиме внутри корпуса. Впрочем, 
для системы начального уровня это 
не критично. 



корпуса среднего класса 




Соіогзіі АТКІХ-А9001 




При поверхностной оценке 
АТРІХ-А9001 создается впе- 
чатление, что разработчики 
учли практически все. Привлека- 
тельный внешний вид корпуса со 
своеобразными «клепанными» па- 
нелями, нормальный металл шасси, 
достаточно мощный блок питания 
со всеми необходимыми на сегод- 
няшний день разъемами и оплеткой 
проводов, безвинтовое крепление 
накопителей и плат расширения - 
в общем, весь джентльменский 
набор для корпуса такого ценового 
уровня. Но на этом список досто- 
инств не заканчивается - на лице- 
вой панели расположен многофунк- 
циональный дисплей, среди воз- 
можностей которого мониторинг и 
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Отсеки 4x5,25", 2x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x120 мм, 2x80 мм 
Фронтальные разъемы 
2хУ5В, РігеѴѴіге, Аисііо \п/оиХ 
Блок питания, мощность 

АТКІХ 400РТ, 400 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 

регулировка оборотов вентилято- 
ров, контроль температуры с помо- 
щью трех термодатчиков, индика- 
ция текущего времени и активнос- 
ти жестких дисков. Боковые панели 
корпуса оснащены пылевыми 
фильтрами, а количество предуста- 
новленных вентиляторов макси- 
мальное в тестировании - три. 
Один из них (120 мм) расположен 
на боковой панели и работает 
на забор воздуха, а два других 
(80 мм) на верхней и задней - на 
выдув. Основной же недостаток 
АТР1Х-А9001 заключается в цене: 
не всякий пользователь готов пла- 
тить сумму, превышающую $100 
даже за очень хороший корпус 
среднего класса. 



Тільки у РНІІ-ІР5! Повна гарантія відсутності 
яскравихта битих пікселів протягом 3-х років! 





Який рахунок? 



Монітор І70Р6 

РегіесХ. РапеІ - гарантія відсутності 
дефектних пікселів протягом 3 років. 
Час відгукуматриці-8мс. 
3 роки повноі гарантіі на монітор. 

Ргате йі§іі:аІ Кеаііиу-унікальна 
функція покращення зображення. 



— 



■ я 




Забезпеч собі чіткий результат! 




Колонки ММ5 321 
Потужність80\Л/КМ$. 
Якісний звук, глибокі баси. 
Підключення до РС, ноутбука, 
СР/МРЗ плеера. 



Дистриб'ютори: 

Рохт.гоі:: м. Киів, Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 
МТІ: м. Киів, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 

Кіт 2000: м. Дніпропетровськ, ж/м Тополь- 1, пер. Джинчарадзе, 12, тел.: 8-0562-360-300; 
Кота: м. Запоріжжя, 40 років Рад. Украіни, 39, тел.: 8-061-224-02-64. 



5РР6000РР 

І_і§пт.$сгіЬе - ОѴО-рекордер та 
принтер в одному пристроТ! 
РѴР-рекордер, що друкуе на дисках. 
Запис всіх форматів ОѴО та СО. 



РНШР5 
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корпуса среднего класса 





Второй корпус в нашем тести- 
ровании, который оснащен 
цветным информационным 
ЖК-дисплеем, но на этот раз более 
крупным: среди его функций, поми- 
мо полноценного календаря, есть 
индикация активности жесткого 
диска, сетевого адаптера, вентиля- 
торов и оптического привода, а 
также мониторинг температуры с 
трех термодатчиков. В угоду дизай- 
ну кнопки включения и перезагруз- 
ки сделаны очень маленькими, так 
что легким движением руки вклю- 
чить ПК не удастся. Шасси порадо- 
вало безвинтовым креплением 
накопителей и посадочными места- 
ми под вентиляторы (120 мм) на 
задней и передней панелях. Самих 



Тагда 53 



***** 



Отсеки 4x5,25", 7x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

2x80 мм 



Фронтальные разъемы 

2хУ5В, Аисііо ШоиХ 



Блок питания, мощность 

Тагда РТ-400СР,400 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х80 мм 



кулеров в комплекте поставки, к 
сожалению, нет, и за все охлажде- 
ние корпуса отвечают один венти- 
лятор в блоке питания и два тонких 
прозрачных 80-миллиметровых со 
светодиодной подсветкой, которые 
расположены на оснащенной ок- 
ном правой боковой панели. Все 
они работают на выдув, и в резуль- 
тате получается довольно ориги- 
нальная картина воздушных пото- 
ков - передняя часть корпуса вмес- 
те с накопителями остается 
практически без охлаждения, так 
что докупить 120-миллиметровые 
вентиляторы все же стоит. В об- 
щем, за сходные деньги доступны 
более скромные внешне, но луч- 
шие по оснащению корпуса. 




ТесІі50Іо ТС-100 




Корпус Теспзоіо ТС-100 пози- 
ционируется производите- 
лем как решение для тихой 
системы. Почему именно так, мы 
ответить затрудняемся - видимо, 
из-за того, что на правую боковую 
стенку изнутри наклеен слой звуко- 
изоляции, да посадочное место под 
блок питания проклеено уплотните- 
лем. Во всем остальном перед на- 
ми вполне качественная модель 
среднего класса - добротное шас- 
си с хорошим блоком питания, 
безвинтовым креплением накопи- 
телей, оригинальным внешним 
видом и оснащенное двумя предус- 
тановленными вентиляторами. По 
желанию можно добавить дополни- 
тельный 80-миллиметровый венти- 



***** 



Отсеки 4x5,25", 8x3,5" 



Предустановленные вентиляторы 

1x80 мм, 1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2ХЫ5В, РігеѴѴіге, Аисііо іп/оиі: 

Блок питания, мощность 

Рогігоп АТХ-400РЫР, 400 Вт 

Вентиляторы блока питания 1 х1 20 мм 



лятор на выдув - место под него 
есть. Несмотря на то что передняя 
панель забрана металлической 
сеткой, фронтальному вентилятору 
приходится по старинке тянуть воз- 
дух через небольшое отверстие 
внизу центральной панели, и это 
заметно снижает его эффектив- 
ность. Впрочем, для нормального 
охлаждения всех трех посадочных 
мест под жесткие диски этого впол- 
не достаточно. Что касается боко- 
вой панели, оклеенной звукоизоля- 
цией, то ее одной, пожалуй, мало- 
вато, дабы позиционировать 
корпус как решение для тихих сис- 
тем, но в исследуемой ценовой 
категории это, наверное, макси- 
мум, которого можно достичь. 
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ко мп 'ютери ^ 

ТЕПЕР ВАШ ПК ЗДАТНИЙ НА БІЛЬШЕ! 

Використовуючи новітній двоядерний процесор Іпіеі® Репііит® 0, ПКОеШз® 

надае Вам більше обчислювальних ресурсів, дозволяючи по-справжньому насолодитися 

всіма досягненнями новітніх мультимедіа-програм. 









_■ 
























ВИГІДНИЙ КРЕДИТ! Умови кредитування запитуйте у магазинах. 



Повний асортимент про дукціі дивись у мережах: 
«ПгаБайт» шшш.дЬ.иа 



КИІВ 

вул. Велика Житомирська, 6 
(044)279-22-15, 279-86-43 

пр. Маяковського, 10 
(044) 515-84-75, 536-09-23 

пр. Московський, 16 
(044) 501-03-18, 419-81-88 

вул. Тимошенка, 21 
(044)426-17-02,426-14-31 

Відділ оптових продажів 

вул. Філатова 1/22 

(044) 528-83-30, 501-60-42 



БІЛА ЦЕРКВА 

б-р Перемоги, 99 
(04463) 4-49-35, 4-47-52 

ЖИТОМИР 

пров. Вацківський, 3 
(0412)41-27-53 

Старий бульвар, 2 
(В. Бердичівська, 26) 
(0412)42-16-16,34-44-90 

КІРОВОГРАД 

вул. Преображенська, 3-а 
(0522)35-17-67 



СІМФЕРОПОЛЬ 

вул. Гоголя, 15 

(0652) 51-01-68, 51-01-67 

ЧЕРНІГІВ 

вул. Мстиславська, 33 

(04622) 7-47-07 

КРЕМЕНЧУК 

вул. Жовтнева, 37/18 

(0536) 79-99-98, 79-13-66 

Гарантія на ПК йеШсз® - 3 роки. 
ПКОеШсз® сертифіковані УкрСЕПРО 



«Домотехніка» шшш.гіотоіесііпіка.сот 



кит 

пр. Перемоги, 45 
(044) 456-21-67 
вул. Р. Окіпноі, 3 
(044)516-83-59, 517-49-13 

МЕТЙО Сазіі & Сапу УкраШ 



ГЦ «Караван» 
вул. Лугова, 9 
(044)206-42-24,25,26 
пр. Маяковського, 17 
(044) 546-25-94 

шшш.теіго.иа 



* Подарунком вважаеться придбання товару за 1 гривню. Термін діі 
акціі з 1 по 31 травня 2006 року, або доки акційний товар е в 
наявності. Акція дійсна у киівських мережах салонів-магазинів 
«ПгаБайт» та «Домотехніка». 

Конфігураціі можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. 

До конфігураціі' не входять монітор, клавиатура, миша та програмне 

забезпечення. 



РепгіитО 

/п5/с/е™ 



Логотип ОеШсв - товарний знак ТОВ «Компас- 
сервіс» та ТО В «Компасе Трейд». 
Іпіеі, Іпіеі Іодо, ІпіеІ Іпзісіе, ІпіеІ Іпзісіе Іодо, ІпіеІ 
Сепігіпо, Іпіеі Сепігіпо Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, ІпіеІ 
ЗреесІЗІер, Напіит, и Репііит е товарними 
знаками, або зареестрованими товарними 
знаками, права на які належать корпораціі Іпіеі і і'і 
підрозділам на територіі США та іншихкраін. 
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процессорные кулеры 



Процессорные 
кулеры 2006 



Кирилл Балалин, Давид Хачатрян 



Наш журнал регулярно 
рассказывает о систе- 
мах охлаждения для ПК 
- как о простейших, так 
и об экстремальных. В частности, 
мы стараемся информировать 
читателей обо всех важных новин- 
ках в этом рыночном сегменте, 
проводя сравнительные тестиро- 
вания. Однако с момента послед- 
него опубликованного нами супер- 
теста процессорных кулеров про- 
шло довольно много времени. И 
после масштабного сравнения 
систем жидкостного охлаждения 
(«АПК», № 1, 2006) мы решили 
собрать лучшие (из доступных в 
Украине) кулеры с целью выявить 
наиболее эффективные модели. 
Среди участников теста есть как 
новички, так и ветераны рынка, 
тем не менее мы не рассматрива- 
ли многочисленные «бюджетные» 
продукты классической конструк- 
ции - рассчитывать на их успеш- 
ную работу с современными высо- 
коуровневыми процессорами 
бессмысленно (результатом усилий 



недорогих моделей в описанных 
ниже условиях могут оказаться 
+70 °С и даже выше!). В качестве 
референсных образцов использо- 
вались боксовый кулер от Іпіеі 
Репііит Ехігегле ЕсПІіоп 955, а 
также СВО верхнего уровня Азеіек 
ѴѴаІегСпіІІ КТ03А-12ѴХ (один из 
победителей зимнего супертеста). 
Сравнение с последней наглядно 
демонстрирует разницу между 
воздушным и жидкостным охлаж- 
дением. 

Тест проводился на специально 
разработанном стенде при фикси- 
рованной мощности 100 Вт. Обра- 
щаем внимание на то, что его 
конструкция была существенно из- 
менена со времени тестирования 
СВО, поэтому какое-либо сравне- 
ние нынешних результатов с полу- 
ченными ранее (в том числе - из 
предыдущего супертеста воздуш- 
ных кулеров, «ДПК», № 5, 2004) - 
некорректно. 

Итак, перейдем к рассмотрению 
лучших процессорных вентилято- 
ров верхней ценовой категории. 



АегоСооІ 

^^^^ НТ-102 

га 



СідаЬуІе 



ЗйРоске* Рго 
С-Роѵѵег Рго 



Азеіек 



СооІегМа$Іег 



Репіадгат БсуіНе 



ТИегтаІТаке 2аІтап 




ВідТурІіооп 

ВІиеОгЫІ 

БопісТоѵѵег 



СМР57000-ВСЦ 
СЫР57000-В АІ-Си 
СЫР57700 Си 
СЫР57700 АІ-Си 
РаІаІПу РС5-77 
СЫР59500 ІЕО 
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АегоСооІ 

НТ-102 



Предшественник данной 
модели был рассмотрен в 
нашем предыдущем масш- 
табном тестировании кулеров два 
года назад. Это была одна из пер- 
вых «башенных» конструкций с 
вертикально расположенными 
тепловыми трубками. Сейчас такая 
схема кажется уже классикой «жан- 
ра», а сам НТ-102 выглядит весьма 
скромно по сравнению со, скажем, 
гигантским СооІегМазІег Нурег 6+. 
Конечно, имея сравнительно не- 



большие размеры, претендовать 
на лидерство в подобном состяза- 
нии он не может, но прекрасно 
демонстрирует эффективность кон- 
цепции пеаі ріре. Из достоинств 
следует отметить отличное качество 
изготовления, стильный дизайн и 
удачную упаковку. Как ни странно, 
но последний фактор нельзя на- 
звать незначительным - это пони- 
маешь после работы с кулерами, 
запаянными в крайне неудобные 
пластиковые блистеры. 



вердикт 



***** 



Компания АегоСооІ известна 
как производитель не толь- 
ко систем охлаждения, но 
также моддерских аксессуаров и 
компьютерных корпусов с ориги- 
нальным дизайном. Так что впол- 
не закономерно стремление ее 
инженеров разрабатывать не 
менее эстетичные и конструктив- 
но совершенные процессорные 
кулеры: стильный ОТ-1000 можно 
смело называть «устройством» - 
такой термин редко приходит в 



голову при описании вентилятора. 
Увы, несмотря на полностью мед- 
ный радиатор и шесть тепловых 
трубок, производительность дан- 
ной модели не позволяет ей за- 
нять лидирующие позиции в тесте. 
С другой стороны, в этой системе 
применен один из самых тихих 
вентиляторов, что является очень 
важным фактором при выборе 
кулера. Да и дизайн не оставит 
равнодушным любителей эффект- 
ных «железок». 



ЗА 

Стильный дизайн; удобная упаковка 

ПРОТИВ 

Небольшие размеры негативно влияют 
на производительность 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Низкий уровень шума; эффектный дизайн, 
удобная упаковка 



ПРОТИВ 

Невысокая эффективность 



Азеіек 

ѴароСЫІІ 
Місго Ехігете 
Регіогтапсе 




Известный датский произво- 
дитель систем на основе 
фазового перехода приме- 
нил собственную патентованную тех- 
нологию Ѵарог спатЬег. Стандарт- 
ная конструкция обеспечивает 
передачу тепла от процессора че- 
рез медную подошву кулера к пеаі 
ріре. Полусферическое же основа- 
ние кулера ѴароСпіІІ Місго представ- 
ляет собой одну большую камеру, 
заполненную хладагентом Р134а. 
Испаряющийся носитель поднима- 



ется по толстым медным трубкам, 
передавая тепло ребрам радиатора. 
Удивительно, но при скромных раз- 
мерах и массе кулер способен кон- 
курировать с мощными полностью 
медными моделями (правда, шум от 
вентилятора на максимальных обо- 
ротах весьма громок). С технологи- 
ческой точки зрения этот образец - 
самый любопытный в тесте. При 
незначительной доработке конс- 
трукции такие кулеры вполне смогут 
стать новыми лидерами рынка. 



СооІегМазІег 

Нурег 6+ 




М 



одифицируя исключитель- 
но успешную модель 
Нурег 6 (один из первых 
«мегакулеров» на рынке), инжене- 
ры компании пошли по пути экс- 
тенсивного ее развития, создав 
очередной гигант воздушного ох- 
лаждения с предельными габари- 
тами. Кулер имеет алюминиевые 
ребра, однако огромная площадь 
рассеивания и нестандартный 
100-миллиметровый вентилятор 
делают его весьма эффективным. 



Более того, применив «крылатый 
металл», конструкторы смогли значи- 
тельно снизить массу устройства - 
оригинальный Нурег 6 весил 950 г. 
Синяя подсветка порадует любите- 
лей украсить системный блок, а вот 
шум очень не понравится цените- 
лям тихих ПК. Частично этот недо- 
статок компенсируется тем, что 
4-контактный разъем позволяет 
активировать полноценный термо- 
контроль, как на референсных 
кулерах от ІпіеІ. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Уникальная технология; достойная производи- 
тельность 

ПРОТИВ 

Высокий уровень шума на максимальных 
оборотах 



вердикт 



***** 



ЗА 

Впечатляющий внешний вид; хорошая мощ- 
ность; термоконтроль 



ПРОТИВ 

Шумный вентилятор 
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СооІегМазІег 

Нурег 48 




СідаЬуІе 

ЗРКоске* Рго 




Внешне конструкция и рас- 
положение радиатора и теп- 
ловых трубок этой модели 
напоминает Сі^аЬуІе С-Роѵѵег Рго, 
но основание и радиатор состав- 
ляют здесь единое целое. Конс- 
трукция полностью медная, так 
что масса ее - целых 825 г! Ка- 
чество изготовления - в лучших 
традициях СооІегМазІег, и в це- 
лом кулер производит сильное 
впечатление. Но в процессе раз- 
работки была допущена критичес- 



кая ошибка - для эффективного 
продува такого радиатора требу- 
ется очень мощный вентилятор, а 
инженеры СооІегМазІег сосредо- 
точились на снижении шума, что 
им удалось, однако ценой сильно- 
го падения производительности. 
Заменив вентилятор на более 
мощный (но и гораздо более шум- 
ный), мы добились снижения тем- 
пературы практически до уровня 
С-Роѵѵег Рго! Энтузиасты моддинга 
не пройдут мимо такой модели. 



А вот и один из лучших куле- 
ров прошлого года - апофе- 
оз совершенства роторных 
кулеров Сі^аЬуІе. Напомню, что в 
ЗОРоскет. Рго использована тра- 
диционная «башенная» конструк- 
ция с четырьмя тепловыми труб- 
ками и алюминиевыми ребрами, 
но вместо устанавливаемого сбо- 
ку вентилятора применен распо- 
ложенный в центре ротор, проду- 
вающий ребра на все 360 гра- 
дусов. Как видно из диаграмм, 



модель остается конкурентоспо- 
собной даже сейчас. Удивительно, 
но с момента выхода на совер- 
шенно новый для себя рынок 
компания Сі^аЬуІе на протяжении 
двух лет неизменно представляет 
исключительно удачные решения 
(что касается как воздушных куле- 
ров, так и систем жидкостного 
охлаждения). Впрочем, в наличии 
талантливой команды инженеров 
у этого гиганта индустрии сомне- 
ваться не приходится. 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Один из лучших радиаторов; минимум шума 

ПРОТИВ 

Огромная масса; при таком вентиляторе не- 
удовлетворительная производительность 



вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальная и эффективная конструкция; стиль- 
ный дизайн; регулятор оборотов в комплекте 



ПРОТИВ 

Сравнительно высокий уровень шума на мак- 
симальных оборотах 
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ХардѴѴаге 



СідаЬуІе 

С-Роѵѵег Рго 



процессорные кулеры 



М 



ассивный горизонталь- 
но расположенный ра- 
диатор на тонких ножках 
тепловых трубок - одна из луч- 
ших на сегодня конструкций. Все 
детали выполнены из меди и 
покрыты никелем. Отделение 
радиатора от основания позволи- 
ло создать полноценную мульти- 
платформенную систему охлажде- 
ния, причем крепеж ее реализо- 
ван очень рационально. О-Роѵѵег 
Рго обладает отличной функцио- 




нальностью - вентилятор распо- 
ложен таким образом, что охлаж- 
дает не только радиатор, но и 
всю верхнюю половину материн- 
ской платы, северный мост и 
частично модули памяти. Но са- 
мое главное - это производитель- 
ность, благодаря мощному венти- 
лятору кулер смог раскрыть весь 
потенциал конструкции, став аб- 
солютным лидером теста. Прав- 
да, на максимальных оборотах 
он очень шумит. 



Репіадгат 

Ргеегопе 
ЫХС 80 СУ 




Самая компактная в «ради- 
альной» серии Репіаёгат 
модель МХС 80 СІІ использу- 
ет 80-миллиметровый вентилятор. 
Кулер весьма массивен, ребра 
имеют волнистые изгибы по всей 
длине и вдоль плоскости, это допол- 
нительно увеличивает площадь 
рассеивания. По общему дизайну 
Репіаёгат МХС 80 СІІ очень на- 
поминает изделия 2а1тап серии 
7000. В качестве еще одного плю- 
са отметим наличие отдельного 



регулятора скорости вращения, 
позволяющего плавно изменять ее 
от 1200 до 2000 об/мин. Постав- 
ляемые в комплекте крепежи до- 
пускают установку абсолютно на 
все современные типы процессо- 
ров. А весьма компактные по 
сравнению с конкурентами габа- 
риты гарантируют беспроблемный 
монтаж на любую материнскую 
плату. В итоге получаем достойную 
альтернативу более именитым 
продуктам. 




***** 



ЗА 

Лучший результат в тесте; хороший обдув компо- 
нентов; регулятор оборотов в комплекте 



ПРОТИВ 

Очень громкий вентилятор 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Компактность; разумная цена; универсальное 
крепление; регулятор оборотов в комплекте 



ПРОТИВ 

Низкая производительность 



Репіадгат 

Ргеегопе 
ОѴС 120 СУ 




А вот и самый большой пред- 
ставитель кулеров Ргеегопе 
с диаметром вентилятора 
120 мм. Конструкция аналогична 
младшей модели (включая высоту 
кулера), но в профиль ребра «рас- 
тянуты» для того, чтобы вместить 
увеличенный вентилятор. Инте- 
ресно, что при этом форма цент- 
ральной части также претерпела 
изменения и площадь ребер 
здесь уменьшилась. В итоге (^ѴС 
120 СУ (равно как и 2аІтап 



СМР57700-СІІ) страдает общим 
для всех радиальных кулеров не- 
достатком - непропорциональ- 
ным распространением тепловой 
нагрузки: она сосредоточена в 
центре, где обдув минимален, а 
гигантская общая площадь ис- 
пользуется неэффективно из-за 
прессованной конструкции и 
слишком тонких ребер. Сравне- 
ние с МХС 80 СІІ - не в пользу 
старшей модели: тот же результат 
при большей стоимости. 



ТНегтаІТаке 

Від Турпооп 




Небольшой размер основания 
позволит без проблем уста- 
новить Ві§ Турпооп на любую 
современную материнскую плату, а 
высота кулера делает бессмыслен- 
ной попытку смонтировать его в Іоѵѵ- 
епс!-корпусе - он просто упрется в 
боковую крышку. Радиатор не усту- 
пает по площади таковому у Зопіс 
Тоѵѵег, но при этом совершенно не 
мешает во время монтажа кулера. 
К достоинствам Ві§ Турпооп можно 
отнести и 120-миллиметровый 



вентилятор с частотой вращения 
1300 об/мин, который благодаря 
высоко расположенному радиатору 
не только хорошо продувает его 
ребра, но и отлично охлаждает мо- 
дули памяти и радиатор чипсета. 
Более того, воздушного потока хва- 
тает даже для охлаждения тыльной 
стороны видеокарты. Это один из 
лучших кулеров в тестировании, 
полностью оправдывающий свое 
название, создавая внутри систем- 
ного блока настоящий тайфун. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальное крепление; регулятор оборотов 
в комплекте 

ПРОТИВ 

Низкая производительность; большие габа- 
риты 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая эффективность; отличный обдув компо- 
нентов системы 



ПРОТИВ 

Необходим просторный корпус 
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ТИегтаІТаке 

ВІие ОгЬ II 




Название процессорного 
кулера - ВІие ОгЬ II - не- 
сколько удивляет, ведь под 
маркой ТпегтаІТаке ВІие ОгЬ про- 
изводился один из первых на рын- 
ке кулер для видеочипов. Впрочем, 
ТпегтаІТаке виднее, как имено- 
вать свои продукты. 

Конструкция на первый взгляд 
аналогична моделям 2аІглап и 
Решадат, но на самом деле раз- 
ница весьма ощутима. Радиатор 
изготовлен из алюминия, причем 



он монолитен, в отличие 2аІтап с 
прессованными ребрами. Кроме 
этого, сами ребра значительно тол- 
ще, что улучшает распределение 
тепловой нагрузки по площади ра- 
диатора. В центре кулера находится 
медный цилиндр, снимающий тепло 
с процессора. В итоге, благодаря 
продуманной конструкции у 
ТпегтаІТаке получился единствен- 
ный на сегодняшний день кулер 
радиального типа, способный кон- 
курировать с пеаі: ріре-моделями. 





вердикт 


'за 

Единственный радиальный кулер с достаточной 
производительстью; малая масса 


***** 






ПРОТИВ 

Проигрывает лидерам теста 









ТИегтаІТаке I 

Зопіс Тоѵѵег 




Крупный и в то же время 
довольно легкий (благода- 
ря алюминиевым ребрам) 
радиатор с тепловыми трубками 
отличается большой площадью 
рассеивания тепла. В штатной 
комплектации он не имеет свое- 
го вентилятора и предназначен 
для корпусов с собственной хо- 
рошей вентиляцией околопро- 
цессорной зоны - тогда даже в 
пассивном режиме можно до- 
стичь пристойных результатов. 



Мы же тестировали данную мо- 
дель вместе с опциональным 
130-миллиметровым вентилято- 
ром ТпегтаІТаке, сочетающим 
отличную мощность потока с 
невысокой скоростью вращения. 
В таком случае Зопіс Тоѵѵег де- 
монстрирует все, на что он спо- 
собен. Единственный недостаток 
кулера - значительные размеры 
радиатора, что может создать 
проблему совместимости с мате- 
ринскими платами. 





вердикт 


'за 

Высокая эффективность; возможность работы в 




***** 


пассивном режиме 






ПРОТИВ 






Нет вентилятора в комплекте; значительные 
габариты 
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ХардѴѴаге 



5суіИе 

Міпе 



процессорные кулеры 




Кулеры Зсуіпе стали значи- 
тельно более популярными 
за год, прошедший с наше- 
го последнего знакомства с про- 
дукцией этой японской компании. 
Сейчас у 5сут_пе уже есть дистри- 
бьютор в Украине, а открытие 
европейского офиса демонстриру- 
ет серьезность желания закре- 
питься в Старом Свете (в Азии и 
США кулеры 5сут_пе давно почита- 
емы и любимы). Модель Міпе 
представлена всего месяц назад 



и оказалась наиболее эффектив- 
ным кулером от этого производи- 
теля. Конструкция с шестью вер- 
тикальными пеаі ріре и алюмини- 
евыми ребрами дополнена 
центрально расположенным 
сверхтихим вентилятором. Удиви- 
тельно, но Міпе обеспечивает 
отменное охлаждение, создавая 
самый низкий уровень шума из 
всех протестированных моделей. 
Такой результат однозначно заслу- 
живает высшей похвалы! 



вердикт 



***** 



5суіИе 

БИодип 




В этой модели применена ред- 
кая технология (для охлажде- 
ния ПК ее использует только 
Зсуіпе), которую производитель 
именует пеат. Іапе. Более традици- 
онный русскоязычный термин - 
термосифон. Основываясь на том 
же принципе, что и обычные тепло- 
вые трубки, термосифон имеет зна- 
чительно большую площадь благода- 
ря плоскому профилю. За счет этого 
повышается как эффективность 
снятия тепла (пеат. Іапе прилегает ко 



всей подошве кулера), так и воз- 
можность рассеивания - в дополне- 
ние к лучшей передаче тепла алю- 
миниевым ребрам радиатора тер- 
мосифон способен сам работать 
как пеаі зргеасіег. В целом Зпо^ип 
по конструкции напоминает пассив- 
ную модель 5суг_пе N011-2005, но 
значительно усовершенствованную 
для соответствия нынешним требо- 
ваниям. Кулер неплох, однако даже 
в модельном ряду 5сут.пе есть более 
удачные продукты. 



ЗА 



Уникальное сочетание производительности и 
тишины 



ПРОТИВ 

Нет 



вердикт 



***** 



'ЗА 

Оригинальная технология; тихий вентилятор; 
малая масса 

ПРОТИВ 

Средний уровень производительности; высо- 
кая цена 



2аІтап 

СМР57000-В Си 




В момент анонса серии 
СМР57000 - более двух лет 
назад - такая конструкция 
казалась верхом совершенства. И 
в нашем предыдущем супертесте 
кулеров подобная модель завое- 
вала заслуженную награду. Но 
времена меняются, и следует при- 
знать, что радиальные конструк- 
ции с прессованными ребрами 
уже не способны конкурировать с 
современными «суперкулерами» 
на тепловых трубках. Однако если 



по какой-то причине хочется при- 
обрести кулер такого типа, то рас- 
сматриваемая модель станет оп- 
тимальным выбором: более ком- 
пактные, чем у СЫР57700 Си, 
размеры облегчают установку на 
различные материнские платы, а 
производительность идентична 
старшей модели. Похоже, что ин- 
женеры 2аІглап тоже отметили эту 
тенденцию, так как в новинках 
уже не используется подобная 
конструкция радиатора. 



2аІтап 

СЫР57000-В 
АІ-Си 




Предыдущая разновидность 
данного кулера (отличаю- 
щаяся аксессуарами, но не 
техническими характеристиками) 
участвовала в нашем последнем 
супертесте и, с учетом цены, была 
признана неплохим вариантом. Од- 
нако единственная причина вклю- 
чения этой модели в нынешнее 
тестирование - желание проде- 
монстрировать, насколько далеко 
вперед ушла конструкторская 
мысль разработчиков воздушных 



систем охлаждения для ПК за про- 
шедшее время. Даже боксовый 
кулер, прилагаемый к топовым 
процессорам ІпіеІ, также имею- 
щий алюминиево-медную конс- 
трукцию, опередил СМР57000-В 
АІ-Си на два градуса. Пик своей 
славы серия 7000 миновала, так 
что не стоит ориентироваться на 
былые заслуги данной модели при 
выборе кандидата на установку в 
системный блок - есть гораздо 
более интересные варианты. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальное крепление 

ПРОТИВ 

Устаревшая конструкция 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальное крепление 



ПРОТИВ 

Устаревшая конструкция; более чем скромная 
п роизводительность 
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2аІтап 

СЫР57700 Си 






Широко известный про- 
дукт эволюционного 
развития модели 
СМР57000 Си. И по дизайну, и по 
принципу работы новинка полно- 
стью повторяет предшественника. 
В целом технологию появления на 
свет 7700 Си можно описать как 
«наращивание мускулов» у млад- 
шей модели - немного расшири- 
лась площадь радиатора, а также 
заметно увеличился размер вен- 
тилятора. Вдобавок кулер обза- 



велся полным комплектом необ- 
ходимого крепежа для установки 
на различные платформы и мо- 
дернизированным регулятором 
оборотов РАМ МАТЕ 2. Что касает- 
ся производительности - прибав- 
ка в площади ребер при мини- 
мальной их толщине не дает жела- 
емого эффекта, так как тепло не 
распределяется равномерно. 
Неудивительно, что повышения 
эффективности по сравнению с 
предшественником нет. 





вердикт 


'за 






Универсальное крепление 




***** 






ПРОТИВ 






Устаревшая конструкция 



2аІтап 

СЫР57700 
АІ-Си 




Удешевленный вариант 
СМР57700 Си выполнен 
традиционным для 2аІглап 
способом - применением алю- 
миниевых ребер вместо медных. 
В таком подходе компания была 
замечена еще во времена ле- 
гендарных «веерных» кулеров 
серии СМР53000, которые и 
принесли ей известность. 
Сравнение данной модели с 
СМР57000-В Си и СМР57000-В 
АІ-Си подтверждает отмеченную 



тенденцию - кулер смог обог- 
нать своего прямого предшест- 
венника благодаря большим 
размерам, но установленного 
нами предела эффективности для 
медных вариантов радиальных 
конструкций не достиг. С учетом 
неудобства монтажа и произво- 
дительности, аналогичной боксо- 
вому кулеру Іпіеі, рекомендовать 
к покупке эту модель мы не мо- 
жем. Как говорится, не все то 
золото, что блестит. 





вердикт 


'за 

Универсальное крепление 


***** 




ПРОТИВ 

Устаревшая конструкция; откровенно низкая 
производительность 











ЮРЗ плвдрт. щр протряс вщяѵ! 
Чарші* мяпгсіш к&рпус з/ срібтстиин 
вйт&вкйг-иі та прт&ёлтш яйвнфкйлъсрйвж 
ЗІСВ дисплей зройлятъ ней плеер 




Формы: ММ, ШШ, НИЩ ШС МТѴ Ішідва} 
I Дисплея: №н т Ш84яій* 



ѵѵѵш.іЪоу.сот.иа 



ХардѴѴаге 



процессорные кулеры 



2аІтап 

РаІаІПу РС5-77 




Замечательная демонстра- 
ция роли маркетологов в 
разработке современных 
продуктов, относящихся к ІТ-сфе- 
ре. Как известно, компания 
2аІглап (вместе с АВІТ и Сгеаііѵе) 
давно подписала контракт с са- 
мым заслуженным киберспортс- 
меном мира Джонатаном «Раіаіііу» 
Венделом об использовании его 
никнейма (уже ставшего брендом) 
в наименованиях своих продуктов 
для энтузиастов. Модель 2аІтап 



Рат_аІ1т_у РС5-77 создана путем 
внесения двух скромных измене- 
ний в СМР57700 Си: медные ребра 
перекрашены в красный цвет, а 
вентилятор заменен на прозрач- 
ный с красной же подсветкой. 
Переработан и дизайн упаковки. 
Разумеется, на производительнос- 
ти это не отразилось абсолютно, но 
сточки зрения поддержки имиджа - 
замечательное решение. Особен- 
но, если не останавливаться на 
кулере. 



вердикт 
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ЗА 

Универсальное крепление; стильный дизайн; 
бренд РаІаШу 



ПРОТИВ 

Устаревшая конструкция 



2аІтап 

СЫР59500 І-ЕР 




Новый флагманский кулер 
2аІтап произвел неизгла- 
димое впечатление своим 
внешним видом и конструкцией. 
Его габариты скромнее, чем у 
СооІегМазІег Нурег 6+ или пос- 
ледних моделей ТпегтаІТаке, 
зато СМР59500 І_ЕО можно смело 
назвать шедевром индустриаль- 
ного искусства. Впрочем, самое 
важное в системе охлаждения - 
вовсе не эстетическая составляю- 
щая, и здесь 2а1тап тоже не под- 



качал. Впервые применив в сво- 
ем процессорном кулере 
тепловые трубки, разработчики 
не стали отходить от фирменного 
«лепесткового» дизайна. Вот толь- 
ко теперь «цветок» из медных 
ребер размещен вертикально и 
рассеивает тепло от трех причуд- 
ливо изогнутых пеат. ріре. При 
этом мощным воздушным пото- 
ком обдуваются и компоненты 
вокруг процессора. Однозначно 
лучший продукт от 2аІтап. 



вердикт 
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ЗА 

Оригинальная конструкция; эффективность; 
подсветка вентилятора 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Тестовый стенд Магк Еѵоіиііоп, 
разработанный авторами, 
позволяет производить иссле- 
дования эффективности любых сис- 
тем охлаждения в одинаковых усло- 
виях благодаря полной универсаль- 
ности крепежных отверстий. Броский 
дизайн не влияет на технические 
характеристики, но любовь авторов 
к моддингу проявилась и в желании 
придать «монструозный» вид этому 
утилитарному инструменту. 

Температура при нагрузке 100 Вт, °с 




СВО Авеіек ѴѴа*егСИіІІ КТ03А-12ѴХ 
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ТІіегтаІТаке Від ТурЬооп 
ТЬегтаІТаке 5опіс Тоѵѵег 
2аІтап СЫР59500 ЬЕй 
куіЬеМіпе 

ТИегтаІТаке ВІие ОгЬ II 

Ахеіек ѴароСЫІІ Місго Ехігете 
Регіогтапсе 

АегоСооІ НТ-102 
$су*Ііе$Ьодип 
АегоСооІСТ-1000 
Репіадгат Ргеегопе ОѴС 120 СЦ 
РеШадгат Ргеегопе Ш 80 

Іаітап СМР57000-В Си 
2аІтапСМР57700Си 
2аІтап ГаІаІКу РС5-77 
СооІегМа$(ег Нурег 48 
Іпіеі РЕЕ955 ВохСооІег 
2аІтапСМР57700 АІ-Си 
Іаітап СМР57000-В АІ-Си 
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Продукты предоставлены компаниями 



АегосооІ, ЗсуіНе, 2аітап 
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тестирование бюджетных ѴѴеЬ-камер 




я вас вижу 



Максим Капинус 

С развитием интернет- 
технологий качество и 
скорость соединения с 
Сетью возросли, благо- 
даря чему сейчас можно исполь- 
зовать более современные уст- 
ройства и функции в работе и 
общении друг с другом. Голосовая 
связь после появления таких про- 
грамм, какЗкуре, заняла солид- 
ную нишу, а теперь уже и видео- 
чат с собеседником не кажется 
чем-то из ряда вон выходящим. 

Для реализации подобного 
сервиса у себя дома понадобит- 
ся лишь качественное соедине- 
ние с Интернетом и маленькая 



ѴѴеЬ-камера. Требования к такому 
устройству не слишком высоки, 
гораздо большее внимание необ- 
ходимо уделить стоимости и удобс- 
тву использования. Мы попытались 
собрать всевозможные варианты 
моделей, представленных на укра- 
инском рынке, чтобы выяснить, 
какие из них подойдут в качестве 
кандидатов на покупку. 

В тестирование попали только те 
ѴѴеЬ-камеры, стоимость которых 
не превышает $70. Можно ска- 
зать, что эта условная цифра отде- 
ляет простые устройства от более 
дорогих, оснащенных мегапик- 
сельными матрицами. 



А4ТесИ 




РК-335 




РК-635М 




РК-935 






Сгеайѵе 




ѴѴеЬСат І_іѵе! 




ѴѴеЬСат ѴІ5Т.а Ріііб 


2 





М5І 





БіагСат 370І 




$ѵѵеех 






М000040 




М000060 











СЫсопу 




і-сат 340 






Сепіиз 






І_оок312Р 


ѴісІеоСат СЕ111 


ѴісІеоСат Ме55епдег 




ѴісІеоСат Тгек 


ѴісІеоСат Еуе 



1-одіт.есІі 




ОиіскСат Ехрге$$ 



ТесИзоІо 



ТСА-4810 
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тестирование бюджетных ѴѴеЬ-камер 



А4ТесИ 
РК-335 




Дизайн камеры РК-335 доста- 
точно прост, корпус полно- 
стью сделан из пластмассы 
серебристого цвета. Кнопка быст- 
рого снимка отсутствует, вместо 
нее в верхней части находится 
красный светодиод, отображаю- 
щий состояние устройства. Встро- 
енный микрофон подключается 
отдельно к разъему на корпусе 
компьютера, что не совсем удоб- 
но, если на передней панели ПК 
нет портов звуковой карты. Шар- 
нирный механизм крепления поз- 
воляет свободно вращать основ- 
ной блок, но его надежность вызы- 
вает сомнения. 




Медленная матрица не всегда 
успевает за движениями головы 
перед объективом, а изображение 
получается слегка размытым. Авто- 
матическое определение баланса 
белого иногда работает некоррект- 
но, добавляя красноту. Однако стои- 
мость устройства демократична, 
поэтому если средства ограничены, 
на него следует обратить внимание. 



А4ТесИ 
РК-635М 




Приятно видеть, что не все 
производители создают 
шаблонные сферические 
устройства, отдавая предпочте- 
ние оригинальному дизайну. Кор- 
пус РК-635М смонтирован на 
гибкой ножке, благодаря чему 
свободно меняется положение 
камеры. Специальная задвижка 
закрывает объектив в случае не- 
обходимости, одновременно за- 
щищая его от случайных повреж- 
дений и пыли. Небольшой свето- 
диод сигнализирует о начале 
работы устройства. 

РК-635М демонстрирует ста- 
бильные 25 трз при разрешении 




320x240, а при увеличении раз- 
мера кадра до 640x480 частота 
падает до 14 трз - такой резуль- 
тат можно назвать вполне прием- 
лемым. Что касается качества 
изображения, то следует отметить 
легкую синеву, появляющуюся 
вследствие некорректной работы 
автоматического баланса белого. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Неудобный монтаж 



ПРОТИВ 

Высокая шумность при работе 



вердикт 



***** 



ЗА 

Интересный дизайн; скорость матрицы и качест- 
во изображения 



ПРОТИВ 

Не всегда корректное определение баланса 
белого 



А4ТесИ 
РК-935 



Оригинальные решения в 
конструкциях ѴѴеЬ-камер 
еще не исчерпаны, и это 
можно увидеть на примере таких 
моделей, какА4Тесп РК-935. Вос- 
пользовавшись тем, что благодаря 
стандартной сферической форме 
устройство похоже на земной шар, 
дизайнеры компании решили рас- 
красить РК-935 под глобус. Естест- 
венно, изучать географию по каме- 
ре не получится, но некоторый 
шарм это все-таки придает. 

Максимальное разрешение 
видео у РК-935 (640x480) и ско- 
рость матрицы позволяют достигать 
частоты 27 трз. Такой показатель 




уже не кажется стандартным, если 
учитывать результаты этого теста. 
Причем качество и резкость кар- 
тинки достаточно хороши, хотя 
кадры получаются немного пере- 
свеченными. Воспользовавшись 
настройками, можно отключить 
автоэкспозицию и настроить дан- 
ный параметр вручную. 



вердикт 



**** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; хорошее быстродействие 



ПРОТИВ 

Некорректная работа автоэкспозиции 



СЫсопу 
і-сат 340 



Простая конструкция і-сат 340 
позволяет перемещать объ- 
ектив камеры лишь по од- 
ной оси, в остальных случаях нуж- 
но двигать само устройство. Де- 
ржатель из полупрозрачной 
пластмассы смотрится неплохо, но 
предназначен лишь для использо- 
вания на плоской поверхности. 
Отметим и встроенный микрофон, 
работающий от того же ІІЗВ-порта, 
что и камера. 

Указанных разработчиком 30 трз 
при ѴСА-разрешении нам добить- 
ся не удалось, однако стабильные 
25 Трз камера демонстрирует, 
причем картинка оказалась весь- 




ма качественной даже при плохом 
освещении. Изображения яркие, 
без шумности и потери детализа- 
ции, будто съемка происходит при 
солнечном свете. Фокусное рас- 
стояние позволяет использовать 
камеру и для макросъемки, хотя 
официально заявленный диапа- 
зон начинается с 20 см. 



вердикт 
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ЗА 

Хорошее качество изображения; низкая стои- 
мость 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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тестирование бюджетных ѴѴеЬ-камер 



Сгеаііѵе 
ѴѴеЬСат Ыѵе! 



м 



одель ѴѴеЬСат І_іѵе! 
имеет довольно привле- 
кательный дизайн, одна- 
ко система крепления не слиш- 
ком удобна. У оригинальной тре- 
ноги есть два положения, одно из 
которых применяется для на- 
стольной установки, а второе - 
для монтажа на І_СО-мониторе. 
Последний вариант оказался 
предпочтительнее, поскольку в 
этом случае камера держится 
вполне надежно. На плоской по- 
верхности использовать ѴѴеЬСат 
І_іѵе! не так удобно, потому как 
она неустойчива. При съемке 
видео оказалось, что 30 трз ка- 




Сгеаііѵе ѴѴеЬСат 
Ѵі$1а Р1и$ 



мера демонстрирует только при 
разрешении 320x240, а при 
большем (640x480) частота 
кадров снижается до 15. В це- 
лом качество снимков было 
неплохим. Радует и четкость 
изображения, поскольку этот 
параметр зачастую является 
слабым местом таких устройств. 



Конструкция Ѵізт_а РІиз 
весьма схожа с аналогич- 
ной у другой камеры 
Сгеаііѵе из данного теста. Креп- 
ление имеет три точки опоры, 
одна из которых регулируется, 
чтобы дать возможность устано- 
вить устройство не только на мо- 
нитор, но и на столе. Высота но- 
жек достаточно велика, поэтому 
камера не очень устойчива. 

Встроенного микрофона в 
Ѵізіа РІиз нет, однако в комплект 
входит внешний, подключаемый 
отдельно. 

Изображение оказалось нена- 
сыщенным, а в вечернее время 




появился достаточно сильный 
шум. С частотой кадров у каме- 
ры обнаружились явные про- 
блемы, поскольку даже при 
320x240 этот параметр коле- 
бался от 8 до 9 кадров в секун- 
ду. При повышении разреше- 
ния до максимальных 352x288 
ситуация не изменилась. 



вердикт 



ЗА 



Дополнительное ПО в комплекте; качественные 
^ ^ ^ ^ ^ снимки и видео 

ПРОТИВ 

Неудобная подставка 



вердикт 
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ЗА 

Интересный дизайн 



ПРОТИВ 

Неудобная подставка; шумная матрица 
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ХардѴѴаге 



тестирование бюджетных ѴѴеЬ-камер 



Сепіиз 
І_оок 312Р 



Оригинальная ка- 
мера І_оок 312Р 
выполнена в виде 
мягкой игрушки. Объектив находит- 
ся в носу замечательной плюшевой 
собачки, а лапы служат опорой. Для 
этого в них встроено несколько 
шарниров, благодаря чему можно 
менять позу игрушки для размеще- 
ния устройства на разных поверх- 
ностях. Однако поймать в кадр 
лицо пользователя ПК оказалось 
достаточно трудно, поскольку ни 
одно из положений не позволило с 
уверенностью это сделать. 

Производительность и качество 
изображения можно назвать хо- 




рошими: при разрешении 
320x240 камера снимала со 
скоростью 20 трз, а на макси- 
мальном (640x480) - этот пока- 
затель уменьшился до 14 трз. 
Картинка обладает отличной чет- 
костью, а шумы не так велики. 

С помощью дополнительного ПО 
00 РІауСат, снабженного функцией 
Мот_іоп Тгаскіпё, можно накладывать 
видеоэффекты на исходное видео в 
режиме реального времени. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; качество матрицы 



ПРОТИВ 

Недоработанная конструкция 



Сепіиз 

ѴИеоСат СЕ111 



Камера 0Е111 имеет стиль- 
ный черный корпус, смон- 
тированный на треноге, а 
шарнир позволяет вертеть устройс- 
тво в любом направлении. Сверху 
на СЕ111 находится стандартная 
кнопка быстрой съемки. Микро- 
фон в данной модели не предус- 
мотрен вовсе, поэтому для голосо- 
вого общения придется докупать 
его отдельно. 

При тестовой съемке ѴісІеоСагл 
СЕ111 показала низкий результат 
как по частоте кадров, так и по 
качеству картинки. Если при днев- 
ном свете снимки имеют еще 
приемлемую шумность, то искус- 




ственное освещение оконча- 
тельно испортило впечатление от 
этой модели. Достигнуть прилич- 
ного показателя трз нам так и не 
удалось, средняя частота соста- 
вила 13 кадров, поднимаясь до 
19 при разрешении 320x240. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Низкая стоимость 



ПРОТИВ 

Отсутствие микрофона; невысокое качество 
изображения 



Сепіиз ѴісІеоСат 
Ме$$епдег / 



Небольшая камера 
ѴісІеоСат Меззеп^ег луч- 
ше всего подойдет для 
использования с ноутбуками и 
І_СО-мониторами из-за конструк- 
ции крепления. 

На столе эта малютка доста- 
точно неустойчива. Ѵісіеосат 
Меззеп^ег легко разворачивает- 
ся на 360° по горизонтали благо- 
даря шарниру. Микрофон в дан- 
ной модели отсутствует, зато есть 
маленькая кнопка для быстрого 
снимка. 

Скорость матрицы оказалась 
недостаточной для плавной съем- 
ки видео. Даже при разрешении 



вердикт 



***** 




320x240 устройство не позволя- 
ет получить больше 15 кадров в 
секунду. Четкость изображения 
недостаточная, а шумы при пло- 
хом освещении значительно 
возрастают. 

Цена ѴісІеоСагл Меззеп^ег, 
как для устройства без микрофо- 
на, сравнительно высокая. 



ЗА 

Небольшие размеры 



ПРОТИВ 

Крепление; медленная матрица; отсутствие 
микрофона 



Сепіи$ 
ѴісІеоСат Тгек 



Дизайн ѴісІеоСагл Тгек понра- 
вится любителям пі-т_есп - 
обтекаемой каплеобразной 
формы корпус и стильная подстав- 
ка будут неплохо смотреться рядом 
с компьютером. К сожалению, 
шарнирное соединение не позво- 
ляет свободно перемещаться ка- 
мере, предоставляя лишь одну 
степень свободы, да и то с неболь- 
шим углом наклона. На «макушке» 
устройства расположена кнопка 
быстрой съемки, а вот места для 
микрофона не нашлось. В комп- 
лекте также нет ни гарнитуры, ни 
внешнего микрофона. Если бы не 
размытость картинки, изображе- 



вердикт 



**** 



О 



► 




ния ѴісІеоСагл Тгек можно было бы 
назвать удовлетворительными. 
Производительность матрицы так- 
же удручает, и больше 10-12 трз 
добиться от нее не удалось. 

В комплекте с устройством при- 
лагается утилита 00 РІауСат, поз- 
воляющая использовать возмож- 
ности ѴѴеЬ-камеры по максимуму. 



ЗА 

Дополнительное ПО; низкая стоимость 



ПРОТИВ 

Отсутствие микрофона; недостаточно качест- 
венное изображение 
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ѵѵіѵм. Шап-ей. сот 




Сепіи$ 

ѴісІеоСат Еуе 



Камера ѴісІеоСат Еуе не 
устанавливается на плоскую 
поверхность, поскольку пру- 
жинное крепление позволяет мон- 
тировать ее лишь на ЦЮ-мониторы 
и ноутбуки. Причем максимально 
возможного проема для посадки на 
экран может и не хватить - все 
зависит от толщины дисплея. 

Полученные изображения выгля- 
дят так, будто к ним применили 
серьезную компрессию. Теряется 
детализация, шумность картинки 
весьма серьезная. Даже скорость 
матрицы в 25 трз неспособна ис- 
править не очень приятное впечат- 
ление от устройства. 




Стоимость ѴісІеоСагл Еуе весь- 
ма демократична, и в комплекте 
с ней поставляется достаточно 
функциональное ПО с множест- 
вом интересных возможностей, 
однако это чуть ли не единствен- 
ное достоинство модели, учиты- 
вая низкое качество снимков. 





вердикт 


ЗА 

Небольшой размер 


***** 




ПРОТИВ 






Шумное и некачественное изображение 







М5І 

ЗіагСат 370і 



Камера от М5І имеет доста- 
точно оригинальную конс- 
трукцию, а футуристичес- 
кий дизайн привлечет многих 
пользователей. Шарообразный 
корпус укреплен на длинной гиб- 
кой ножке на подставке. Три ма- 
леньких светодиода дают направ- 
ленный свет, еще три обеспечива- 
ют инфракрасное освещение. В 
наличии и стандартная кнопка 
быстрой съемки, расположенная 
сбоку корпуса. 

Скорость матрицы оказалась 
достаточно высокой, обеспечивая 
18 трз при разрешении 640x480, 
но с качеством изображения воз- 




никли определенные проблемы. 
При стандартных настройках 
камера ошибочно определяет 
черный цвет, кроме того, доста- 
точно сильна общая засветка. 

Дополнительное ПО на прила- 
гаемом диске позволяет исполь- 
зовать ЗІагСат 370і в качестве 
домашнего охранника. 




***** 



Быстрая матрица; оригинальный дизайн; нали- 
чие подсветки 



ПРОТИВ 

Проблемы с цветопередачей 






с Сне и мм водяного 
онашмнля 




Оншшоиия юоршкнн 




Куіерн из теппош 
тррак 



афіціРннй нравствен ни 

а ЭираіміІЙѲВѲ 



8 [044) 417-12-34 
ъічѵі , Ко, и а 



ХардѴѴаге 



тестирование бюджетных ѴѴеЬ-камер 



І_одіІесН ОиіскСат 
Ехрге$$ 



Г 



к ферическая камера 
І_оёіт_есп (ЗиіскСат Ехргезз 
крепится к основанию до- 
статочно просто, но это не пре- 
пятствует свободному вращению 
устройства. Кнопка быстрой 
съемки расположена в верхней 
части, впрочем, заставить ее ра- 
ботать нам так и не удалось. 
Встроенный микрофон отсутству- 
ет, поэтому придется приобрести 
его отдельно. 

Матрица (ЭиіскСат Ехргезз до- 
вольно быстрая и демонстрирует 
частоту около 25 трз, однако к ка- 
честву картинки возникли серьез- 
ные претензии. Это и шумность, 




проявляющаяся даже при доста- 
точном освещении, и излишняя 
краснота изображения. 

В комплект поставки входит 
замечательное ПО ЗроШте для 
видеотрансляции с бесплатным 
пробным доступом на ѴѴеЬ-сер- 
вис ЗроИіте.сот, а также не- 
сколько утилит для полноценного 
использования ѴѴеЬ-камеры. 
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5ѵѵеех 
Ш00040 



Старшая модель от Зѵѵеех 
по конструкции несколько 
схожа с І_оёіт_есп (ЭиіскСат 
Ехргезз, поскольку использует 
такую же простейшую систему 
крепления и имеет шарообраз- 
ную форму корпуса. Ручная на- 
стройка фокусировки произво- 
дится с помощью поворота коль- 
ца на объективе, имеющего 
специальный выступ. Кнопка 
быстрой съемки также присутс- 
твует вверху устройства. Монти- 
ровать М000040 можно только 
на плоской поверхности, закре- 
пить ее на мониторе или ноутбу- 
ке нельзя. 




При максимальном разреше- 
нии (640x480) производитель- 
ность достигает 15 трз, а при 
снижении до 320x240 быстро- 
действие возрастает до 23 трз. 
Качество самих изображений 
оставляет желать лучшего по при- 
чине некорректного определения 
баланса белого и достаточно 
шумной картинки. 



ЗА 

Дополнительное ПО 



ПРОТИВ 

Низкое качество изображения; переизбыток 
красного цвета; шумность 



вердикт 
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ЗА 

Быстродействие матрицы 

ПРОТИВ 

Недостаточно качественное изображение; 
отсутствие микрофона 



5ѵѵеех 
Ш00060 



Дизайн М000060 неод- 
нозначен: маленькая шаро- 
образная камера крепится 
шарниром к подставке, которая 
может быть установлена лишь на 
плоскую поверхность. При не- 
большой доработке она могла бы 
держаться на І_СО-мониторе, од- 
нако инженеры не предусмотрели 
этот вариант. Отметим, что не- 
смотря на низкую стоимость мо- 
дели микрофон все же встроен, 
что освобождает от необходимос- 
ти использовать дополнительное 
устройство. 

Качественное изображение 
удалось получить только днем, в 




вечернее время суток картинка 
шумная и достаточно нерезкая. 
Что касается частоты кадров, то 
заявленные показатели серьезно 
отличаются от реальных - в сред- 
нем камера показала около 15 трз, 
а при максимальном разреше- 
нии 640x480 эта цифра умень- 
шилась до 10. 



ТесН$оІо 
ТСА-4810 



М 



одель ТСА-4810 больше 
напоминает шпионское 
устройство, нежели до- 
машнюю ѴѴеЬ-камеру, однако 
многим такое решение может 
понравиться. Дело в том, что ме- 
таллическое крепление камеры 
предназначено для настенного мон- 
тажа. На столе ТСА-4810 держится 
неустойчиво, а привинчивать ее к 
поверхности не хотелось. Система 
вращения сделана основательно - 
ножка имеет прижимные винты и 
несколько шарнирных соединений. 

Максимальный размер кадра у 
данной модели - 800x600, при 
этом скорость матрицы заслужива- 




ет высокой оценки. Демонстрируе- 
мая картинка немного размыта, 
но цветопередача оказалась впол- 
не приемлемой. 

Несмотря на странность крепе- 
жа, ТСА-4810 оставила приятное 
впечатление в первую очередь из- 
за быстрой матрицы и оригиналь- 
ного дизайна. 



вердикт 



**** 



I ЗА 

Невысокая стоимость 

ПРОТИВ 

Недоработанное крепление; низкий показа- 
тель трз 



вердикт 
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ЗА 

Быстродействие матрицы; качественная кар- 
тинка 

ПРОТИВ 

Предназначена для стационарного монтиро- 
вания; нет микрофона 
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Выводы 

По результатам теста напрашива- 
ются несколько важных выводов. 
Первый - цена бюджетных ѴѴеЬ- 
камер значительно снизилась и 
сейчас можно приобрести непло- 
хое устройство со встроенным 
микрофоном стоимостью около 
100 грн. Столь демократичная 
ценовая политика позволит мно- 
гим приобщиться к интернет-обще- 
нию на уровне видеочата. 

Второй важный вывод - к выбо- 
ру камеры стоит отнестись со всей 
серьезностью, поскольку устройс- 
тва, находящиеся в одной ценовой 
категории, могут существенно раз- 
личаться качеством изображения и 
функциональностью. 

Третье замечание касается за- 
явленных производителями пара- 
метров, поскольку нас сильно уди- 
вила «погрешность», полученная во 
время тестирования. Мы использо- 
вали бесплатную и функциональ- 
ную программу ѴігШаЮиЬМос!, 
позволяющую легко вычислить 
реальную скорость работы уст- 



ройств. Лишь некоторые модели 
приблизились к заветному показа- 
телю 30 трз, для остальных эта 
цифра просто недосягаема. 

Лучшие ѴѴеЬ-камеры были опре- 
делены практически сразу, после 
сравнения снимков и видеороли- 
ков, полученных в ходе теста. На- 
иболее качественной оказалась 
Сгеаііѵе ѴѴеЬСат Ыѵе!, имея 
лишь незначительный недостаток 
в конструкции крепления. Стоит 
она намного дороже, чем конку- 
рирующие модели, однако такая 
разница кажется нам вполне оп- 
равданной. 

Второй знак «Лучшая покупка» 
получила СЫсопу і-сат 340, кото- 
рая при своей низкой цене проде- 
монстрировала неплохие показате- 
ли. Есть смысл отметить и ориги- 
нальную камеру Теспзоіо ТСА-4810, 
демонстрирующую приемлемое 
качество изображения, однако 
рекомендовать ее для домашнего 
использования мы не стали из-за 
неудобного крепления. 



Технические характеристики 



Название 


Размер 
матрицы, Мп 


Максимальное 
разрешение, 
пикселов 


Наличие 
микрофона 


А4Тесп РК-335 


0,35 


320x240 


+ 


А4Тесп РК-635М 


0,35 


640x480 


+ 


А4Тесп РК-935 


0,35 


640x480 


+ 


СЫсопу і-саш 340 


0,3 


640x480 


+ 


Сгеаііѵе Ыѵе! 


0,3 


1024x768 


Внешняя гарнитура 


Сгеаііѵе ѴІ5Іа Р1и5 


0,1 


352x288 


Внешний микрофон 


Сепіиз ѴісІеоСат ЕУЕ 


0,1 


640x480 




Сепіи$Ѵі(1еоСатСЕ111 


0,1 


640x480 




Сепіи$Ѵі(іеоСат Ьоок 312Р 


0,3 


640x480 


+ 


6епііі5 ѴісІеоСат Ме55епдег 


0,35 


640x480 




Сепіи$ ѴісІеоСат Тгек 


0,1 


640x480 




І.одіІесН ОиіскСаш Ехрге$$ 


0,3 


640x480 




М51 5іагСат370і 


0,37 


640x480 


+ 


$ѵѵеехШ00040 


0,3 


1280x960 




$ѵѵеехШ00060 


0,3 


640x480 


+ 


ТесИ50Іо ТСА-4810 


Нет данных 


800x600 





Продукты предоставлены компаниями 



А4Тесп 


«Эксим-Стандарт» 


ѵѵѵѵѵѵ.а4!есЬ.иа 


СЫсопу 


Зкуііпе 


ѵѵѵѵѵѵ.сЫсопу.сот.иа 


Сгеаііѵе 


«Евро Плюс» 


ѵѵѵѵѵѵ.ерІи$.сот.иа 


Сепіи$, І.одіІесп 


Оаіаіих 


ѵѵѵѵѵѵ.сіа!аіих.иа 


М5І 


$ріп-ѴѴ 


(044) 242-2999 


Зѵѵеех 


«Агатис» 


(044)537-3518 


Тесп$оІо 


Зкуііпе 


ѵѵѵѵѵѵ.БкуІіпе.сот.иа 




Серія КІМ 
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компанія Ршегсот 

до 7-ми річчя поставок в Украіііу, зсільшус 

термин гарантийного обслуговуванни 

на сермі ВІЧТтаШ- 



ХардѴѴаге 



ѴѲГ51І5 



І-СС5А-4163В 

Очень популярная модель прошлого года с наиболее 
типичными скоростными характеристиками, невысокой 
ценой и отличным качеством записи. 
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Удобство подключения ***** 

Вставить диск в привод - что может быть проще? 

Габариты ***** 

Диск очень легкий, свободно помещается в сумку, папку, 
карман куртки. С летней одеждой, к сожалению, скорее все- 
го возникнут проблемы. 

Скорость передачи данных ***** 

Самая распространенная скорость записи - 4Х, что чуть 
больше 5 МВрз. 

Универсальность ***** 

Прочитать можно практически на любом современном 
компьютере; с записью дела обстоят похуже - пишущие 
ОѴО-приводы повсеместного распространения пока еще 
не получили. 

Стоимость ***** 

Порядка $60 за привод и меньше $2 за диск - это себе 
может позволить любой владелец современного ПК. 

Объем ***** 

4,3 СВ - это на самом деле не так уж и много. Фильм на 
двухслойном ОѴЭ, например, скопировать без потери качес- 
тва не удастся. 



ОѴЭ-РѴѴ уже не роскошь, 
а средство передвиже- 
ния информации. Дав- 
но прошли те времена, когда 
подобное устройство могли 
себе позволить только очень 
богатые люди. Но одновремен- 
но с его проникновением в 
широкие массы происходил и 
процесс увеличения размеров 
мультимедийных файлов. 

Неудивительно поэтому, что 
сейчас носитель с максималь- 
ной емкостью чуть больше 
4 СВ далеко не всегда спосо- 
бен уместить все файлы, кото- 
рые необходимо перенести с 
одного компьютера на другой. 
В то же время «снизу» его уже 
подпирают 115В тіазп с!гіѵе - 
если вам нужно переносить 



Быстродействие 0ѴР+/-КѴѴ, МВр$ 



до 1 СВ данных, проще купить 
«флэш-ключик». Таким обра- 
зом, у ОѴО-болванок остается 
очень узкая «ниша» - от 1 
до 4 СВ. 

Еще один недостаток 
ОѴО-РѴѴ - сравнительно низ- 
кая скорость чтения и записи. 
Первая операция отнимает в 
среднем около 5 минут, вто- 
рая, в зависимости от модели 
привода и типа болванки, - 
от 15 минут до получаса. 

И последнее - до сих пор 
не редкость ПК без пишущего 
ОѴО-привода. Если у кого-то 
из ваших приятелей в ком- 
пьютере установлен 0Ѵ0-Р0М, 
процесс передачи данных 
будет носить исключительно 
однонаправленный характер. 
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ѵегзиз 



Бѵѵеех МоЬіІе Зіогаде Зоіиііоп АС000020 

Внешний карман, получивший знак «Лучшая покупка» в на- 
шем тестировании («ДПК», № 1, 2006) за низкую цену, алюми- 
ниевый корпус, минимальные габариты и приятный дизайн. 
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Удобство подключения ***** 

Для подключения внешнего винчестера нужен свободный 
разъем ІІ5В (или РігеѴѴіге), а при использовании 5-дюймово- 
го винчестера - еще и розетка для блока питания. 

Габариты ***** 

В общем случае внешний карман сопоставим по размерам 
(и весу) с оптическим приводом. Добавьте сюда еще блок 
питания (не нужен в случае ноутбучных винчестеров) и со- 
единительный кабель... 

Скорость передачи данных ***** 

Скорость чтения/записи находится в районе 20 МВрз - 
у ОѴЭ-РѴѴ нет никаких шансов. 

Универсальность ***** 

Внешний карман подключается к ІІ5В или РігеѴѴіге - т. е. 
практически к любому компьютеру. Единственный нюанс - 
на старых ПК может быть 115В 1.1, скорость у которого на 
порядок ниже (чтение - около 1 МВрз, запись - 0,5 МВрз). 

Стоимость ***** 

Карман - около $50, самый дешевый жесткий диск - при- 
мерно столько же (впрочем, можно использовать старый 
винчестер, оставшийся после апгрейда). 

Объем ***** 

«Сколько поставите, столько и будет». Если точнее, то 40-500 СВ 
(от 8 до 100 ОѴО-болванок). 




Быстродействие 115В Н00, МВрз 



У5В Н00 




Внешний карман, в 
который можно уста- 
новить стандартный 
ЮЕ-винчестер (либо обычный 
5-дюймовый, либо «ноутбуч- 
ный» 3-дюймовый), благода- 
ря огромному объему и высо- 
кой скорости чтения/записи 
является практически идеаль- 
ным способом переноса 
данных в случае, когда вам 
приходится регулярно пере- 
давать действительно боль- 
шие объемы информации (от 
5 СВ и выше). Разъем 115В 
есть в любом мало-мальски 
современном компьютере, 
поэтому такой вариант прак- 
тически универсален (конеч- 
но, встречаются ПК с медлен- 
ным 115В 1.1, на котором 



копирование даже 1 СВ пре- 
вращается в долгую и мучи- 
тельную пытку, однако сейчас 
их все-таки уже довольно 
мало). 

Недостатками внешнего 
кармана являются прежде 
всего его габариты и вес. 
Представьте себе, что вы при- 
шли к приятелю с ОѴО-бол- 
ванкой и захватили с собой... 
оптический привод для ее 
записи. Кроме того, у такого 
решения довольно высокая 
цена - с покупкой нового 
жесткого диска весь комп- 
лект вам обойдется не мень- 
ше чем в $100 (впрочем, в 
карманы зачастую ставят 
старые винчестеры, оставши- 
еся после апгрейда). 
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лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 





ІпіеІ Сеіегоп 0336 (2,8 6Н2, 1.6А775) 
АМО Зетргоп 3000+ (1,8 СНг, Зоскеі 754) 


$85 
$90 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет Іпіеі 945Р (1.6А775, дд№) 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 (Боскеі 754) 


$95 
$80 


г 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 300 Вт 


$50 




2x256 МВ Р0КЛ)0К2 5РВАМ 


$50 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе СеРогсе 6600 256 МВ 


$115 


С 


Мышь оптическая Р5/2 


$8 




Жесткий диск 160 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$80 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




Монитор 17" 1280x1024 § 85 Ні 


$155 




Акустика 2.0 


$20 




РѴР-К0М/С0-КѴѴ СотЬо 


$33 


Суммы для ПК на платформах 













Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 



Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает в себе разум- 
ную цену с достаточ- 
но высокой произво- 
дительностью. 




Іпиеі Рептіит д 805 (2,66 СНг, 2x1 МВ І_2-кэш) $145 
АМЭ АіЫоп 64 3000+ (1,8 СНі, Зоскеі 939) $135 




Интегрированное аудио 5.1 



Чипсет ІпИеІ 945Р (І.СА775, 00К) $100 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 Штга (Зоскеі 939) $100 











2x512 МВ00ШЖ2 50КАМ $80 


Клавиатура І_одіІесп Іпіегпег Рго или аналог $15 




На чипе СеРогсе 7600 СТ 256 МВ $240 


Мышь МІСГ050ТІ ѴѴІіееІ Моизе Оріісаі или аналог $15 




Жесткий диск 250 СВ, кэш-буфер 8 МВ $110 І^^* 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




ІЮ-монитор 1 7", время отклика 4-8 мс, 0ѴІ $270 'Ш^Ы^ 


Акустика 5.1 $90 




Суммы для ПК на платформах 

0Ѵ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный $50 



МісІсЛе Тоѵѵег АТХ 350 Вт 



$85 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Снижение цен на ряд ком- 
пьютерных компонентов 
становится тенденцией. 
Приятно отметить уде- 
шевление рекомендованных кон- 
фигураций среднего и высокого 
уровней на $50-100, и это при 
том, что производительность и 
функциональность систем в некото- 
рой степени возросла. 

Компания АІѴЮ продолжает ра- 
довать ценами и доступностью 
своих процессоров под Зоскеі 939. 
Начнем, пожалуй, с доступности: 
хотя нам обещали, что продажи 
АІМоп 64 3000+ Зоскет. 939 вскоре 
прекратятся, а официальные пос- 
тавки Зетргоп 3000+ Зоскет. 939 
даже не начинались, тем не менее, 
судя по ѵѵѵѵѵѵ.ІіоИіпе.иа, обе пози- 
ции предлагаются на рынке доволь- 
но активно. В связи с этим возника- 
ет искушение рекомендовать для ПК 
начального уровня все-таки плат- 
форму Зоскет. 939, от чего нас удер- 
живает отсутствие гарантийной под- 
держки Зетргоп 3000+ Зоскет. 939 
со стороны АІѴЮ. А для «Оптималь- 
ного ДПК» хочется посоветовать 
младшую модель Ат_пІоп 64 3000+. 
В конце концов, разгонный потен- 
циал у нее аналогичен Ат_пІоп 64 
3200+, так что переплачивать 
$25-30 особого смысла нет. Кста- 
ти, о разгоне: учитывая приближа- 
ющуюся жару, любителям бесплат- 
ных мегагерцев придется раскоше- 
литься на более мощную систему 
охлаждения. Выбор таких устройств 
достаточно богат, о чем можно 
узнать из теста кулеров в этом но- 
мере журнала, и 2500 МНі (в сред- 
нем) на АТ.ПІОП 64 Зоскет. 939 стоят 
того, чтобы за них побороться. По 
крайней мере, наш собственный 
опыт подтверждает, что с хоро- 
шей системой воздушного охлаж- 
дения такой уровень разгона 
достижим без особых проблем, а 
ведь 2500 МНг - это даже выше, 
чем у стандартной модели Ат.пІоп 64 
3800+ стоимостью около $280. 

Но не будем торопиться с выбо- 
ром платформы АІѴЮ64 - у Іпіеі уже 
есть что предложить для тех, кто 
добивается оптимального соотноше- 
ния цены и качества. В то время как 
младшая модель шестисотой линей- 



ки Репііит 4 остается слишком 
дорогой ($190 за версию с тактовой 
частотой 3 СНг и 2 МВ І_2-кэша), у 
нее появилась интересная альтерна- 
тива: двухъядерный Репііит О 805 
(2,66 ОИі, 533МН2РЗВ, 
2x1 МВ І_2-кэш). Конечно же, в 
приложениях, не оптимизирован- 
ных под многопоточность, данный 
процессор проигрывает, но в новых 
играх он может оказаться впереди: 
уже сейчас Регтпит О 805 уверен- 
но обходит Репііигл 4 630/631 в 
Оиаке 4 и получает некоторое пре- 
имущество в СаІІ от" Ои\у 2. Но дело 
даже не в этом: обладая двумя пол- 
ноценными ядрами, он почти на 
$50 дешевле Регтп'ит 4 630, в свя- 
зи с чем может возникнуть непре- 
одолимое желание получить «два 
процессора по цене одного» и даже 
дешевле. Тем более что недостаток 
частот (тактовой и РЗВ) можно не- 
много исправить с помощью разго- 
на: если и не до 800 МНі РЗВ, как у 
старших моделей 800-й серии (это 
сделать не позволит слишком боль- 
шой множитель), то хотя бы до 
650-700 МН2. Тактовая частота 
при удачном разгоне достигнет 
3,3-3,5 (ЗНг, что совсем неплохо 
для двухъядерного чипа за $145. 

Свой вклад в удешевление «оп- 
тимальной» и «прогрессивной» 
конфигураций сделало снижение 
цен на оперативную память. Моду- 
ли на 512 МВ теперь доступны по 
$40, а 1 ОВ - по $75, причем не- 
зависимо оттого, говорим мы о 
памяти 00Р или 00Р2. Такая ситу- 
ация позволяет предположить, что 
1 СВ скоро станет атрибутом ПК 
начального уровня, что совсем не 
лишне для игровой машины, а для 
компьютера верхнего уровня луч- 
ше брать пару модулей по 1 С В, 
чтобы оставить свободными два 
слота на будущее, которое насту- 
пит с ВЫХОДОМ ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э и 

более прожорливых игр. 

Представители новых линеек 
ІМѴЮІА захватили лидерство в сред- 
нем и верхнем ценовом диапазоне. 
СеРогсе 7600 СТ уверенно обошел 
фаворита последних месяцев - 
СеРогсе 6800 СЗ, а 7900 СТ - соот- 
ветственно 7800 СТ. И что особен- 
но радует: прирост производитель- 
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чхом ілидва резді $ мс дня 
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ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 





ІпіеІ РепШт 920 (2x2 МВ 1.2-кэш, ША775) $260 
АМО АіЫоп 64 3700+ (1 МВ 12-кэш, Зоскеі 939) $230 


Аудиоплата 7.1 ЗоипсІ ВІавіег Аисііду 4 $60 




Чипсет Іпіеі 945Р (1.6А775, РАЮ) $120 
Чипсет ИША пРогсе45Ы ($оске!939) $120 


Корпус МісісіІеТоѵѵег АТХ 460 Вт $120 




2x1 СВ 00КДЮК2 50КАМ $150 


Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоага 1 или аналог $30 




На чипе СеРогсе 7900 СТ 256 МВ $370 


Мышь Ьод^есп С5 или аналог $70 




300 СВ, кэш-буфер 8 МВ $125 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $45 




ЬСР-монитор 19", время отклика 6-8 мс, дѴ\ $470 


Акустика 7.1 Сгеаііѵе ІП5рігеТ7900 или аналог 5.1 $130 




Суммы для ПК на платформах 

0Ѵ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный $50 





Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на ПК до- 
статочно средств. 



ности и функциональности в 
данном случае достигнут без су- 
щественного увеличения стоимос- 
ти. Конкуренты со стороны АТІ, 
похоже, дремлют: новоиспеченный 
Расіеоп Х1800 СТО ощутимо доро- 
же, но при этом не быстрее 
СеРогсе 7600 6Т. А в ценовой 
категории до $400 и вовсе трудно 
что-либо найти в противовес 
ОеРогсе 7900 СТ. 

Для ПК начального уровня наста- 
ло время нарастить дисковое про- 
странство: переход с 80 до 160 С В 
обойдется покупателю примерно 
в $20 - перед таким предложени- 
ем трудно устоять, тем более что на 
80 СВ мало что помещается. 



300-гигабайтовые модели стоят 
в среднем $125, что соответствует 
примерно $0,42 за 1 СВ. Удельная 
стоимость гигабайта чуть выше у 
жестких дисков на 250 СВ - в сред- 
нем $0,44. Модели на 200 СВ и 
меньше приближаются к $0,5, что 
делает покупку их невыгодной. То 
же можно сказать и о винчестерах 
на 400 СВ и более емких - у них 
стоимость гигабайта гораздо выше 
$0,5, и, как мы обычно советуем в 
таких случаях, гораздо выгоднее в 
денежном отношении и эффектив- 
нее в плане производительности 
приобрести два специализирован- 
ных (РАЮ ЕсІШоп или Ыеагііпе 
Реас!у) винчестера емкостью 



250 или 300 СВ и построить из них 
дисковый массив. Кстати говоря, 
подобные версии обойдутся не 
намного дороже стандартных и, как 
правило, оснащаются 16 М В кэш- 
буфером, что благотворно сказыва- 
ется на производительности вин- 
честера. При этом, разумеется, 
необходима поддержка РАЮ мате- 
ринской платой, и здесь нужно быть 
внимательным при покупке: нали- 
чие нового чипсета (производства 
Іпіеі в частности) не гарантирует 
поддержку РАЮ. 

И напоследок - о снижении цен 
еще на один компонент, стои- 
мость которого съедает заметную 
часть бюджета. 17 -дюймовые 



І_СО-мониторы доступны в самом 
широком ассортименте в диапазо- 
не от $215 до 250, причем здесь 
есть довольно много моделей с 
цифровым интерфейсом РѴІ. Ко- 
нечно, хотелось бы рекомендовать 
их для ПК начального уровня, но 
тогда общая стоимость подобной 
системы вырастет на $100, что для 
«Бюджетного ДПК» непозволитель- 
ная роскошь. А вот для «оптималь- 
ной» конфигурации это повод сэко- 
номить долларов 50 или, еще луч- 
ше, потратить их на другой 
компонент. Например, на коврик 
для мышки - они встречаются и за 
такие деньги, о чем можно узнать 
в этом номере «Домашнего ПК». 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: ѵѵѵѵѵѵ.ІюІНпе.иа 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ НА ЧИПСЕТАХ ШТЕІ. 



і^^Ё^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Рохсопп 945Р7АА-8К52 


103 


***** 


№11, ноябрь 2005 


СідаЬуІе СА-8І945Р-С 


105 


***** 


№11, ноябрь 2005 


М5І 945Р №о Ріаііпит 


135 


***** 


№11, ноябрь 2005 


А5У5Р5Ю2 Реіихе 


145 


***** 


№11, ноябрь 2005 


Рохсопп 955Х7АА-8ЕКР52 


160 


***** 


№11, ноябрь 2005 



А$У$ Р5Ш2-Е(ІШеІ975Х) 240 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



^і^^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Боипс) ВІа$ІегАисІіду$Е 


33 






БоипсІ ВІа$(ег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


БоипсІ ВІа$(ег Аисііду 4 0ЕМ 


62 






Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


БоипсІ В1а$(ег Х-Рі Хігете Ми$іс 


135 


***** 


№12, декабрь 2005 


БоипсІ ВІа$(егХ-РіХ(гете Ріаііпит 


200 


***** 


№12, декабрь 2005 
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струйные принтеры 



■ . Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тргтілппкянир 

в«ДПК» 


І.ехтагк 2735 


52 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НРРе5к)еі3940 


70 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ер50П 5іуІіі5 С48 


72 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


78 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НР0е5кІе15943 


130 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ер$оп 5іуІіі5 С87 РИоІо Есііііоп 


160 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР5200 


190 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НР0е$кІе(6623 


200 


***** 


№ 2, февраль 2006 



ЭЛТ-МОНИТОРЫ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


17" Загшипд $упсМа$1ег 795РР 


130 






ІПСРІаІгоп Р720В 


145 






ІПСРІаІгоп Р720Р 


160 






17" Загшипд 5упсМа5Іег 757МВ 


170 


***** 


№5, май 2003 


17" Заішипд 5упсМа5Іег 797РР 


170 






19"І.бРІаІгоп Р920В 


240 






19" Затвипд БупсМахІег 959ЫР 


280 


***** 


№10, октябрь 2003 


19" РИМір5 ВгМПапсе 109Р40 


300 


***** 


№10, октябрь 2003 



мониторы 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


1 9" Загшипд 5упсМа5Іег 960ВР 


400 


***** 


№12, декабрь 2005 


19"АсегАИ951В 


425 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Ріаігоп И 9800 


445 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" РЫІір5І90Р6 


455 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Загшипд $упсМа5Іег 193Р+ 


455 


***** 


№12, декабрь 2005 


1 9" Загшипд $упсМа5Іег 970Р 


470 


***** 


№12, декабрь 2005 


20" Веііпеа 1020 35ѴѴ 


530 


***** 


№5, май 2006 


20" Арріе Сіпета РІ5рІау 20" 


999 


***** 


№5, май 2006 



ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 ОБ/МИН. МВ КЭШ-БУФЕР 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


80СВѴѴе5Іегп0ідіІаІШ800Ш 


60 


***** 


№3, март 2003 


160СВНіІасгііН0$722516ѴІ.АТ80 


80 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160 СВ Загшипд 5Р1614Ы 


82 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200 СВ Загшипд 5Р2004С 5АТА N00 


95 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Махіог 6В200М0 5АТА/МС0 


97 


***** 


№5, май 2005 


200 6В Зеадаіе 5Т3200826А5 5АТА/ЫС0 


97 


***** 


№5, май 2005 


250 6В НіІасЫ Ш7225250І.А380 


106 


***** 


№ 3, март 2006 


250 СВ Махіог 7Ѵ250Р0 


108 


***** 


№ 3, март 2006 


250 СВ Беадаіе 5Т3250824А5 


110 


***** 


№ 3, март 2006 


320 ев ѴѴе$Іегп ОідіИаІ ѴѴР32005Р 


135 


***** 


№ 3, март 2006 




ШУКЯИ 



ПВИЙДЕШ 

1ШГ 



Інтернет-магазин: 
ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа 



<дѴ» 



Інформаційна служба: 
8-800-501-5000 

(БЕЗКОШТОВНО) 



• (м)Петрівка, пр-т Московський, 23-а 

• пр-т 50-річчя Жовтня, 6-г 

зупинка "Кінотеатр "Лейпциг" 

• (м)Дарниця, вул. Малишка, 3 

універмаг "Дитячий світ" 

• М. ДНІПРОПЕТРОВСЬК, 

ВУЛ. НАБЕРЕЖНА ПЕРЕМОГИ, 86-А 



СофтѴѴдГе новинки месяца 



СофтѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



Асгопіб Тше 
Ітаде 9.1 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Асгопіз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.ш 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 155 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.ги/епіегргізе/сіоѵѵпіоасі 

Качественный и мощный продукт для резервно- 
го копирования и восстановления системы пол- 
ностью или по частям. Версия 9.1 получила 
более десяти ценных новшеств, подробно опи- 
санных в сопроводительной документации. 




АроІІо 37іѵ 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Неіккі УИпеп 




ѴѴеЬ-сайт коІшеІНо.сот/НуІіпеп/ароІІо 



Размер 0,6 МВ 



Адрес загрузки коІі.ѵѵеІЬо.сот/ЬуІіпеп/ароІІо/ОоѵѵпІоасІ.ЫтІ 

Медиаплеер, построенный по принципу «макси- 
мальное качество звука, все для удобства работы и 
ничего лишнего». За последний месяц обновлялся 
целых пять раз. Среди ключевых функций можно 



отметить появление проигрывания с прерванной 
позиции и дополнительные оптимизации для рабо- 
ты с особо большими списками воспроизведения. 




Аѵапі Вгоѵѵзег 
10.2 ЬиіИ 51 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵапі: Рогсе 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.аѵапіЬгоѵѵзег.сот 



Размер 1,4 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. а ѵа пѣЬгоѵѵБе г. сот/сіоѵѵп Іоасі . Иіт I 
Приятный браузер на движке Іпіегпеі: Ехріогег, 
обладающий множеством функций и постоянно 
совершенствующийся. Рекомендуется тем, кто 
по каким-то причинам не хочет отказываться от 
использования продукта Мі сгозоТС. 

СгузіаІ РІауег 1.97 

Р гее ѵѵа ге/5 И а ге ѵѵа ге 

Разработчик Сгузіаі Кеаіііу НС 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгуБІаІрІауег.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. сгузіаір Іауег. со т/і п сі ех. р гі р? раде=ср 

Видеоплеер петербургских разработчиков, кото- 
рый многие считают лучшим в своем роде. Об- 
ладая богатой (даже по современным меркам) 



функциональностью, программа отличается тем, 
что использует собственное ядро для воспроиз- 
ведения видеофайлов. Это позволило реализо- 
вать систему видео- и аудиофильтров, при жела- 
нии на ходу улучшающих или изменяющих изоб- 
ражение и звук. 

Версия 1.97 получила ряд существенных 
изменений. Добавлены или оптимизированы 
работа с закладками и списками воспроизведе- 
ния, 050-меню, фильтр деинтерлейсинга для 
ЭѴО, 10-полосный эквалайзер, декодеры 
МРЕС1/2 и АСЗ. 




РАК Мападег 1.70 



Ргееѵѵаге 

Разработчик РАКСгоир 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵіагтападег.сот 



Размер 1,7 МВ 



Адрес загрузки ѵѵшіагтападег.сот/с!оѵѵпІоасІ.рІір?1=ги 

Даже не верится, что после стольких лет наконец- 
то лишился статуса «перманентной бета-версии» 
РАР Мападег. Изначально созданный автором 
ѴѴіпРАР Евгением Рошалем как текстовый файло- 
вый менеджер, он и по сей день является для 
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новинки месяца 



многих «настольным инструментом» благодаря 
своей практически безгранично расширяемой 
функциональности. 

Изменений в финальной версии довольно 
много, состоят они преимущественно из обнов- 
лений плагинов, различных мелких исправле- 
ний и доработок. 



'-I 
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ТооЬаг2000 0.9 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Реіег Раѵѵіоѵѵзкі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд 
Размер 1,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд 



Медиаплеер тоооаг2000 завоевал популярность 
благодаря нетребовательности к системным 
ресурсам, высокой функциональности, большо- 
му количеству настроек, хорошей расширяемос- 
ти и, конечно же, отличному качеству звучания. 
Предварительно утомив поклонников нескончае- 
мыми бета-версиями, финальный вариант полу- 
чил обновленный интерфейс, библиотеку медиа- 
файлов вместо старой базы данных, ряд более 
мелких функциональных изменений и различ- 
ные оптимизации в отношении быстродействия. 



гГ:! 1 " 



Ргее РоѵѵпІоасІ 
Мападег 2.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РгееОоѵѵпІоасіМападег.ОКС 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тгеесіоѵѵпіоасітападег.огд 
Размер 1,6 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵшігеесІоѵѵпІоасІтападег.огд/сІоѵѵпІоасІ.Ыт 

Ргее Ооѵѵпіоас! Мападег когда-то был одним из 
многих коммерческих проектов, но затем к уже 
имеющимся преимуществам разработчик до- 
бавил бесплатность, вынесенную прямо в но- 
вое название. Возможности программы вполне 
на уровне, а среди особенностей отметим нали- 
чие НТМІ_-«паука» для автоматического поиска и 
закачки файлов с ѴѴеЬ-сайтов. 



Версия 2.0 по сравнению с 1.9 является ско- 
рее эволюционным, нежели революционным 
развитием - из нескольких десятков изменений 
трудно выделить что-то наиболее важное, но все 
они логичны и позволяют делать работу удобнее. 




1\дЫ АІІоу 4.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Илья Великанов 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.зсЛеІІа.сот 
Размер 1,2 МВ 



СМОТРИ 



Адрес загрузки шѵѵ.5оМІа.сот/Іа/іпсІех.ги.М:т 



Четверка в номере версии программы ознаме- 
новала лишь косметические изменения - смену 
скина по умолчанию на новый. В остальном 
медиаплеер все так же удобен и прост в управле- 
нии, обладает высокой скоростью работы, низки- 
ми запросами к системным ресурсам, широки- 
ми настройками для опытных пользователей. 



ГО 




Ыего СО-РѴР 
БреесІ 4.51.1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Егік Эерре 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ссІ5реесІ2000.сот 
Размер 0,6 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ссІ5реесІ2000.сот/до.ргірЗ?Мпк=сІоѵѵпІоасІ. 
гіѣті 

Продолжает постепенно улучшаться замеча- 
тельная утилита для тестирования оптических 
накопителей и носителей, официально входя- 
щая в пакет Ыего, но разрабатываемая отде- 
льно. Обладает бенчмарком, многими диагнос- 
тическими тестами (в том числе качества чте- 
ния и записи), имеет ряд вспомогательных 



возможностей - чего только стоит полноценная 
база данных по бенчмаркам с построением на- 
глядных сравнительных графиков. 
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№го ІггіоТооІ 4.03 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Егік Эерре 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ссІ5реесІ2000.сот 



Размер 0,4 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ссІ5реесІ2000.сот/до.рЬрЗ?Ііпк=о , оѵѵпІоасІ.ЫтІ 

Компаньон предыдущей программы предна- 
значен для получения полной информации о 
базовых характеристиках оптического накопи- 
теля и диска-носителя, а также дополнительных 
данных о системных настройках, программной 
и аппаратной конфигурации СО/ЭѴО. 




ѴѴіпКАК 3.60 Веіа 1 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Александр Рошаль 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гагІаЬ.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,1 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ . гагІаЬ . сот/сіоѵѵп Іоасі. гіѣт 

Архиватор, который можно удостоить многих 
лестных характеристик, посетовав лишь на его 
высокую цену и отсутствие скидок для соотечест- 
венников. Как правило, ключевые новшества 
программа обретает в первой же бета-версии, а 
последующие служат только полигоном для борь- 
бы с ошибками, поэтому получить представле- 
ние о финальном продукте можно прямо сейчас. 

Среди инноваций ѴѴіпРАР 3.60 Вет_а 1: много- 
поточный алгоритм сжатия, повышающий быстро- 
действие при наличии нескольких процессоров и 
технологии Нурег-Тпгеас!іп& древовидная панель 
для работы с файлами, увеличенная на 5-15% 
скорость работы с некоторыми типами данных, 
новые возможности по переименованию файлов 
и около десятка других полезных изменений. 



Домашний ПК 5/2006 73 



на первый взгляд 



«Детская энциклопедия 

Кирилла и Мефодия 2006» 



Олег Данилов 



а 



95/40 грн (версии Р\Ю/2 СО) 
Издатель «Фабрика Игр» 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.птд.ш 



Первые версии «Детской 
энциклопедии Кирилла и 
Мефодия», издаваемой 
ежегодно с 2002 г., не впечатлили 
редакцию «ДПК» - они изобилова- 
ли ошибками и неточностями, а 
варианты на СО к тому же были 
сильно ограничены в плане функ- 
циональности. В 2006 г. авторы 
решили большинство проблем. 

«ДЭКиМ 2006», кроме собствен- 
но энциклопедических статей, ло- 
гично объединенных в познава- 
тельные туры, содержит множество 
мультимедийных элементов. Из 
новинок стоит упомянуть: медиапа- 
норамы живой природы, истори- 
ческих эпох и т. д.; упрощенный 
детский планетарий; интерактив- 
ные карты мира; викторины в раз- 
личных областях знаний. Развлека- 
тельные приложения включают 



видеозаписи мультфильмов, аудио- 
файлы радиоспектаклей, развива- 
ющие игры, комиксы, литератур- 
ные произведения (к сожалению, 
без программы-«читалки») и даже 
мультимедийный спектакль. 

Отрадно, что в СО-варианте те- 
перь не выскакивают раздражаю- 
щие окна «Доступно только в ОѴО- 
версии». Более дешевый вариант 
просто не содержит аудио/видеома- 
териалов и части игр, а также вклю- 
чает лишь ргеѵіеѵѵ фотографий. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Увлекательная подача информации; обучающие 
игры; интерактивные панорамы; библиотека и т. д. 



ПРОТИВ 

В варианте поставки 2 СО отсутствует боль- 
шинство медиафайлов 



Тотекаісіег 3 



Олег Данилов 




БНагеѵѵаге, $25 
Разработчик УасІаЬуІе 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.уасІаЬуІе.сот 



Размер 6,45 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІотегаісІег.сот/арріірз/ТотегаісІегЗР.іір 



Преимущества многочислен- 
ных опііпе-энциклопедий и 
справочников теряются в 
случае, когда доступ в Интернет 
затруднен. Чтобы приобщиться к 
таким ѴѴеЬ-кладезям знаний, как 
ѴѴікіресІіа, СІАѴѴогІс! РасШоок, ІІгЬап 
Оісііопагу, ІІѴЮЬ, Опііпе Спу Сиісіе и 
многим-многим другим, можно 
использовать любой офлайновый 
браузер, но это не всегда удобно. 

Проще установить ТотеРаісІег 3 
и просматривать \Л/еЬ-эн циклоп е- 
дии и словари в офлайне в виде 
обычных электронных книг. С сай- 
та программы можно загрузить 
уже подготовленные файлы в фор- 
мате ІгЗ или 1г2 (ѴѴікі занимает 
1,2 ОВ) или специальные скрипты, 
позволяющие скачать с помощью 
утилиты ЗіІеРаісІег выбранные 
энциклопедии и скомпилировать 
их в е-Ьоок. ТотеРаісІег 3 имеет 



функции поиска информации, 
выделения категорий, создания 
закладок и т. д. Особо полезной, 
по нашему мнению, оказалась 
возможность импорта ІгЗ-файлов 
для КПК (существуют версии 
ТотеРаісІег 3 для Роскеі РС и Раіт, 
а ТотеРаісІег 2 - и для некоторых 
мобильных телефонов). Из недо- 
статков стоит отметить то, что про- 
грамма не всегда корректно загру- 
жает картинки и отображает сим- 
волы в нестандартной кодировке. 




вердикт 


ЗА 

Простота использования; широкие возможности 
поиска и фильтрации; импорт для Раіт и Роскет. РС 


***** 


ПРОТИВ 

Не всегда корректное отображение картинок и 
экзотических кодировок; не работают внешние 






ссылки 
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на первый взгляд 



Ѵароиг Веіа 2.24 



Максим Капинус 



а 



Ргееѵѵаге 

Разработчик РгіесІ Окга Сатез 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵароиг-опііпе.сот 
Размер 10 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵароиг-опііпе.сот/сопіепі 
рЬр?5егііоп=сІоѵѵпІоасІ5 



Зстафетную палочку Ѵаіѵе с 
ее системой онлайн-рас- 
пространения игр Зіеат 
перехватила компания Ргіес! Окга 
Сатез, выпустившая Ітееѵѵаге- 
утилиту Ѵароиг. В отличие от свое- 
го старшего коллеги Ѵароиг зани- 
мается лишь бесплатным контен- 
том: Ітееѵѵаге-проектами, 
модификациями и картами к по- 
пулярным играм. Среди подде- 
рживаемых игр значатся не толь- 
ко такие хиты, как НаІМгГе 2, 
ІІпгеаІ Тоигпатепі, Оиаке 4, 
ВаШе^іеІс! 2, но и устаревшие на 
сегодняшний момент (Зиаке и 
НаІМі^е. Моды к каждой из них 
объединены в отдельный список с 
возможностью просмотра инфор- 
мации и скриншотов. Закачка 
мода осуществляется одним на- 
жатием кнопки мыши. Точно так 



же происходит проверка допол- 
нения на предмет наличия све- 
жей версии и его обновление. 

Радует и взаимодействие 
Ѵароиг со Зіеат. Загруженные 
файлы к играм Ѵаіѵе автомати- 
чески интегрируются в оболочку 
Зіеат для удобного запуска. 

Авторы Ѵароиг сотрудничают с 
разработчиками 1тееѵѵаге-игр, 
поэтому для них имеется специ- 
альный раздел в интерфейсе 
программы. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; поддержка множества популярных игр; 
удобство загрузки 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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погодный софт 




Прогноз погоды - 

на Рабочем столе! 



Ростислав Панчук 



Темпы развития Гло- 
бальной Паутины в 
последнее время 
просто поражают. Ин- 
тернет успешно вы- 
тесняет телевизион- 
ные передачи, причем 
не только новостные - 
например, если вы хо- 
тите узнать прогноз 
погоды, но при этом 
не желаете отрывать- 
ся от ПК, достаточно 
всего лишь устано- 
вить одну из специа- 
лизированных про- 
грамм, которая мгно- 
венно загрузит из 
Сети расширенный 
метеопрогноз для ва- 
шего региона. 



ѴѴеаіИег 
ѴѴаІсНег 5,66 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Міке Біпдег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зіпдегзсгеаііопз.сот 
Размер 2,19 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зіпдегзсгеаііопз.сот/ 
АЬоиШеаіНеіШсНег.азр 



Пожалуй, самая функцио- 
нальная из программ 
подобного рода, предо- 
ставляющая нам все 
сведения о погоде в исполнении 
именитого ресурса ѵѵеат_пег.сот. 
Возможности ѴѴеат_пег ѴѴаІспег 
приятно удивляют: здесь и прогноз 
на неделю вперед, и почасовый - 
на текущий день, а уж сколько 
здесь исследуемых погодных фак- 
торов - и не счесть! От нас требу- 
ется лишь указать название своего 
города (латиницей) - программа 
автоматически найдет его в своей 
базе данных и загрузит всю до- 
ступную информацию. Правда, в 
настоящий момент ѵѵеат_пег.сот 
«знает» только более-менее круп- 
ные города Украины вроде област- 
ных центров, так что посмотреть 
погоду в Славске на выходные, к 
сожалению, не удастся. Впрочем, 
это типичная «болезнь» всех без 
исключения подобных ѴѴеЬ-серви- 
сов, и с ней придется смириться. 

Зато в остальном ѴѴеаІпег 
\Л/ат_спег представлена во всей 
красе: направление и сила ветра, 
давление, видимость на дорогах, 
собственно погодные условия (ту- 
ман/солнечно/дождь), уровень 
ультрафиолетового излучения, даже 
время восхода и заката солнца! 




Любителей астрономии или просто 
ночного неба наверняка заинтере- 
сует встроенный календарь фаз 
Луны, а опция ѴѴеаіІіег АІегіз забла- 
говременно предупредит о надви- 
гающемся урагане или смерче. Для 
тех же, кто привык знать о погоде 
все-все-все, предназначена функ- 
ция ѴѴеаіІіег Мар ЗаіеІІііе, отобра- 
жающая атмосферные фронты над 
различными участками суши. Бо- 
лее того, при желании можно авто- 
матически установить текущую 
карту облаков в качестве обоев 
Рабочего стола и оперативно об- 
новлять ее при малейших измене- 
ниях. Вот она, погода на Рабочем 
столе, в буквальном смысле слова! 

Однако какими бы возможностя- 
ми ни обладала ѴѴеаІпег ѴѴатхпег, 
без удобного интерфейса она вряд 
ли заслужит всенародную любовь. 
К счастью, с этим у нее как раз все 
в полном порядке. Эргономичный, 



красивый и к тому же эффектный 
внешний вид утилиты радует глаз, а 
обилие опций позволит настроить 
ее по собственному вкусу (напри- 
мер, вместо градусов Фаренгейта 
выбрать градусы Цельсия, мили 
заменить на километры, а дюймы - 
на мм рт. ст.). Если же учесть абсо- 
лютную бесплатность программы и 
мизерный объем потребляемого 
ею трафика, то становится понятно, 
что лучшей утилиты для прогноза 
погоды просто не найти... 

















Ь 










о 





ЗА 

Эффектный внешний вид; замечательная функ- 
циональность; прекрасная работа с метричес- 
кой системой 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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ѴѴеаіНегІ 7.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Кеііу 5Нірр 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ѵѵеатііегі.сот 



Размер 5,91 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеаіііегі.сот/сіоѵѵпіоасі.іііті 




Конкурент \Л/еат_пег ѴѴаІспег, 
к слову, недавно переве- 
денный из категории 
зпагеѵѵаге в сіопаііопѵѵаге (т. е. в 
бесплатное ПО, поддерживаемое 
за счет добровольных пожертвова- 
ний) и тем самым значительно 
расширивший свою «электораль- 
ную базу». Основное преимущество 
ѴѴеаІпегІ перед остальными про- 
граммами подобного рода - воз- 
можность выбора города вручную 
из специальной таблицы, что избав- 
ляет от утомительной процедуры 
ввода 2ІР-кода или тщетных попыток 
угадать, как же записали название 
вашего города зарубежные созда- 
тели метеослужб. Всего же в базе 
данных утилиты насчитывается 
почти 6000 городов мира, так что 
выбирать есть из чего - главное, 



чтобы времени хватило на изуче- 
ние погодных условий. Единствен- 
ное, что разочаровывает, - не 
самая лучшая поддержка метри- 
ческой системы. Зато есть возмож- 
ность экспорта погоды для опреде- 
ленного региона в ТХТ/НТМЦ а 
также работы с несколькими насе- 
ленными пунктами одновременно. 
Вот только реализация подкачала - 
внешне ѴѴеаІпегІ заметно уступает 



лидеру, и даже встроенный Р55- 
аггрегатор для просмотра свежих 
погодных ресурсов не может скло- 
нить чашу весов в свою сторону. С 
другой стороны, долгосрочный 
прогноз на неделю имеется, мод- 
ные фишки вроде загрузки карт 
облаков со спутника - тоже, так что 
для нетребовательного пользовате- 
ля \Л/еат_пег1 окажется весьма не- 
плохим выбором. 



вердикт 



***** 



ПРОТИВ 

Неказистый внешний вид; некоторые проблемы с 
поддержкой метрической системы; сравнительно 
большой объем инсталлятора 



ѴѴеаіНег РиІ$е 2.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Тгоріс Оезідпз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігоріссіезідпз.пеі 
Размер 2,64 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ігоріссіезідпз.пеі 



Симпатичная программа, во 
многом напоминающая 
\Л/еат_пег \Л/ат_спег и построен- 
ная по тем же принципам. Это не- 
удивительно, ведь обе утилиты ис- 
пользуют данные с одного и того же 
погодного ресурса - ѵѵеат_пег.сот, 
так что не удивляйтесь идентичным 
показателям. Впрочем, \Л/еат_пег 
Риізе 2.0 может похвастаться и 
собственными наработками. В част- 
ности, в области эргономики: чтобы 
узнать текущую температуру возду- 
ха или силу ветра, вовсе не обяза- 
тельно постоянно открывать окно 
программы - так же успешно с этой 
задачей справится и элегантное 
всплывающее сообщение в систем- 
ном трее. Далее - расширенный 
прогноз сразу на 10 дней вперед 
(напомню, что и ѴѴеат_пег1, и 



: ■ " 



ѴѴеат_пег ѴѴат_спег ограничиваются 
одной неделей) с подробными анно- 
тациями. Есть и такой атрибут погод- 
ного ПО, как ѴѴеаІпег Аіегіз, т. е. 
заблаговременное предупреждение 
пользователя о грозных природных 
явлениях. К сожалению, доступен 
он лишь для жителей США, что не- 
много огорчает. Правда, если быть 
откровенным, нам-то он как раз не 
особо и нужен - для нашей страны 



ураганы и смерчи не характерны, а 
вот для США, которые в любой мо- 
мент могут пострадать от новой 
«Катрины», данный момент более 
чем актуален... 

Порадовал и интерфейс. По 
сравнению со спартанской ѴѴеаІпегІ 
эта утилита выглядит куда эффект- 
нее, а поддержка сменных скинов 
позволит дополнительно преобра- 
зить ее внешний вид. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Приятный интерфейс; хороший подбор функций; 
встроенная утилита для смены обоев 



ПРОТИВ 

Практически нет 



г§уУШ1 



РОБОТА 

БЕЗ ТУРБОТИ 

Клмп'ютери! кснплектугачі ^ 
г^*Р*-:**ич о^іп-вдііпііня 
ДЖ*ріпйі б/л ік«пл*+іня ^(Г 

плультипждіі присіроТ 

ІДифріппЕ н-лмррі 1 

клаЫатург 
пДяыіпугіятпм 



ЗА 

Достаточная функциональность; широкие воз- 
можности по экспорту полученной информации; 
встроенный Р55-агрегатор 





Гарантія 3 рокѵ 
АвтОриЗОвані парткври 

мкс еѳооэдаэозо 

Д&Вест в Ш 502 100 



Офіційний прсдставннк 
ІМЕЕХ у УкрнТиі 
КиМІІАНІМ АІ А 1 1С 

и. КиТк, р.уп. Лк. Кримсіікпт, 4а 



программы для работы с ІІзепеі-консреренциями 




Вперед 

ВГ||"|/Л| 1 1 ПОР " п Р° г Р аммы Д ля Работы 
I І^ѵ/ШІ I ѵ/\Г ■ с Узепеі-конференциями 



Ростислав Панчук 



В наш век новомод- 
ных ѴѴеЬ-технологий 
вроде Р55 или блогов 
уже мало кто помнит, 
каким было сетевое 
общение еще лет де- 
сять назад. В те вре- 
мена для этого служи- 
ли специальные 
ІІБепеІ-конференции, 
успешно справлявши- 
еся с возложенными 
на них обязанностя- 
ми. Не потеряли они 
своей актуальности и 
сейчас, а огромные 
объемы информации, 
которыми они опери- 
руют, делают их заме- 
чательной альтерна- 
тивой ѴѴогІсІ ѴѴісІе ѴѴеЬ. 



Рогіе Адепі 3.3 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 

регистрация - $29) 

Разработчик РогЬе 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Гогѣеіпс.сот/адепІ 

Размер 7,5 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵіогІеіпс.сот/адепІ/сІоѵѵпІоасІ.рНр 



Пожалуй, лучшая из су- 
ществующих утилит для 
работы с эхо-конферен- 
циями (так еще называ- 
ют у нас ІІзепеІ-группы), к тому же 
единственная, которая умеет кор- 
ректно отображать в них кирилли- 
цу. Правда, добиться этого от Рогіе 
А^епі оказывается не очень прос- 
то, но, потратив определенное вре- 
мя на настройку утилиты, вы уж 
точно не пожалеете, ведь конфе- 
ренции из СНГ - одни из самых 
больших в сети ІІзепет.. Собствен- 
но работа с Рогт_е А^епт. проста до 
безобразия - при первом запуске 
программа услужливо попросит 
ввести адрес ММТР-сервера (про- 
ще всего узнать его в техподде- 
ржке провайдера), после чего 
автоматически загрузит список 
имеющихся на нем новостных 
групп (в зависимости от популяр- 
ности сервера от нескольких со- 
тен до десятков тысяч). Вам же 
остается определить, какие из них 
представляют наибольший инте- 
рес и подписаться на регулярные 
обновления. 

Очень порадовала и грамотная 
работа программы с сообщения- 
ми - так, для их чтения вовсе не- 
обязательно постоянно находиться 
в онлайне: Рогіе А^епт. сама скача- 



і г г л .у : ,-і : .ь _г і г і 



-г. 
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ет свежие заголовки и отсоединит- 
ся от Сети. Потом же, отобрав толь- 
ко те дискуссии, которые заслужи- 
вают внимания, вы можете дать 
ей команду Загрузить сообщения 
и с комфортом прочитать их в 
офлайне. И хотя сегодня, когда 
выделенная линия или 05І_-под- 
ключение уже давно перестали 
быть экзотикой, необходимость 
работы в офлайне уже не стоит 
столь остро, ее по достоинству 
оценят те люди, которые привыкли 
беречь каждую минуту своего вре- 
мени. 

Ознакомившись с содержимым 
конференций, вы наверняка захо- 
тите отправлять собственные сооб- 
щения или же отвечать другим 
участникам по е-таіі. И здесь 
Рогіе А^епт. тоже предстает во 
всей красе: мощные фильтры, 
отсекающие все ненужное, созда- 
ние «черных» и «белых» списков 



пользователей или веток, которые 
вас не интересуют, удобная систе- 
ма закладок... Кроме того, он мо- 
жет функционировать и в качестве 
штатного е-таіі-клиента, успешно 
заменяя ОиІІоок Ехргезз. С воз- 
можностями у Рогіе А^епт. все в 
полном порядке: поддержка не- 
скольких почтовых аккаунтов, про- 
верка правописания (увы, только 
на английском), функциональная 
адресная книга... Единственный 
минус - не самый удобный интер- 
фейс, привыкание к которому зай- 
мет немало времени. 






ЗА 

ІІзепет.- и е-таіі-клиент в одной программе; 
поддержка кириллицы; замечательная функцио- 
нальность 


***** 


ПРОТИВ 

Неудобный интерфейс 
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программы для работы с ІІ$епе1-консреренциями 




ЫеѵѵБКоѵег 11.1 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $30) 
Разработчик $&Н Сотриіег Зузіетз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵБгоѵег.сот 
Размер 4,9 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки пеѵѵзгоѵег.сот/деІііНіт 



I Г1 '-^.~ 
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Еще один знаменитый пеѵѵз 
геасіег с долгой историей. 
Однако в отличие от Рогт_е 
А^епт. эта программа больше ори- 
ентирована на поиск и скачивание 
графики, музыки, программ и т. д. 
из так называемых бинарных 
групп, где как раз и выкладывают- 
ся подобные вещи. Ну а чтобы 
процесс проходил максимально 
эффективно, разработчики обору- 
довали свое детище еще и мощным 
механизмом поиска. А их, надо 
сказать, в сети Іізепеі: немало - по 
различным оценкам, она может 
похвастаться более чем 80 ТВ ин- 
формации. Поскольку все данные 
хранятся прямо на серверах, их 
разрешается загружать каждому 
желающему, причем безо всяких 
очередей и ожиданий. Неудиви- 



тельно, что именно ІІзепеІ-конфе- 
ренции послужили прообразом 
гениального р2р-клиента ВітТоггепт.! 

Особой похвалы заслуживает 
плагин МРЗ Ьосаіог, специально 
созданный для поиска музыкаль- 
ных композиций, причем не толь- 
ко по имени, но и по ЮЗ-тегам. 
Можно даже просто «скормить» 
программе несколько веток, на- 
пример с новыми МРЗ-альбома- 
ми, и лишь после скачивания всей 



находящейся в них информации 
разобраться, что вам нужно, а что 
стоит удалить. 

Правда, подобный подход имеет 
и свои недостатки: если для загруз- 
ки бинарных данных он подходит 
идеально, то вот для чтения тексто- 
вых сообщений - увы. Необходи- 
мость вручную щелкать мышью по 
каждому интересующему вас сооб- 
щению вряд ли можно назвать 
приемлемой... 



Ѣ-.ІМШІ 
***** 



ЗА 

Мощнейший интегрированный ІІ5епет.-поис- 
ковик; широкие возможности по скачиванию 
бинарных файлов из сети ІІзепет. 



ПРОТИВ 

Уступает Рогт.е А^епт. в работе со стандартными 
текстовыми сообщениями 



Хпеѵѵ$ 5.04 

Ргееѵѵаге 

Разработчик І_ішТгап 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт хпеѵѵз.пеѵѵздиу.сот 



Размер 680 КВ 



Адрес загрузки 

хпеѵѵБ.пеѵѵздиу.сот/йскшпІоасІ 




Поначалу создаваемая ис- 
ключительно для собствен- 
ных нужд разработчика 
Хпеѵѵз оказалась настолько удач- 
ной, что под давлением энтузиастов 
автор программы сделал ее доступ- 
ной для всех желающих. Хпеѵѵз 
удачно объединила в себе элемен- 
ты старых консольных клиентов с 
богатыми возможностями по управ- 
лению с помощью горячих клавиш 
и графический интерфейс ѴѴіпсІоѵѵз, 
благодаря чему она быстро нашла 
поддержку как со стороны нович- 
ков, так и ветеранов ІІзепеІ:. Немно- 
го нестандартно выглядит интер- 
фейс утилиты. Вместо одного окна 
со множеством вкладок и панелей 
инструментов Хпеѵѵз состоит из 
нескольких независимых окон, 
сгруппированных под одной оболоч- 



кой вместе с небольшим ІазкЬаг. 
Поначалу непривычная, такая схе- 
ма оказалась на удивление удач- 
ной, ведь в любой момент вы може- 
те уменьшить ненужное окно, а 
другое (например, со списком кон- 
ференций) развернуть на весь эк- 
ран для удобного чтения. Так же 
просто и отправлять свои собствен- 
ные сообщения, и оперативно полу- 
чать свежую информацию - пожа- 
луй, по функциональности Хпеѵѵз ма- 



ло в чем уступает признанным 
лидерам вроде РоПе А^епі. Разве 
что с кириллицей наблюдаются оп- 
ределенные трудности, но с этим 
придется смириться. В полной мере 
поддерживаются бинарные файлы: 
скачивание, загрузка на сервер, а 
также автоматическое соединение 
многотомных архивов. Ну а статус 
тѴееѵѵаге обрадует отечественного 
пользователя, не привыкшего раз- 
брасываться деньгами. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; весь необходимый набор функций 
для работы с эхо-конференциями и бинарными 
группами; поддержка горячих клавиш 

ПРОТИВ 

Слегка нестандартный интерфейс 



Немного 
истории 



Группы новостей появились на- 
много раньше, чем привычный 
ѴѴѴѴѴѴ, а точнее, в 1979 г. благода- 
ря энтузиазму учащихся крупных 
университетов США - студентов 
Оике Ііпіѵегзііу Тома Траскотта и 
Джима Эллиса, впервые предло- 
живших концепцию электронных 
«досок объявлений». Впрочем, не 
стоит говорить о данном событии 
в прошедшем времени, ведь 
ІІзепеІ: до сих пор активно разви- 
вается, и каждый может принять 
самое непосредственное участие 
в этом процессе. 

С точки зрения абонента, теле- 
конференции ІІзепеІ: представля- 
ют собой «доску объявлений», в 
которой есть разделы, где имеют- 
ся статьи на любую тему - от 
политики до разведения аквари- 
умных рыбок. Не отходя от ком- 
пьютера, можно прочитать или 
поместить сообщения в ту или 
иную «эху», найти полезный совет 
или вступить в дискуссию. Естест- 
венно, статьи занимают место на 
серверах, из-за чего они не хра- 
нятся вечно, а периодически 
уничтожаются, освобождая место 
для новых. Все вместе это выгля- 
дит как электронный «забор», на 
котором каждому позволяется 
наклеить свой листок. Тем не 
менее порядок обеспечивается 
самими участниками, поэтому 
существуют правила поведения, 
которые надо обязательно про- 
штудировать, прежде чем пытать- 
ся писать собственные сообще- 
ния. Их можно найти в группах 
пеѵѵз.апзѵѵегз или (на русском) - 
геісот.апзѵѵегз. 

Структурно ІІзепеІ: очень напо- 
минает централизованные пирин- 
говые сети вроде №рз1ег 1.0 или 
новомодного ВітТоггепт.. Однако 
есть и отличия. В р2р-сетях на 
самих серверах ничего не хранит- 
ся, они только обеспечивают про- 
цесс обмена файлами. В ІІзепеі: 
же вся информация находится 
исключительно на серверах, а 
клиенты, т. е. мы с вами, могут 
скачивать сообщения или отправ- 
лять новые. Серверы, в свою 
очередь, постоянно обменивают- 
ся между собой данными, поэто- 
му ваше сообщение, попав на 
один из них, очень быстро рас- 
пространится по всем другим. 
Вместе с тем ІІзепеі: - децентра- 
лизованная система, и каждый 
администратор сам решает, что 
держать на собственном сервере. 
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программы для работы с ІІзепеі-консреренциями 



Принципы 
организации 
ІІзепе* 

Сообщения в ІІзепет. (их иногда 
называют статьями - агіісіез) 
организованы в группы, а группы, 
в свою очередь, в так называе- 
мые иерархии. 

Иерархий по традиции восемь: 
сотр.* - здесь обсуждаются 
компьютеры, программы, ОС, 
сети и все, что с этим связано; 
гштапіііез. - гуманитарные 
темы; 

ті5с. - всякая всячина, которая 
не попала в другие иерархии; 
пеѵѵз. - про ІІзепет.; 
гее* - отдых, хобби, развлече- 
ния (спорт, кино и т. д.); 
5сі.* - наука; 

вое* - темы, связанные с обще- 
ством и культурой; 
*аІк. - группы, в которых обсуж- 
дается все на свете. 

Немного особняком стоит «не- 
формальная» иерархия аіі.*, сво- 
бодная от каких-либо жестких пра- 
вил, благодаря чему группу в ней 
может создать каждый желаю- 
щий, причем на любую тему. 

Неудивительно, что очень быст- 
ро общее количество групп «аль- 
тернативщиков» превысило число 
всех остальных, вместе взятых, и 
продолжает расти в геометричес- 
кой прогрессии. Вот она, прелесть 
анархии во всей красе! В послед- 
нее десятилетие именно аіт..* ста- 
ла пристанищем многочисленных 
бинарных групп, где и содержится 
масса мультимедийного, програм- 
много и игрового контента. 

Вышеуказанные иерархии - 
это своеобразная основа ІІзепет., 
которая и послужила фундамен- 
том для развития новых групп. 

Причем, что важно, название 
каждой группы точно определяет, 
к какому семейству она принадле- 
жит и какие темы в ней обсужда- 
ются. Возьмем, к примеру, группу 
новостей сотр.зесигіІу.-ГігеѵѵаІІз и 
проанализируем ее детально. 
Сотр означает, что она относится 
к иерархии сотр (сотриіегз). 
5есигіт_у, соответственно, говорит 
о том, что здесь обсуждаются 
проблемы безопасности ПК, а 
т"ігеѵѵаІІз в свою очередь свиде- 
тельствует, что группа посвящена 
узкоспециализированной теме 
файрволов, охраняющих наш ПК 
от атак из Сети. Таким образом, 
благодаря четкой централизован- 
ной структуре в сети ІІзепет. порой 
намного легче найти какую-то 
информацию, нежели с помощью 
стандартного поиска в Ооо^Іе. А 
даже если вы ее и не обнаружили, 
всегда можно задать вопрос в 
специализированной конферен- 
ции, где вам с удовольствием 
ответят другие пользователи. 



ЫеѵѵзМап 2.2.0.2 



Ргееѵѵаге (версия Рго - $30) 

Разработчик Оапіеі Ситріап 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵзтапрго.сот/іпсІех.Ніт 
Размер 9,33 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵзтапрго.сот/сІоѵѵпІоасІз.Ніт 
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Если вы являетесь завсегдата- 
ем эхо-конференций, то на- 
верняка хотели бы собирать 
интересующие вас темы в единый 
локальный архив или базу данных с 
удобным поиском. В таком случае 
стоит обратить самое пристальное 
внимание на МеѵѵзМап, применяю- 
щий совершенно новый подход к 
скачиванию, менеджменту и хране- 
нию публикаций из ІІзепет.. Для 
этого программа использует свою 
собственную базу данных, где и 
хранит все известные ей пеѵѵз- 
серверы, группы и сообщения 
пользователей. Вместе с практичес- 
ки неограниченными возможностя- 
ми по поиску, менеджменту и экс- 
порту информации это делает ее 
одной из самых мощных утилит в 
своем классе. 



Кстати, в МеѵѵзМап вы можете 
одновременно работать сразу с 
несколькими МІМТР-серверами 
(Рогт_е А^епт. научилась этому толь- 
ко в версии 3.0) - например с тем, 
что предоставил провайдер, и плат- 
ным, специально для доступа к 
бинарным группам. Причем, что 
особенно приятно, программа 
позволяет четко разграничить их 
функции: так, родной ЫІМТР будет 
пытаться загрузить лишь текстовые 



сообщения, а второму останется 
то, что можно скачать только через 
него. Ну а владельцев зарегистри- 
рованной версии порадуют плани- 
ровщик и дополнительные средс- 
тва автоматизации некоторых ру- 
тинных операций. К сожалению, не 
обошлось и без недостатков, в 
частности - излишней медлитель- 
ности программы - «побочного 
эффекта» от внедрения в нее базы 
данных. 



вердикт 


ЗА 

Собственная база данных; поддержка несколь- 
ких серверов; удобный интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 

Медлительность в работе 







ЫеѵѵзВіп 5.05 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $35) 
Разработчик ИІ Мегрпзез, НС 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵзЬіп.сот 



Размер 1,4 МВ 

Адрес загрузки \л/ѵѵ\л/.пеѵѵ5Ьіп.сот/іпсІех.рНр?тосІе=1 : іІ 
е5Ш5к=ѵіеѵѵтеШе=13&1:аЬ=сІІ 
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Симпатичная утилита, глав- 
ным предназначением кото- 
рой является бесперебой- 
ное скачивание разнообразных 
данных из бинарных групп. Под- 
ключение и настройка МеѵѵзВіп 
занимает считанные секунды - 
вводим адрес новостного ресурса, 
отбираем нужные нам группы (на- 
чинаются с аІШпагіез...) и - впе- 
ред! Чтобы вручную не перебирать 
каждую потенциально интересную 
конференцию, достаточно задать 
нужное словосочетание в поиско- 
вом меню, и МеѵѵзВіп тут же вы- 
даст все сообщения, в которых оно 
есть в имени присоединенного 
файла. Режим ТІіитЬпаіІз приго- 
дится для просмотра скачанных 
картинок, чтобы не отвлекаться на 
запуск программы-вьювера, а 



детальная статистика позволит с 
легкостью разобраться в сообще- 
ниях об ошибке, если они, конеч- 
но, появятся. Неужели перед нами 
идеальный выбор для скачивания 
любой информации из Сети? 

К сожалению, не совсем. Дело в 
том, что передача данных из би- 
нарных групп ложится тяжелым 
грузом на ЫЫТР-сервер, поэтому 
большинство провайдеров ставят 
ограничения на работу с Ыпагіез 



на своих пеѵѵз-серверах, разре- 
шая лишь обмен текстовыми сооб- 
щениями. Вариантов выхода из 
ситуации два: либо искать в Сети 
бесплатные ресурсы, где разре- 
шен доступ к бинарным группам 
(довольно редкое явление, но по- 
пытаться, в принципе, можно - 
например на ѵѵмѵ.пеѵѵгЬоГ.сот), 
либо же прибегнуть к услугам плат- 
ных МІМТР, которые в изобилии 
предлагают зарубежные І5Р. 



вердикт 


ЗА 

Удобная и функциональная утилита для загрузки 
разнообразной информации из сети ІІзепет. 


***** 


ПРОТИВ 




Большинство провайдеров не позволяют скачи- 
вать через бесплатные серверы бинарные файлы 
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генеральная уборка домашнего ПК 



Генеральная уборка 

домашнего ПК 



Ростислав Панчук 

Став владельцем новенького 
ПК, каждый пользователь хо- 
чет, чтобы он и дальше функ- 
ционировал так же быстро, 
как и в первую неделю после 
покупки. Однако высокая цена 
компьютера еще не означает, 
что он будет действительно 
работать быстро и мгновенно 
исполнять все желания свое- 
го хозяина. Бессистемная ус- 
тановка/деинсталляция про- 
грамм, активный круговорот 
файлов на винчестере, дли- 
тельное использование ОС 
без переустановки - вот ос- 
новные «факторы риска», 
существенно замедляющие^ 
работу даже самого доро- 
гого ПК. 

Ну а лучший 
способ «взбод- 
рить» вашего крем- 
ниевого друга - орга-^ 
низовать весеннюю 
уборку всего того 
электронного 
«мусора», кото- 
рый скопил- 
ся в нем за 
долгую зиму. 
Приступим? 
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Антивирусная проверка 




И хотя, полагаю, все наши читатели уже 
давно пользуются антивирусами и 
регулярно обновляют их базы данных, 
генеральная проверка содержимого 
жестких дисков будет вовсе не лишней. Единс- 
твенное, на что стоило бы обратить внимание, - 
какой продукт вы хотите применять для этих 
целей. Российские АѴР и Ог.ѴѴеЬ 32 слишком 
ресурсоемки, да и в тестах Ѵішз ВиІІеІіп не 
всегда показывают высокие результаты. Так что 
лучше попробуйте N0032 {ѵѵѵѵѵѵ.езеі.сот) - 
сравнительно недорогой, быстрый и многофунк- 
циональный антивирус, к тому же ни разу не 
проваливший сложнейшие тесты на знамени- 
том «чемпионате антивирусов» Ѵішз ВиІІеІіп. Да 
и размер обновлений у N0032 смехотворный - 
каких-то пару десятков килобайт. Любителям 
Ітееѵѵаге имеет смысл обратить внимание на 
Аѵазт. Ноте (ѵѵѵѵѵѵ.аѵазі.сот) - совершенно 
бесплатный и в то же время по возможностям 
мало в чем уступающий N0032 продукт. Еще 
один кандидат на роль лучшего 1тееѵѵаге-анти ви- 



руса - АѴО Ргее Ее! Шоп {Тгее.ёгізоП.сот), если 
вас, конечно, не смущает перспектива еже- 
дневно загружать 1-2 МВ обновлений. 

Ну что, проверка закончена, зараженные ви- 
русами файлы излечены или удалены? Тогда пе- 
реходим к следующему этапу. 
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Избавляемся от зруѵѵаге 



Пожалуй, этот тип вредоносного ПО га- 
рантированно встречается на любом 
компьютере, как бы вы ни старались 
защитить его от внешних воздействий. 
Зруѵѵаге поистине вездесуще - оно «пролезает» 
через дырки в браузере, инсталлируется вместе 
с бесплатным ПО, «маскируется» под полезные 
утилиты... Вручную справиться с ним непросто - 
во-первых, ничто не помешает ему еще раз 
заразить ваш ПК, а во-вторых, некорректное 
удаление зруѵѵаге может привести к потере ра- 
ботоспособности программ, с которыми оно 
шло в комплекте. Посему лучше всего прибег- 
нуть к услугам специализированного софта по 
борьбе с этой гадостью, благо выбирать здесь 
есть из чего. Многие наши читатели наверняка 
слышали о І_аѵазотт_ АсІ-Аѵѵаге (ѵѵѵѵѵѵ.ІаѵазоК.сот), 
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однако ее бесплатная версия обладает доста- 
точно ограниченными возможностями. Но, к 
счастью, существует ЗруЬот. Зеагсп&ОезТгоу 
{ѵѵѵѵѵѵ.заТег-пеІѵѵогкіпё.огё) - одна из самых 
мощных и в то же время полностью бесплатных 
программ для борьбы со шпионскими програм- 
мами. В процессе инсталляции утилита автома- 
тически «иммунизирует» ПК от вредоносного 
кода, закрывая наиболее критичные уязвимос- 
ти в системе, и тут же запускает масштабное 
сканирование вашего винчестера. Нам же ос- 
тается лишь удалить все найденные потенциаль- 
но опасные приложения/соокіез/ключи в реес- 
тре. Только не забудьте обновить перед этим 
базы данных ЗруЬот., чтобы случайно не упус- 
тить какое-то самое свежее «творение» нехоро- 
ших программистов. Кроме того, Зеагсп&ОезІгоу 
содержит дополнительные функции по блокиро- 
ванию автоматической инсталляции зруѵѵаге, а 
также удобный менеджер процессов, позволяю- 
щий анализировать и моментально «убивать» 
подозрительные приложения. 

Корпоративным пользователям стоит обратить 
внимание на РезтРаІгоІ (тѵѵѵ.резіраігоі.сот) - 
лучший коммерческий продукт в этой области, а 
любителям соригинальничать - на Місгозотт. 
АпТіЗруѵѵаге. В конце концов, должна же операци- 
онная система отрабатывать затраченные на ее 
покупку деньги... 
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Упорядочиваем 
содержимое жесткого диска 



Наверняка за прошедшие зимние ме- 
сяцы количество свободного места на 
вашем винчестере катастрофически 
уменьшилось. Игры, фильмы, музыка - 
и еще совсем недавно пустой жесткий диск 
уже почти полностью «забит». Однако как же 
локализировать источники, отхватившие са- 
мые большие объемы дискового пространс- 
тва? С помощью обычного файлового менед- 
жера не очень удобно щелкать мышью по каж- 
дому каталогу, определяя его размер, да и 
вспоминать, что, когда и где было проинсталли- 
ровано, тоже не с руки. На помощь приходят 
Тгеезіге РготеззіопаІ (ѵѵѵѵщат-зоНѵѵаге.сот/ 
ігеезііе) и РоІсІегЗігез (ѵѵѵѵѵѵ.го/с/егз/гез.сот). 
Обе программы не только наглядно проде- 
монстрируют, какие же директории занимают 
основную часть дискового пространства, но и 
благодаря мощной системе фильтров позволят 



собрать информацию о любых типах файлов, 
имеющихся в системе. Нам же остается лишь 
удалить ненужные, а редко используемые - 
записать на ОѴО-Р/РѴѴ. 
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Чистка И00 от временных 
файлов, кэша браузера, реестра 



В процессе активной эксплуатации систе- 
ма неизменно «засоряется» временны- 
ми файлами, резервными копиями 
документов, «бесхозными» записями в 
реестре и прочим ненужным хламом. Частенько 
все это достигает весьма внушительных разме- 
ров и к тому же существенно тормозит работу 
ПК, делая ѴѴеЬ-серфинг куда менее комфортным. 

Неудивительно, что и программ - «универсаль- 
ных мусорщиков» существует великое множество, 
но вот настоящих «мастеров на все руки» до обидно- 
го мало. Мы отобрали три лучших - ѴѴіпТооІз.пет. 
РготеззіопаІ (тѵш.шіпіооіз.пеі) от наших экс-сооте- 
чественников, Ре^ізігу Меспапіс {ѵѵѵѵѵѵ.рсіооіз.сот/ 
геёізігу-тесЬапіс) и ССІеапег {ѵѵѵѵѵѵ.ссіеапег.сот). 

Классический вариант «универсального мусор- 
щика», ѴѴіпТооІз.пеІ: содержит все необходимое 
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для бесперебойного функционирования системы: 
ІІпіпзІаІІег, чистильщиков реестра и жесткого 
диска, а также ряд дополнительных утилит по оп- 
тимизации системы и обеспечению конфиденци- 
альности работы пользователя. 

Другая программа - Ре$зт_гу Меспапіс - более 
специализирована и предназначена исключитель- 
но для ухода за реестром. Кроме стандартной 
опции по поиску и удалению бесхозных ключей и 
веток, детище РС Тооіз может похвастаться и та- 
кой интересной функцией, как компактизация 
реестра (который, кстати, занимает в ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
целых 50 МВ), что значительно ускоряет работу 
операционной системы, а значит, и общую произ- 
водительность ПК. 

И наконец, последний по списку, но отнюдь не 
последний по функциональности - ССІеапег, пред- 
ставляющий собой отличное сочетание широчай- 
ших возможностей и совершенной бесплатности. 
Программа удаляет абсолютно все - от фрагмен- 
тов файлов Зсапсіізк до автозаполнения поиска в 
Проводнике, не говоря уже о таких «мелочах», как 
временные файлы браузера и разнообразней- 
ший системный «мусор», возникающий в самых 
неожиданных местах. Не забыли разработчики и 
о реестре - пусть ССІеапег пока и не обзавелся 
функцией его оптимизации, зато битые ключи 
удаляет очень эффективно. Пожалуй, именно эта 
программа и заслуживает звания штатного «му- 
сорщика» - компактная, бесплатная и непревзой- 
денная по функциональности. 




Деинсталляция 

ненужных 

программ 

Косвенным подтверждением того, 
что в системе уже давно пора 
что-то менять, служит Рабочий 
стол, забитый ярлыками необхо- 
димых и не очень программ. И виноваты в 
этом только наши привычки - мол, вруч- 
ную удалять ненужный софт неохота, к тому 
же после следующего обновления ОС Рабо- 
чий стол очень быстро возвращается к 
своему первоначальному состоянию. Уста- 
новив несколько сходных по функциональ- 
ности программ с целью выбрать лучшую, 
пользователь зачастую просто забывает 
потом удалить ненужные, и этот процесс 
постоянно повторяется. Да и встроенные 
средства ѴѴіпсІоѵѵз для деинсталляции при- 
ложений, если честно, не так уж и хороши и 
не всегда справляются со своими обязан- 
ностями, из-за чего многие предпочитают 
оставить софт в покое, нежели потом му- 
читься с последствиями некорректно деин- 
сталлированных программ. 

К счастью, есть разумная альтернатива - 
специализированные утилиты-деинсталля- 
торы, которые быстро и эффективно уст- 
ранят не только ненужные программы, но 
и все следы их деятельности в реестре и 
системных папках ѴѴіпсІоѵѵз. Одной из 
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лучших по праву считается Уоиг 
ІІпіпзІаІІег 2006 (ѵѵѵѵѵѵ.игзоНѵѵаге.сот), 
которую мы и рекомендуем нашим чита- 
телям. Неплохим выбором станет и 
Асіѵапсес! ІІпіпзІаІІег Рго (ѵѵѵѵѵѵ.іппоѵаііѵе- 
зоі.сот) или же Зтагіу ІІпіпзІаІІег Рго 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵ/ппегГѵѵеак.сот), созданный, кста- 
ти, нашими земляками. 

Тщательно проанализируйте список уста- 
новленных на вашем компьютере прило- 
жений и определитесь, какие из них вам 
больше не нужны, а затем быстро и элеган- 
тно распрощайтесь с ними навсегда. И 
возьмите себе за правило: в будущем не 
инсталлировать заведомо ненужные про- 
граммы, ибо ни один деинсталлятор не 
справится с пользователем, ежедневно 
ставящим на свой ПК с полдесятка новых 
приложений. 
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Оптимизация и тюнинг 

ѴѴІПСІОѴѴ5 



Ну что же, компьютер полностью очи- 
щен от «мусора», на жестком диске 
снова появилось свободное про- 
странство... Теперь остается лишь 
дефрагментировать НЮО, тем самым добив- 
шись от него максимальной производитель- 
ности в любой ситуации, будь то открытие пре- 
зентации РоѵѵегРоіпІ или подгрузка уровня в 
ЗЭ-шутере. С этим вполне мог бы справиться 
и штатный дефрагментатор ѴѴіпсІоѵѵз, но если 
вы желаете более качественной оптимизации 
своей дисковой подсистемы, тогда обратите 
внимание на специализированные утилиты - 
Оізкеерег РготеззіопаІ (ѵѵѵѵѵѵ.сіізкеерег.сот) и 
Рахсо РегтесЮізк {ѵѵѵѵѵѵ.гахсо.сот). Обе прак- 
тически равноценны по функциональности, 
так что выбор - скорее дело вкуса. 

Последним же аккордом в нашем «весен- 
нем субботнике» станет оптимизация 
ѴѴіпсІоѵѵз для максимального быстродействия. 
И здесь на помощь придут специализирован- 
ные программы-твикеры, активирующие 
скрытые возможности системы. Мы рекомен- 
дуем остановиться на двух из них - платной 
Тѵѵеак-ХР {ѵѵѵѵѵѵ.іѵѵеак-хр.сот) от Тоіаіісіеа 
5отт_ѵѵаге - настоящем «швейцарском ноже» 
для работы с ОС, и ХР Тѵѵеакег Риззіап ЕсІШоп 



{ѵѵѵѵѵѵ.хріѵѵеакег.пеі) - российской утилите, 
сочетающей компактность и приемлемую 
функциональность, к тому же совершенно 
бесплатной. Вот краткий перечень задач, ко- 
торые можно решить с их помощью: 

- ускорение работы Главного меню (снятие 
задержки в 400 мс); 

- смена расположения системных папок по 
умолчанию (например, Рго^гат Рііез или Мои 
документы); 

- оптимизация кэша жесткого диска (для ПК с 
оперативной памятью от 512 МВ и более); 

- автоматическое завершение работы завис- 
ших приложений; 

- скрытие ярлыков и групп программ Главного 
меню и Панели управления. 

И многое-многое другое. 

Главное - не перестарайтесь, потому как 
таким образом очень легко «убить» только что 
реанимированную систему, и обязательно со- 
здайте резервную копию реестра до и после 
манипуляций ствикером. 

И напоследок еще один совет. Как гласит 
народная истина, чисто не там, где убирают, а 
там, где не сорят. Чуть больше внимания к не- 
хитрым правилам компьютерной гигиены - и 
ваш ПК постоянно будет в отличной форме. 
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Чистим компьютер извне 



Прежде чем начинать уборку ПК от элек- 
тронного мусора, лучше избавиться от 
мусора настоящего - а именно пыли, в 
обилии скапливающейся внутри сис- 
темного блока. Справиться с ней тоже достаточно 
просто. Вооружитесь пылесосом, и, сняв одну из 
боковых стенок корпуса, аккуратно и тщательно 
пройдитесь по местам скопления пыли. Кулеры 



дав 





на процессоре, видеокарте и северном мосте 
материнской платы лучше дополнительно очис- 
тить с помощью тонкой кисточки и потом смах- 
нуть пылесосом поднявшиеся клубы пыли. Еще 
более эффективной мерой может оказаться сме- 
на термопасты на процессоре (конечно, только 
если вы знаете, как это делается) - мало ли что 
могло с ней случиться за прошедшие год-два 
после покупки ПК. А от этого уже напрямую зави- 
сит, насколько хорошо будет охлаждаться СРІІ, а 
значит, сможет ли он нормально функциониро- 
вать при повышенных нагрузках. 

Для очистки поверхности новенького 1_С0- 
монитора подойдут специальные салфетки из 
микрофибры, не оставляющие никаких царапин 
и следов. Ну а что касается ухода за клавиатурой 
и мышью, об этом мы уже рассказывали в пре- 
дыдущих номерах «ДПК». 

Естественно, все подобные процедуры стоит 
проводить лишь в том случае, если ПК не на га- 
рантии и вскрытие корпуса не приведет к ее ут- 
рате. Иначе следует обратиться в сервисный 
центр фирмы-производителя, где специалисты 
квалифицированно выполнят «депылизацию» 
вашего компьютера. 
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вопрос 



В одном из последних номеров 
«Домашнего ПК» вы писали о 
разгоне процессора Аіпіоп 64 
3000+, установленного на мате- 
ринской плате А51І5 А8ІМ-Е. По- 
пытался по аналогии провести 
подобную операцию со своим 
процессором, но не получилось. 
У меня Аіпіоп 64 3200+ на пла- 
те ОН І_апРаПу ІЯ МР4 ІЛІга-0 



(ВІ05 более сложный, чем у 
А51І5). Посоветуйте, пожалуйста, 
как провести разгон, тем более 
что имеющийся кулер (2аІглап 
СЫРЗ 9500-І.ЕО) позволяет сде- 
лать это. Слышал также, что у 
материнских плат ОРІ хорошие 
возможности для оверклокинга. 

Дмитрий Строна, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Материнские платы ОРІ действи- 
тельно имеют очень хорошие 
возможности оверклокинга, даже 
лучше, чем у рассмотренной 
АЗІІЗ А8ІМ-Е, поскольку позволя- 
ют работать памяти на частоте 
более 250 МНі с задержкой 
ЭРАМ Соттапс! Раіе, равной 
1Т. Отличий же в процессе разго- 
на, за исключением другого рас- 
положения и названия некото- 
рых пунктов, нет. Частота задаю- 



щего генератора выбирается в 
разделе Сепіе ВЮЗ ЗеПіп^з, 
параметр РЗВ Виз Ргедиепсу. 
Установка множителя для шины 
НурегТгапзроП, вероятно, скры- 
вается под названием ЮТ/РЗВ 
Ргедиепсу Раііо. Делители для 
памяти выставляются в подраз- 
деле ЭРАМ Соп^ёигаііоп, пункт 
ЭРАМ Ргедиепсу Зет.. Дальней- 
шие действия полностью описа- 
ны в статье. 



вопрос 



Вопрос по беспроводным сетям: 
необходимо связать два компью- 
тера на расстоянии 800 м, пря- 
мой зоны видимости нет. В мага- 
зине говорят, что для этого нужно 

ответ 

Как правило, при отсутствии пря- 
мой видимости невозможно орга- 
низовать беспроводную сеть на 
таком расстоянии. Однако в неко- 
торых случаях есть смысл создать 
ее путем отражения сигнала от 
здания или какого-либо другого 
объекта, находящегося в прямой 
видимости с обеих точек. Но сто- 
ит помнить, что такой результат 
достигается только с помощью 
узконаправленных антенн, приоб- 
ретаемых отдельно. Вероятно, 
также придется докупить усилите- 
ли. Заметим, что кабель, соединя- 



много денег, другие советуют ку- 
пить сетевые ІІЗВ-карты, две ан- 
тенны и попробовать. Что делать? 

Иван Донин, 
вопрос по е-таіі 



ющий сетевую карту с антенной, 
должен быть как можно короче, 
поскольку преимущества более 
чувствительной антенны легко 
нивелируются из-за потерь сигна- 
ла в кабеле. Попробуйте догово- 
риться с какой-то из фирм о взя- 
тии под залог пары карт и антенн 
для проведения тестирования. 
Сетевые карты лучше использо- 
вать от ІІЗРоЬоІісз, АЗІІЗ или 
Сотрех. Платы от 01_іпк, в силу 
некоторых ограничений, приме- 
нять для подобной системы не 
рекомендуется. 



вопрос 



В февральском номере я прочитал 
об игре Зпайоѵѵ^гоипсіз и решил 
ее приобрести. Установка прошла 
успешно, но при запуске игры на 
экране появилось сообщение: «Точ- 
ка входа в процедуру ѴѴМСгеаІе- 
Реасіег не найдена в библиотеке 
ОН ѴѴМѴСоге.РИ». Что можно 
сделать, чтобы игра начала запус- 
каться? Операционная система - 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ ЗР1. 

Артем Ступников, 
вопрос по е-таіі 



вопрос 



Недавно купил плеер Тгапзсепс! 
Т.зопіс 610 1 ѲЬ. При подклю- 
чении к моему ПК, на котором 
установлена ѴѴіпсІоѵѵз ХР ЗР1, 
он не опознается. Проверял на 
трех компьютерах. В чем здесь 
проблема? 



Вопрос по е-таіі 



вопрос 



На ПК с ѴѴіпсІоѵѵз 2000 устанавли- 
валась Оаетоп Тооіз 4.00. До это- 
го на компьютере находилась вер- 
сия 3.47 и перед инсталляцией 
новой старая была удалена. 

После рестарта система с мо- 
мента появления Рабочего стола 
стала грузиться очень медленно. 
Любая операция (к примеру, от- 
крытие меню Пуск) выполняется 
очень долго. При этом никаких 
обращений к винчестеру нет. 

Загрузка в 8ат~е Мосіе дает тот 
же негативный результат. 

Попытался деинсталлировать ОТ, 
но при запуске ІІпіпзІаІІ появилось 
сообщение «ІІпаЫе ѴаІіс!ат_е 
Іпзт_аІІат_іоп». В списке «АсІсІ/гетоѵе 
рго^гатз» ОТ тоже не было. Из 
папки Ргоёгатз ПІез была удалена 
подпапка ОТ и все виртуальные 
диски, созданные программой, но 
проблема с долгой загрузкой оста- 
лась. Подскажите, пожалуйста, 
возможное решение. 



ответ 



Подобная ошибка возникает в раз- 
ных играх, в том числе и в Зпасіоѵѵ- 
^гоипсіз, из-за того, что в системе не 
установлены последние версии коде- 
ков ѴѴіпсІоѵѵз Месііа Ѵіс!ео. Скачать их 
можно в пакете с ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа 
РІауег 10 по адресу сіошіоасі.тісго- 
8оП.сот/СІоѵѵпІоасІ/1/2а/12а31т~29- 
2Га9- 4Г50-Ь95сІ-е45ет7013Г87/ 
МРІОЗеіир.ехе. Во избежание 
проблем не рекомендуется инстал- 
лировать кодеки ѴѴіпсІоѵѵз Месііа из 
различных сборников. 



ответ 



Скорее всего, вам попался брако- 
ванный экземпляр плеера. Если 
индикатор питания не горит при 
подключении к компьютеру, то 
поврежден интерфейсный разъем 
или микропрограмма плеера. Ре- 
комендуем обратиться в сервис- 
ный центр для ремонта или заме- 
ны дефектного экземпляра. 



ответ 



Вопрос по е-таіі 



Необходимо удалить из реестра 
все упоминания о ОТ, в первую 
очередь автозагрузку ОТ из ветки 
реестра НКЕѴ_ЮСАІ_МАСН\ЫЕ\ 
80ГТ\/ѴАКЕ\Місго8оП\\/ѴіпсІоѵѵ8\ 
СиггепіѴегзіоп\Кип. Также стоит 
проверить ветки НКЕѴ_ІОСАІ_ 
МАСН\ЫЕ\НАКОЖНЕ\ОЕѴ\СЕМАР\ 
5сз/, НКЕѴ_ШСАІ_МАСН\ЫЕ\ 
8У8ТЕМ\СиггепіСопІгоІ8еІ\СопІгоІ\ 
ОеѵісеСІаззез, НКЕѴ_ІОСАІ_ 
МАСНІЫЕ\8У8ТЕМ\СиггепіСопігоІ- 
5егДЕпі//п\5С5/ и их резервные 
копии в разделах НКЕѴ_ІОСАІ_ 
МАСНІЫЕ\8У8ТЕМ\СопігоІ8еЮ01 и 
НКЕУ_ШСАІ_МАСНІЫЕ\8У8ТЕМ\ 
СопігоІ8еЮ02 на наличие лишних 
виртуальных приводов. Если при 
попытке удаления ненужных веток 
редактор выдает ошибку, то стоит 
применить расширенную версию 
редактора реестра - геёес!132, 
который позволяет устанавливать 
разрешения для доступа к веткам 
реестра и убирать заблокирован- 
ные для удаления обычным пользо- 
вателем разделы. 
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вопрос 



ответ 



После покупки винчестера Зеа- 
&а\.е 250 ОВ 5АТА возникли про- 
блемы с установкой ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР ЗР2, ѴѴіпсІоѵѵз 2000 
5Р4 (ѴѴіпсІоѵѵз 98 инсталлирова- 
лась без особой сложности). На- 
чинаю ставить ѴѴіпсІоѵѵз ХР, уста- 
новочные файлы копируются с 
компакт-диска на жесткий диск, 
компьютер перезагружается, и 
вместо продолжения появляется 
надпись «Міззіпё Орегаііпё 
Зузт_ет» сразу после строки 
Ѵегітуіпё ЭМІ РооІ ОАТА. 

Пробовал различные диски, 
копировал дистрибутив на вин- 
честер и устанавливал с него, 
пытался инсталлировать сначала 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 и потом обновить 
ее до ХР. Замена ВІ05 материнс- 
кой платы также не дала никаких 
результатов. Раздел, на который 
устанавливаю, - активный, 
РАТ 32. Пробовал еще ІМТРЗ, но 
в этом случае вместо сообщения 
«Міззіпё Орегаііпё Зузіет» напи- 



4» 



сано «Еггог І_оас!іпё Орегаііп^ 
Зузіет». 

Подключение винчестера к 
другому порту ЗАТА на материнс- 
кой плате также не помогло. Пос- 
мотрел состояние жесткого диска 
в программе Асііѵе Зтагт. - оно 
отличное, напротив всех пунктов 
стоит ОК. Драйверы для ЗАТА 
брал с диска, который был в ком- 
плекте с материнской платой. Так- 
же выкачивал драйверы с офици- 
ального сайта производителя. 
При установке системы нажимал 
Г6, и драйверы копировались с 
дискеты, но это тоже не помогло. 

Винчестер пришлось возвра- 
тить и забрать деньги. В зависи- 
мости от вашего ответа возьму 
или ЮЕ (уверен, с ним не будет 
сложностей), или ЗАТА (если помо- 
жете решить проблему). Моя ма- 
теринская плата - Ерох 8КЭАЗІ 
пРогсеЗ. Очень надеюсь на вашу 
помощь! 

Вопрос по е-таіі 



Обычно подобная ситуация воз- 
никает, если при инсталляции ОС 
одновременно подключены два 
(или более) винчестера, необя- 
зательно с разными интерфейса- 
ми, и производится попытка 
установить систему на второй 
диск. Происходит это из-за того, 
что инсталлятор ѴѴіпсІоѵѵз 2000 
(и выше) определяет, какой из 
них является первым по подклю- 
чению (сначала идут ЮЕ-диски, 
потом ЗАТА), и размещает загру- 
зочные файлы на нем, даже 
если система устанавливается 
на другой жесткий диск. Решить 
такую проблему можно физичес- 
ким отключением (отключение в 
ВІОЗ не даст положительных 
результатов) всех «лишних» вин- 
честеров. 

Если же вышеописанная ситуа- 
ция наблюдается и в случае ис- 
пользования одного диска, то это, 
вероятно, возникает вследствие 
несовместимости жесткого диска 



вопрос 
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с интерфейсом ЗАТА 3,0 СЬрз и 
контроллера материнской платы, 
который поддерживает только 
ЗАТА 1,5 СЬрз. Попробуйте огра- 
ничить пропускную способность 
ЗАТА со стороны винчестера 
(ѵѵѵѵѵѵ.зеа^аГе. сот/зиррогі/кЬ/ 
аЧ$с/1ац/$аіа_\оск. піті). 

Также проверьте, правильно 
ли ВІОЗ определяет режим досту- 
па кЗАТА-диску. Обычно нужный 
пункт меню расположен в 
ЗіапдаП СМ08 Реаіигез в подме- 
ню конкретного канала контрол- 
лера жестких дисков и называет- 
ся Дссезз Моде. Необходимое для 
корректной работы значение - 
І_ВА или І.АРОЕ вместо АІІТО или 
СНЗ. Увидеть, какой режим в 
данный момент используется при 
обращении к диску, можно на 
загрузочном экране, который 
появляется после завершения 
теста оперативной памяти и оп- 
ределения подключенных нако- 
пителей. 



вопрос 



Подскажите, пожалуйста, какой 
программой можно измерить 
температуру видеочипа на кар- 
те Аіоаігоп СеРогсе 6200? Если 



ответ 

Если АІЬаІгоп предусмотрел по- 
добную возможность в ВЮЗ дан- 
ной платы, то температуру узна- 
ют с помощью драйверов или 
программы РіѵаТипег. Делаем 
это следующим образом: 

1) скачиваем РіѵаТипег 15.8 
( ѵѵѵѵѵѵ. п ѵѵѵогід. ш/доѵѵпіоасіз/ 
гіѵаіипег.гір); 

2) после установки и первого 
запуска программы в главном 
меню напротив названия видео- 
карты нажимаем кнопку возле 
надписи Сизіотііе и в появив- 
шейся полосе иконок выбираем 
последнюю с названием 
Нагдѵѵаге топііогіп^; 

3) на предложение автоматичес- 
ки включить нужные плагины 
отвечаем согласием; если в от- 
крывшемся окне график Соге 



не трудно, опишите этот процесс 
подробнее. 

Игорь Гирка, 
вопрос по е-таіі 



Тетрегаіиге увидите сразу, то 
задача выполнена, если нет, 
нажимаем кнопку 5еШр в пра- 
вом нижнем углу; 
4) нажимаем РІи&іпз в левом 
нижнем углу, в новом окне выби- 
раем все дополнительные модули. 
После закрытия окна в разделе 
Оаіа Зоигсез должен добавиться 
пункт Соге Тетрегаіиге, с помо- 
щью которого получим график 
температуры видеочипа в окне 
мониторинга. Если этот пункт не 
появился, то, увы, программного 
способа узнать температуру нет. 

Конечно, можно воспользо- 
ваться термометром или термо- 
парой и измерить температуру с 
обратной стороны чипа, но это 
будет очень приблизительное 
значение. 



Здравствуйте, уважаемая редак- 
ция «ДПК»! У меня возникла сле- 
дующая ситуация: при просмот- 
ре ОѴО-фильмов на приводе 
І_С СЗА-4167В в среднем через 
каждые 5 мин картинка то оста- 
навливается, то возвращается 

ответ 



на начало фильма, в зависимос- 
ти от проигрывателя. Подскажи- 
те, как мне просмотреть фильм 
без этих остановок. Заранее 
благодарен. 

Вопрос по е-таіі 



Проверьте, включен ли режим 
ЭМА для данного привода. Для 
этого зайдите в Диспетчер уст- 
ройств и в разделе Контроллеры 
ЮЕ АТА/АТАРІ в пунктах Первич- 
ный (вторичный) контроллер ЮЕ 
посмотрите, чтобы на вкладке 
Дополнительные параметры в 
пунктах Текущий режим переда- 
чи были указаны ОМА-режимы. 
Если же в каком-то пункте выбра- 
но Только Р/О, то необходимо 
установить ОМА, если доступно 
из выпадающего меню Режим 
передачи. В случае если этот 
режим уже установлен в ОМА, 
если доступно, то следует удалить 
данный контроллер ЮЕ и переус- 
тановить его заново. 



Подобная ситуация может воз- 
никнуть и вследствие того, что 
проигрыватели производят уп- 
реждающее чтение данных с 
диска, а у привода ОѴЭ стоит 
малое время до остановки диска. 
Попытайтесь решить эту пробле- 
му с помощью утилиты №го 
ОгіѵеЗреес! и в пункте Время 
остановки выбрать Бесконечный. 

Если вышеописанные действия 
не помогут, то, возможно, дело в 
том, что у привода возникают 
сложности при чтении диска. Для 
проверки данного предположения 
необходимо скопировать содер- 
жимое ОѴО-диска в отдельную 
папку на жестком диске и попро- 
бовать просмотреть фильм из нее. 



Домашний ПК 5/2006 87 



видеомонтаж 




Видеомонтаж 
и Ріппасіе Зтлісііо 10 



Роман Оберемко 



В февральском номе- 
ре «Домашнего ПК» 
мы останавливались 
на проблемах захвата 
и оцифровки видео- 
сигнала с аналоговых 
источников, сегодня 
же вспомним о циф- 
ровых. Увлечение ви- 
деосъемкой посте- 
пенно перестает быть 
уделом избранных - 
камкордеры упали в 
цене до вполне при- 
емлемого уровня, 
мощности даже бюд- 
жетного компьютера 
хватает для обработ- 
ки материала, а о сто- 
имости пишущих при- 
водов и записывае- 
мых носителей ОУО 
уже и говорить не 
приходится. 



Компьютер 

Первые вопросы человека, соби- 
рающегося приобщиться к «гиль- 
дии» домашних режиссеров, конеч- 
но же, будут связаны с оснащен- 
ностью компьютера. Бытует 
мнение, что для видеомонтажа 
необходим очень быстрый и произ- 
водительный ПК, стоимость которо- 
го исчисляется несколькими тыся- 
чами долларов. Так ли это на са- 
мом деле? 

Процессор 

Со всеми расчетами, возникаю- 
щими при обработке материала, 
справляется любой современный 
процессор, даже бюджетные 
Сеіегоп и Зетргоп. С повышени- 
ем тактовой частоты уменьшают- 
ся только время рендеринга эф- 
фектов и финальный просчет ро- 
лика перед его выводом на диск, 
что не так принципиально для 
начинающих режиссеров. Стоит 
также заметить, что есть пакеты 
видеомонтажа, поддерживающие 
двухъядерность, поэтому повнима- 
тельнее присмотритесь к млад- 
шим моделям Репііит О или 
АТ.ПІОП 64 Х2, а не к их одноядер- 
ным собратьям, у которых такто- 
вая частота выше. 

Мы провели измерение време- 
ни просчета ролика на несколь- 
ких системах, чтобы оценить 
выигрыш от более производи- 
тельных СРІІ. Первая из них осно- 
вана на процессоре АІѴЮ Ат_пІоп 64 
3200+, вторая - на Іпіеі Репт_іит 
Ехігете Есііііоп 955. Каждый 
компьютер оснащался 1 СВ 
памяти, видеокартой ІМѴЮІА 
7800 СТХ. Дисковая подсистема 
состояла из трех винчестеров: 
ѴѴезІегп 0\д,\іа\ ѴѴ01600Ю 
160 СВ - системный и РАЮ 0-мас- 
сив из двух ѴѴезІегп Оі^ііаі 
Ѵ\Ю2500 РЕ16 для работы с видео- 
материалами. 
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Ріппасіе БШсІіо: общий вид 



В системе на платформе 
АІѴЮ64 просчет 20-минутного 
ролика занял 31 мин, в случае с 
Іпіеі с отключенным вторым яд- 
ром - 24 мин, а при использова- 
нии двух ядер - 13 мин. Результа- 
ты говорят сами за себя, так что 
для комфортной работы с видео- 
редакторами желательна двухъ- 
ядерная система. 



Память 



Существует довольно распростра- 
ненное убеждение, что для нели- 
нейного монтажа необходима па- 
мять объемом от 1 СВ и выше. На 
самом деле для комфортной рабо- 
ты вполне хватит и 512 МВ (мень- 
ше сейчас просто не используется), 
но стоит обратить внимание на то, 
что чем больше оперативной памя- 
ти установлено в компьютере, тем 
свободнее будут себя «чувствовать» 
другие программы, следовательно 
появится шанс избавиться от под- 
тормаживаний системы при пере- 
ключении между задачами. Если 



при этом, конечно, дисковая систе- 
ма не подкачает. 

Видеокарта 

Самый нетребовательный компо- 
нент в компьютере для видеомон- 
тажа. При таких задачах ее ресур- 
сы практически не задействуются, 
кроме как для вывода изображе- 
ния в окне предварительного про- 
смотра или на второй монитор в 
случае использования аппаратного 
просчета. 

Жесткий диск 

При работе с видеоматериалом 
приходится оперировать огромны- 
ми массивами информации, и жес- 
ткий диск, как правило, становится 
игольным ушком, через которое 
нужно провести верблюда. Если вы 
всерьез планируете заняться нели- 
нейным монтажом, то для этой 
цели необходимо отвести отде- 
льный жесткий диск, а в идеале - 
РАЮ-массив. 
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Дополнительное 
оборудование 

Для работы с современными циф- 
ровыми видеокамерами обяза- 
тельным является наличие интер- 
фейса ІЕЕЕ 1394 (РігеѴѴіге, Шпк). 
Довольно многие современные 
материнские платы по умолчанию 
оснащены по крайней мере од- 
ним таким портом. В случае если 
РігеѴѴіге отсутствует, можно приоб- 
рести дополнительный РСІ-конт- 
роллер. 

Программное 
обеспечение 

На сегодняшний день существует 
огромное количество программ 
для видеомонтажа. На наш взгляд, 
одни из лучших для домашнего 
пользователя создаются компани- 
ей Ріппасіе Зузіетз. Для этой ста- 
тьи мы выбрали Ріппасіе ЗШсІіо 
Тііапіит ЕсІШоп версии 10.5.1 - 
новейшую на момент написания 
материала. Программа отличается 
простотой в применении и понят- 
ностью даже для новичка, превос- 
ходным стартовым комплектом со 
всеми необходимыми инструмен- 
тами для работы, высокой произ- 
водительностью, достигаемой бла- 
годаря профессиональному движку 
І_ідиіс!. 

На данный момент существует 
несколько вариантов Ріппасіе 
ЗШсІіо: самая простая версия для 
начинающих - ЗШс!іо 10, расши- 
ренная Зіисііо 10 РІиз и наиболее 
полная Зіисііо 10 Мес!іа Зиііе. 

Итак, рассмотрев вопросы видео- 
захвата в предыдущем материале, 
уделим теперь внимание непосредс- 
твенно редактированию и монтажу 




ролика. Ведь каждый хочет, чтобы 
в семейном киноархиве «из жизни 
замечательных людей» было что-то 
необычное. Самым распростра- 
ненным носителем домашней 
коллекции видео является 0Ѵ0, и 
первое, с чем сталкивается поль- 
зователь, - проблема создания 
красивого и качественного меню. 
Перед этой, казалось бы, простой 
задачей многие могут спасовать. 
Ріппасіе ЗШсІіо предоставляет 
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Диалог создания меню 



пользователю огромный набор 
уже готовых меню, а если же ни 
одно из них не устраивает, то поз- 
воляет сделать самому что-то ори- 
гинальное. 

К созданию меню стоит перехо- 
дить, когда на Ііте-Ііпе расположе- 
ны все видеофрагменты, использу- 
емые в фильме. Определение пун- 
ктов можно поручить и самой 
программе или же вручную ука- 
зать необходимые контрольные 
точки, что намного удобнее. Глав- 
ное, о чем стоит помнить, - не 
нужно делать очень длинных по 
времени меню, достаточно качест- 
венно выполненных 10-15 секунд 
с фоновым музыкальным сопро- 
вождением. 

Использование 
эффектов 

Для облегчения работы по приме- 
нению эффектов к фильму необхо- 
димо разбить материал на короткие 
отрезки по несколько секунд - это 
поможет в случае использования 
сложных фильтров и переходов. 
Для того же, чтобы получить ка- 
чественный и красивый ролик, 
его стоит разделить на фрагмен- 
ты длительностью в одну секунду. 
Так, ко всему прочему, можно 
снизить загрузку процессора, 



иго 

ОІОІТАІЖ 



ш 



& 



видеомонтаж 



которому не придется при малей- 
шем изменении свойств клипа 
пересчитывать в фоновом режи- 
ме весь длинный отрезок, а толь- 
ко лишь маленький секундный 
кусочек. 

Работу с эффектами стоит прово- 
дить не в окне раскадровки, что 
многие считают более удобным, а в 
режиме монтажа на Ііте-Ііпе. Так 
вы сможете полностью контролиро- 
вать весь процесс и не удивляться, 
когда появятся провалы в изобра- 
жениях и рассинхронизация звуко- 
и видеоряда, связанные с тем, что 
программа установила следующий 
кадр несколько позже, чем того 
требовалось. 

Титры 

Ни одна программа не может 
похвастать полным набором фун- 
кций, которые позволят сделать 
всю необходимую работу так, 
чтобы вы не отвлекались на поиск 
дополнительных эффектов. Не 
является исключением и Ріппасіе 
ЗШсІіо. Набор базовых титров и 
встроенный интерфейс создания 
пользовательских через пару- 
тройку проектов начинает надо- 
едать, а фильмы становятся похо- 
жими друг на друга. Можно выйти 
из положения и рисовать титры в 
Рпотюзпор или ЗОзМах, но в пер- 
вом варианте это будет статичный 
текст, а во втором на красивые 
титры уйдет едва ли не больше 
времени, чем на всю остальную 
работу над проектом. Выходом из 
этого положения является исполь- 
зование сторонних программ, к 
примеру ВІитТШег 0X9 {ѵѵѵѵѵѵ.оиі- 
егзрасе-зоііѵѵаге.сот/сіоѵѵпіоасі. 
Іііті). Программа позволяет со- 
здавать трехмерные (как статич- 
ные, так и анимированные) титры 



высокой сложности, экспортиро- 
вать их в формате АѴІ или в виде 
последовательности ТСА-файлов. 
Еще одной характерной особен- 
ностью является поддержка аль- 
фа-канала в экспортируемых 
изображениях, для того чтобы в 
дальнейшем титры можно было 
наложить на монтируемый 
фильм. 

Переходы 

Переходы используются для 
склейки разнородных видеофраг- 
ментов, чтобы не отвлекать зри- 
теля прерываниями. Как прави- 
ло, стандартных переходов более 
чем достаточно, но в Интернете 
всегда можно найти огромное 
количество неофициальных пла- 
гинов с обычными и трехмерны- 
ми коллекциями. 

Стоит заметить, что в одном 
фильме не рекомендуется исполь- 
зовать более двух-трех типов пере- 
ходов. Также не переусердствуйте 
с их количеством и используйте 
подобные эффекты только в тех 
случаях, когда они действительно 
необходимы. 

Хрома-кей 

Все мы смотрим прогноз погоды 
по телевизору, но редко кто заду- 
мывался, как достигается эффект, 
когда позади ведущего находится 
красивая интерактивная карта. 
Именно для получения таких кад- 
ров и нужен инструмент «хрома- 
кей» (Спгота Кеу). Данный эффект 
представляет собой съемку на 
однородном фоне с очень высо- 
кой интенсивностью цвета, как 
правило, это либо зеленый, либо 
синий, но Ріппасіе ЗШсІіо позво- 
лит использовать любой однород- 



ный фон и просто указать маску 
цвета для применения фильтра. 
Затем происходит наложение двух 
кадров, самой распространенной 
задачей является замена фона 
позади объекта съемки. Во избе- 
жание проблем и ошибок в пост- 
роении таких сцен следует пом- 
нить, что задний план должен нахо- 
диться на мастер-дорожке, а 
материал, который мы накладыва- 
ем - на второстепенной, в против- 
ном случае эффект выйдет обрат- 
ный. Если же используются два 
видеофрагмента для наложения, 
необходимо обратить внимание 
на регулировку уровней звуковых 
дорожек, иначе результатом будет 
какофония. 

Футуражи 

Футуражами в видеомонтаже 
принято называть эффекты, при- 



меняемые при наложении статич- 
ных либо анимированных изоб- 
ражений на видеоматериал. Со 
статичными футуражами все по- 
нятно, процесс работы с ними во 
многом схож с использованием 
хроматизма, с той лишь разни- 
цей, что футураж обязательно 
находится на мастер-дорожке, а 
видеоматериал - на второстепен- 
ной. В случае работы с однотон- 
ными эффектами достаточно ука- 
зать маску только того цвета, ко- 
торый должен стать прозрачным. 
Со сложными же придется ис- 
пользовать сложные маски для 
определения границ прозрачнос- 
ти либо искать футуражи с альфа- 
каналом. 

Другая ситуация с анимирован- 
ными футуражами. Скорее всего их 
придется рисовать самому, исполь- 
зуя пакеты для создания 30-ани- 
мации, либо применять специали- 
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видеомонтаж 



зированные пакеты, к примеру 
Оізпеу'5 Ма^іс Агіізі Сагіооп 
Макег. Но обязательно не забудьте 
о необходимости создания футура- 
жа с альфа-каналом, иначе один 
видеофрагмент будет перекры- 
ваться другим. 

Финальный 
вывод фильма 

Как правило, вывод фильма про- 
изводится в формат ОѴЭ, хотя 
Ріппасіе 5т_ис!іо позволяет экс- 
портировать видео и в другие 
форматы, среди которых есть и 
МРЕС4, и ѴѴМѴ как в стандарт- 
ном разрешении, так и в Ні^п 
РеЯпШоп. Есть у программы и 
довольно экзотические особен- 
ности, например экспорт для 
5опу Р5Р и Арріе іРос!. На сегод- 
няшний день интерес представ- 
ляют два из них - ОУО и НО-Ѵісіео. 
К сожалению, оценить все пре- 
имущества видео высокого разре- 
шения невозможно, ведь НО-видео- 
камеры пока что редкость, а пото- 
му речь пойдет только о 

Для того чтобы получить на 
выходе видео с хорошим качест- 
вом (особенно если дальнейший 
просмотр предполагается на мо- 
ниторах или ЖК-телевизорах с 
большими диагоналями либо на 
плазменных панелях), необходи- 
мо применять двухслойные 
диски. Но в домашних условиях, 
как правило, используются одно- 
слойные, поэтому есть свои огра- 
ничения. Если планируется очень 
длинный фильм, то стоит разбить 
его на несколько частей и каж- 
дую записать на отдельный диск. 
Все дело в том, что современные 
программы видеомонтажа, име- 
ющие в своем арсенале средс- 
тва ОѴО-авторинга, сильно пор- 
тят качество картинки при ма- 
лейших снижениях битрейта. Но 
приходится чем-то жертвовать, 
если цена двухслойного диска 
кусается, а двухчасовой фильм 
все же хочется записать на один 
диск. 

Однако выход есть. Длинный 
фильм в полном качестве выво- 
дится в виде 150-образа двух- 
слойного диска (0\Ш9) на вин- 
честер, а затем с помощью сто- 
ронних программ (к примеру, 
входящего в комплект поставки 
Ріппасіе Іпзіапі: 0\Ю Сору или же 
0\Ю Зпгіпк) пересчитываем 
образ в размер однослойного 
(0\Ш5). Такой вариант позволит 
не очень сильно потерять в ка- 
честве картинки за счет исполь- 
зования специальных алгоритмов 
и переменного коэффициента 
сжатия для разных фрагментов. 




Тестовые системы 


АІѴШ 


Процессор 


АІѴЮ АіЫоп 64 3200+ Боскеі 939 


Материнская плата 


5аррЫге Риге Іппоѵайоп РІ-А9КХ480 


Видеокарта 


М5І Ш800Ш 


Память 


2x512 МВ Батзипд РС3200 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп 0ідійІШ1б00Ю 1606В 


2хѴѴе$Іегп ОідійІ ТО25(Ш РЕ16250 СВ РАЮ 


Операционная система 


ѴѴЫоѵѵзХР РгоГеззіопаІ 5Р2 


Іпіеі 


Процессор 


Іпіеі Репііит Ехігете ЕсІШоп 955 


Материнская плата 


А51І5 ѴѴ0С2-ѴѴ5 


Видеокарта 


М5І ЫХ7800СТХ 


Память 


2x512 МВА-йаІаѴіІезІа 0РК2-667 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп ОідійІШІбООЮ 1606В 


2хѴѴе$Іегп ОідійІ ТО2500Ѵ0 РЕ16250 СВ КАЮ 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵ$ ХР Рго^55іопаІ 5Р2 



Время финального просчета в Ріппасіе Бтлісііо 10, мин 

Іпіеі Репііит ХЕ 955 (два ядра) 
Іпіеі Репііит ХЕ 955 (одно ядро) 



АМ0АШоп 64 3200+ 



Продукты предоставлены компаниями 



А51К 


Представительство А51І5 в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 


А-йаІа 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Іпіеі 


Представительство ІпіеІ в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


М5І 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


ѴѴеБІегп йідііаі 


ЕІ.К0 


(044) 461-9670 


Ріппасіе 


МасН0У5Е 


(044) 461-9175 



На виставці СеВІТ-2006, що нещодав- 
но пройшла в Ганновері, компанія 
Е-Теп ще раз довела усьому світові, що 
здатна виробляти функціональні й 
хітові комунікатори. 

Модель 6-500, що представлена на 
виставці, підкована за останнім 
словом техніки, і набагато випереджае 
подібні пристроТ інших виробників. 

Е-Теп 6-500, на відміну від своіх 
попередників і конкурентів, винайшла 
абсолютно новий дизайн. Зовнішній 
вигляд порадуе будь-яку людину, що 
розуміеться на мобільних пристроях - 
на долоні власника пристрій виглядае 
дуже солідно й стильно. 




Комунікатор працюе на процесорі від 
Батзипд - 53С 2440 на частоті 400 Мгц., 
за багатьма тестам він випереджае 
більш просунуті процесори від ІпіеІ - 
520МГц і, навіть, 624МГц ХБсаІе. 

Операційна система - 6500 ѴѴіпсіоѵѵб 
МоЬіІе 5.0. Основне ГГ нововведения, 
крім нового інтерфейсу й поліпшених 
можливостей у роботі із периферіею й 
інтерфейсами, це - повний поділ пам' 
яті на програмну й оперативну. 

За прогнозами аналітиків, модель 
Е-Теп 6-500 найближчим часом стане 
абсолютним хітом продажів. На даний 
момент, це единий комунікатор на 
украінському ринку мобільних 
пристроТв, що поеднуе у собі малі 
розміри, стильний зовнішній вигляд, 
відмінну обчислювальну потужність, 
РМ-Радіо із підтримкою РЮ5 і ТМС, а 
також останні для мобільних пристро- 
Тв верен бездротових інтерфейсів і 
вмонтований 6Р5-Модуль на кращому 
сучасному чипі - 5ігт"5і:аг III. 

Новітній 6Р5-Комунікатор 6-500 вже 
можна придбати в роздрібному прода- 
жі на те ритор и У крайни. Прямі постав- 
ки здійснюе компанія"ОРГТЕХНІКА". 




ТОВ"ОРГТЕХНІКА". 

КиТв01034 
вул. Рейтарська, № 7 
(044)- 235-94-75/76 
ѵѵѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



цифра ватеннікя 
за Вашим Іажаииям 

Ноутбуки 

КПК, ФОтОкЗмерп 

Мо&ільні телефон и 

□ЕСТ 

І.СО тьпевізори _ 
ПлЭЗмОві п^нОлі 



Нращі СЕІТОЕІ 6 ревдн 
за доступными цінз н*і 




(044) 413-6375 




якісні компьютеры 

( Ноутбуки 
# КПК 

§ Когчлплвт-уісічі 
V Морср нялэпція 

^ Р ас-топ 1С □ 



В (044) 5923102 
5922333 

Ъ-Ш\Л ІП^^СЕШНС^ІЕІШ 
ппчу.ссгпкп.Ыт'.и 



РАЗНОЕ 





АОАМА шшъ 



ПРПППНѴП вдм 

31 СКПАДІВ ТА НА ЗАМСВПВННР 



НОУТБУКИ 





Завжди свіжий прайс на сайті: 
шшш.сзріиз.сот.иа 
е-таіі: ат@сзрІиз.сот.иа 

тел./факс (044) 5216869, 5228666 

ІС0# 126 569 502 9 026 705 
Киів, вул. Предславинська, 34, оф. 2 
(м. "Палац "УкраТна") 



цифробі фотскаі 



МОБІЛЫЧІ ТЕЛЕФОНИ 
ТА АКСЕСѴАРИ 



§999 



КОМП'ЮТЕРИ 

■ НОУТБУКИ 
МОБІЛЬНІ ТЕЛЕФОНЫ 
-ПРОДАЖ В КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗДЩЛ 

-ДОСТАВКА 





ряи д 1 1 А ЗАМОВЛСІ II іг 



\ѵлчѵ.кгмгт.соіѴ...іл 

Буг. ІЕана Кудрі Ш2 

50і-бз-оа 



Журнал МоЫИІу приглашает к сотрудничеству 
АВТОРОВ И ОБОЗРЕВАТЕЛЕЙ 

Журнал МоЬіІНу приглашает к сотрудничеству АВТОРОВ И ОБОЗРЕВАТЕ- 
ЛЕЙ, пишущих на темы мобильной связи, КПК, ноутбуков, мобильной 
моды и искусства, программного обеспечения для мобильных устройств. 

Требования к кандидатам: 

* владение знаниями в предметной области; 

* умение связно и грамотно излагать мысли письменно на 
русском языке; 

* высшее или незаконченное высшее образование. 

Приветствуется опыт публикаций в электронных или печатных 
изданиях. Предпочтение владельцам смартфонов и коммуникаторов. 

ЕтаіІ: сѵ@іІс.иа 



КАРТРИДЖІ 



д."? вен: 

ПРННТЕРШ. 

Ьпнсш, 




ІІДНОІЛІННН 

РЕМОНТ ОРГТЕХНІКИ 
Снркьнш ^мм : .Оиш^ 
пул и Хі/кіішцяігс, -г 
Гсг..Ча«: ІПНИ, .:^ІІ К\\Ѵу 

гттт у.~і іп мѵтЛ ш хйп_+1. 4Л.Г" I ■ і 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



Фірма Калина» 

пропонув ёв низшплн цінвмн: 

пишучі ОѴО-ИѴѴ 8опу, 
НЕС, Вег.0 

Е&л и чезн и й а сортнме нт чистик 

СО В, СО-ПІ^: гпІпІ-СОВ 3 ОѴС-Р ѴкгЬлтІгп : 

ТБК, Йапіэипд.ІпІепао. Вепц, Еарегапга. 
□і ді І_к:н , Е-ргЕіІ. -Зсзгьу 
Дискѳтм Етіѳс- Рщи ТОК, ѴѳгЬаІіпі, йатаипд 
Вщыішн уыснн для райоти □дилерами! 

Доставка в регіони - беэкоштовна! 
тал. (044) 451-4252 (бэгатокэн.), 

вдж.к&Нпа .сопл .иа - ннттернет-крарлничкй 
ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴРРКФІТС.УА 



20 



г.ч . К нѴ 
Тал. 

І044І 459-02 28 



Ш44} 459 -ОЕ? 4 5 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵ<ірк@ітх.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМГГЮТЕРИ 

гд 

^ПЛЕКТУЮЧІ 





КОМП'ЮТЕРИ 

жомплектуючі 
>н оутбукн 
>огртѳхніка 
>мобІльнІ , 

вднфгтурэци нз 
зам с ален і-я 

вул . Горькою 10", оф. 1 0а 
тел. 521-0972 * 311-2027 




Кѵ птй Т нас 



і Н В.Ы м I 



м. КиТв, ХарківськІ 

тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

хапіеп@Ьідтіг.пеі 



АПРЕЛЬ 



\ 241 -909П, 241 -В1В1 




МгднГтори 1Т" йід 173 у.п. 
Приіпсри під 55;,і.С'. Скзмсри під 43 у. о. 
Науігіукн еід ГШ у. о. 

р. -__ . ..... : ; .. "-^аагив- 

I ІЛ" Р,- 1 |'М." І-і-:." К ^ѴДр-ИНИХ Г.-инфі 

Прглп^мг у ф*диг нп Зй міл. Пфімнй ннмшк к (л 5^ 

стеган р і.шэнлаіие&і.и-сотч 



2^ ц- с. 

4Н ^.и. 



ЕСіііп, пул. Ііід.уст|ріл_ііііл 27, 11 пеперх. 

Е - маіі_; □ гп с г@ а.р га і и , 1 14 , и а 




МАГАЗИН КОНП ЮТЕРНИХ ТЕЯНОЛОГІЙ 

"ЮНІКОМ" 



совзапг 



ЗБІРДННЯ ПК НА ПРОЦЕССАХ МІРМ ЦДЯ ІИУЛЬТИИЕ ДА ТАГОР 

СКД2Ѵ 6АМЕКЕ0ГП0М 



* 7?ъ ТУ,' 



ви 



ГІпмііті . Согаліг 

ЛіуС-ТНЧНІ СНБТ6ПЧН 

Принтэри, ыанери, факсн 
■Латеринські плл ти та ь деокарти 
Монітори РЬіІірс-, МЕС. Ёлпсипд, І_6 
Ппагш для від*он онтику та ТВ інжврн РШНАСЬЕ 
Коы п' ют^рін і ^ксссуіірм та ёлежіл жшілш-ннн Р?СН_иМЕ 
ПРОДАЖ ТРВАРІВ V КРЕДИТ 



м .КнѴн, пуп. Праспансіля 14 Л О ѴНѴѴѴЛІ ПІІ0ОГП ^ОП.Ч-Л 

темфш: ]ЫА\ 467-524В т?п ; 46Т-51 ІЭ, 4&Т-К58 



Реп* м С ида цч'Г ДП К: 



Ін 'Мгмйъі гі_'Е і«>" КЗл- Г -у Г - Ія-І : 

■* і.игс.— . і.-^р.:..і,4 л і. и — — и 



М..- _і±- І.ЛСГ.Р ■ КПШПм /Лі 



^ГМ^". 1 ЕЛЧЛ*- 

^л- 

- иу чі і . г- - г.?і ■ \- 1 ■ . і д.* . вды 

-оѵ#и т.-іэи 'в.\ ■-. • ■! ■ шеи Гліі-сш ялс 



^ Т.Ѵ--Ы- тпл- л-.-,-. ГА»ІМ "V ^чК! Ь.-І .■! *У э"±~І- 



■ г- =- і±х . і :-і-с— иі--_і-. 



: :^г. т:рі\ : і :ч. т к гі_ 



"піс : 4-.---:м:ітс.т:с іл::кі . 



■ ІХ: і г ч" УгГіі ГЛ'К : С-_ .■'! 



^і .^.ѵ: -інд>і ._ іім м- м.ѵ- ід. і і ч 



^оліп ютерт системи 




(М4Н85-71-71 (044)483-32-02 
ктриГ 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴОРК@ІТС.УА 



календарь на май 



1 МАЯ 1884 2 МАЯ 1955 



3 МАЯ 1904 



В Чикаго начали строить первый небоск- 
реб, в котором планировалось всего 9 эта- 
жей. Однако в 1891 г. были надстроены 
еще два. В настоящее время небоскребами 
обычно называют здания выше 500 футов 
(152 м), а самым высоким является Тайбэй 101 
(508 м со шпилем). 

ѵѵѵѵѵѵ.5ку5сгареграде.сош 
ѵѵѵѵѵѵ.аІІаЬоиІ5ку5сгарег5.сот 



К 7 МАЯ 1824 



В Вене состоялась премьера Девятой симфо- 
нии Людвига ван Бетховена. Именно эта му- 
зыкальная композиция впоследствии опреде- 
лила стандартную емкость СО-диска в 640 МЬ. 
Компания 5опу выяснила, что большинство 
потенциальных покупателей АисІіо-СО - лю- 
бители классики, а 74-минутная симфония 
была и остается очень популярной. 

ѵшѵѵ.ЬееіНоѵеп-Наи$-Ьопп.с1е 



Парламент Индии принял закон, запрещаю- 
щий дискриминацию по кастовому призна- 
ку. Но не так-то просто искоренить много- 
вековые традиции, тем более религиозные. 
Права представителей разных классов, осо- 
бенно низших («неприкасаемых»), до сих 
пор являются причиной споров и воору- 
женных столкновений. 
аІгіЬиІеІоНіпсІиі5т.сот/Са5Іе_$у5Іет.Ыт 




г 



Джордж Паркер запатентовал свою пер- 
вую авторучку. До этого он подрабатывал 
продажей перьевых, но они требовали 
постоянного ухода и ремонта. Когда Пар- 
кер трудился в фирме по ремонту перье- 
вых ручек, ему в голову пришла мысль о 
создании нового, более надежного и эф- 
фективного «вечного пера». 

ѵѵмѵ.рагкег.ш 



8 МАЯ 1541 



Испанский путешественник Эрнандо де Сото 
открыл реку Миссисипи - самую большую 
в Северной Америке и четвертую по вели- 
чине в мире. Де Сото отплыл во Флори- 
ду в 1539 г., оставив в Гаване жену, Инее 
де Бобадилью, которая так и не поверила 
в смерть супруга в 1542 г. и продолжала 
ждать его возвращения. 

ѵѵѵѵѵѵ.тІогісІаНізІогу.сот 



В Англиканской церкви введена должность 
ѴѴеЬ-священника, в обязанности которого 
входит опека нового прихода, который су- 
ществует исключительно в Сети. Такая цер- 
ковь особенно привлекательна для людей, 
работающих за пределами Англии, в том 
числе в странах, где они не могут открыто 
исповедовать свою религию. 

ѵѵѵѵѵѵ.і-сНигсН.огд/сшз 



Кардинал Ришелье приказал своему мажор- 
дому отпилить острые концы у всех столо- 
вых ножей и закруглить их, после того как 
заметил, что один из гостей ковыряет в зу- 
бах кончиком ножа. По другой версии кар- 
динал просто опасался происков врагов. 
В любом случае Франция приняла новую 
моду, а за ней и весь мир. 

ѵѵѵѵѵѵ.адгиззеіі.сош 



18 МАЯ 1998 




19 МАЯ 1868 



I 



На студии Ѵісіог Кесогсіз Фрэнк Синатра с 
оркестром Томми Дорси записал сентимен- 
тальную песню ГУ. №ѵег 5тіІе Адаіп, которую 
сейчас можно назвать классической. За два 
с половиной года работы у Дорси Синатра 
научился многому: именно тогда появился 
его неподражаемый стиль исполнения, оча- 
ровавший сердца слушателей. 

мѵѵѵ.5іпаІга-таіп-еѵепЫе 



Спрятавшиеся от солнца в тени раскидис- 
того дерева нью-йоркские брокеры за- 
ключили между собой соглашение, став- 
шее основой для создания Нью-Йоркской 
фондовой биржи. От названия улицы, на 
которой состоялась встреча, пошло и вы- 
ражение «Уолл-стрит», отождествляемое с 
финансовой Америкой. 

ѵѵѵѵѵѵ.пуБе.сот 



24 МАЯ 2002 



Подал в отставку исполнительный дирек- 
тор І\Ііпт.епс1о Хироши Ямаучи. Он управлял 
компанией 52 года и за это время превра- 
тил свою фирму из крупнейшего в Японии 
производителя игральных карт в мощней- 
шую мировую корпорацию - разработчи- 
ка игровых консолей и развлекательного 
программного обеспечения. 

ѵѵѵѵѵѵ.піпІепсІо.сот/Ноте 




Тысячи студентов захватили здание пар- 
ламента Индонезии в Джакарте, что при- 
вело к падению 30-летнего режима Сухар- 
то. Диктатор пришел к власти, когда страна 
была на грани банкротства, и на протяже- 
нии последних 20 лет главной задачей его 
правительства оставалась интеграция Ин- 
донезии в мировую экономику. 

ѵѵеЬіпсІопезіа.ги 

о 




28 МАЯ 1985 



Футбольная команда «Динамо» (Киев) за- 
била свой 2000-й гол в чемпионатах СССР. 
В этот день в Киеве на Республиканском 
стадионе состоялся матч между извечны- 
ми и непримиримыми противниками: «Ди- 
намо» (Киев) - «Спартак» (Москва), в ко- 
тором со счетом 2:0 победили киевляне. 
Оба гола забил Игорь Беланов. 

ѵѵѵѵѵѵ.] ипі к. Іѵ/~сІу п кіеѵ/і псіех. Ніш I 



Умер Бенджамин Ли Гиннесс, ирландский 
пивовар и первый лорд-мэр Дублина, удос- 
тоенный титула баронета. Продолжая ос- 
нованный еще его дедом бизнес, Бенджа- 
мин стал самым богатым человеком в Ир- 
ландии, создал огромную экспортную сеть 
и расширил производство. Сегодня пиво 
СиіппезБ известно во всем мире. 

ѵѵѵѵѵѵ.диіппезз.сот 



25 МАЯ 1987 



В 15 часов 59 минут атомный ледокол «Си- 
бирь» достиг Северного полюса планеты. 
Желающие смогли за считанные минуты 
совершить кругосветное путешествие - 
пересечь все меридианы Земли. Десятью 
годами ранее полюс покорился атомному 
ледоколу «Арктика». 
шигтап5к.а5ро1.ги/аЬои1гед/а1ошЯо1/ 
зіЬегіа.НітІ 



29 МАЯ 1975 



На Белорусском автозаводе начато произ- 
водство БелАЗ-7520. В то время это был 
не только крупнейший в Советском Сою- 
зе грузовик, но и самый мощный в мире: 
его грузоподъемность достигала ПО т. 
А самый большой в истории завода са- 
мосвал грузоподъемностью 280 т выпу- 
щен в 1990 г. 

ЬеІа2.тіп$к.Ьу 
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календарь на май 



4 МАЯ 1783 



5 МАЯ 1956 



6 МАЯ 1890 



Английский астроном Гершель заметил на 
Луне красную вспышку. Однако это не са- I 
мое крупное открытие ученого: он впер- | 
вые наблюдал планету Уран, два ее спут- 
ника и два спутника Сатурна. Благода- 
ря мощным телескопам обнаружил более 
400 двойных звезд. 

ѵѵѵѵѵѵ.5есІ5.огд/те55іег/хІга/5іітп*Іаг/ 
Ьег5сЬеШтІ 




9 МАЯ 1946 



В Токио начался первый чемпионат мира 
по дзюдо. Хотя оно относится к восточ- 
ным боевым искусствам (появилось в 
1882 г.), но в понимании европейца это 
скорее вид спорта - ведь здесь нет уда- 
ров, зато имеется множество бросков и 
захватов, в том числе способных привес- 
ти к серьезным травмам. 

ѵѵѵѵѵѵ . ] и сіоі п^о . сот 



10 МАЯ 1923 



Церковь мормонов отказалась от полига- 
мии после многолетнего противостояния 
с федеральными властями, повлекшего 
за собой вооруженные столкновения. В 
знак протеста некоторые члены Церкви 
вышли из ее состава и образовали свои 
общины, где продолжали практиковать 
многоженство. 

ѵѵѵѵѵѵ.тогшоп.огд 



11 МАЯ 1708 



1 Ленинграде после реставрации открыт 
Русский музей. Его основал в 1895 г. импе- 
, ратор Николай II как всенародный музей, 
И в котором «были бы сосредоточены выда- 
ющиеся произведения русской живописи и 
I ваяния». И уже в 1897 г. здание Михайлов- 
[^] ского дворца распахнуло свои двери перед 
первыми ценителями искусства. 

ѵѵѵѵот.гизтизеит.ш 



Родился Михаил Александрович Карцев, 
конструктор специализированных ЭВМ, ди- 
ректор НИИ вычислительных комплексов, 
разработчик первой полностью параллель- 
ной вычислительной системы М-9 произво- 
дительностью порядка 109 операций в се- 
кунду (1968 г.). Ряд его разработок нашел 
применение в сфере военной техники. 
ти5еит.е-икгаіпе.огд/ти5еит-тар_и.ЫтІ 



Умер Жюль Ардуэн-Мансар, французский 
зодчий, один из крупнейших мастеров стиля 
барокко, главный придворный архитектор 
при короле Людовике XIV. Среди его тво- 
рений - Собор Инвалидов в Париже, пло- 
щадь Побед и Вандомская площадь. Он же 
завершил строительство Версаля. 

ѵѵѵѵѵѵ.сНаІеаиѵегзаіІІеБ.тг 



14 МАЯ 1796 



Английский хирург Эдвард Дженнер впер- 
вые успешно провел вакцинацию от оспы. 
Врач использовал для своего экспери- 
мента субстанцию, полученную от инфи- 
цированной коровы, так как заметил, что 
люди, переболевшие этой относительно 
безвредной формой, впоследствии не за- 
ражаются оспой. 

ѵѵѵѵѵѵ.ргіѵіѵкі.ги 



20 МАЯ 2003 



Святой Престол выпустил в свет словарь 
современного латинского языка. В него 
были добавлены такие понятия, как видео- 
телефон - ІеІерНопіит аІЬо Іеіеѵізітісо 
сопіипсіит, Интерпол - риЫісае зесигііаііз 
си$т.о$ іпіегпаііопаііз, ФБР и многие дру- 
гие слова, о которых древние римляне не 
имели представления. 

ѵѵѵѵѵѵ .ІН еіаіі п Іі Ьгагу .сот 



30 МАЯ 1527 



В Марбурге (Германия) учрежден универ- 
ситет. Хотя данное заведение всегда было 
известно в первую очередь как гуманитар- 
ное, это вовсе не мешало ему выпускать за- 
мечательных ученых в области естественных 
наук, среди которых был и Михаил Ломо- 
носов. Сейчас в университете занимаются 
разработкой нанотехнологий. 

ѵѵѵѵѵѵ.сатри5-дегтапу.сІе/ги55іап 



15 МАЯ 1973 



Женщины решили ни в чем не уступать муж- 
чинам: в США в продаже появился первый 
номер журнала Ріаудігі (тираж 600 тыс.). Но 
добиться такого же успеха, как у РІауЬоу, 
ему не удалось. Хотя издание изначально 
было ориентировано на гетеросексуальных 
женщин, примерно половину его аудито- 
рии составляют гомосексуалисты. 

ѵѵѵѵѵѵ . р Іау ді гі.со ш 
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26 МАЯ 2004 



Польские археологи обнаружили 13 лекци- 
онных залов, которые, как предполагается, 
являются первым вещественным доказатель- 
ством существования в древности универ- 
ситета в Александрии. До сего момента все 
факты, свидетельствующие о наличии систе- 
мы образования в Александрии, встречались 
лишь в письменных источниках. 

аіехапсігіаедурісот 



16 МАЯ 1718 



Родилась Мария Агнези, итальянский ма- 
тематик, лингвист, философ, первая жен- 
щина, ставшая профессором математики. С 
юных лет Мария высказывалась за возмож- 
ность получения образования женщинами. 
Ее книга Апаіуйсаі ІпзІіМіопз стала образ- 
цом ясности изложения материала, поэтому 
использовалась в качестве учебника. 
ѵѵѵѵѵѵ.адпе55сой.есІи/ІгісІсІІе/ѵѵотеп 



21 МАЯ 1921 



Родился Андрей Дмитриевич Сахаров, фи- 
зик, отец советской водородной бомбы. 
В 1975 г. получил Нобелевскую премию 
мира, однако в 1980 г. за правозащитную 
деятельность был лишен всех советских 
наград и сослан в закрытый для иност- 
ранцев город Горький, откуда возвратил- 
ся только в 1986 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.БакНагоѵ-сепІег.ш 




Родился Рихард Вагнер, немецкий композитор, 
автор опер «Тристан и Изольда», «Лоэнгрин». 
Хорошо владея стихом, композитор сам пи- 
сал тексты для своих произведений. Сюже- 
ты Вагнер черпал из богатого литературно- 
го наследия средневековой Европы - эпоса 
скандинавских народов, рыцарских хроник 
и летописей германских племен. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵадпегорегаз.сот 



27 МАЯ 1930 


О 


Американец Ричард Дрю запатентовал про- 
зрачную клеящуюся ленту. В сентябре ком- 
пания ЗМ выпустила ее в продажу под на- 
званием «скотч». Новинка оказалась как 
нельзя кстати: началась великая депрессия, 
и люди стали использовать дешевую лен- 
ту для починки сломавшихся вещей вмес- 
то того, чтобы покупать новые. 

ѵѵмѵ.Зт.сот 
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31 МАЯ 1868 




В окрестностях Парижа в парке Сен-Клод 
прошла первая велогонка на 1200 м. По- 
бедителем стал англичанин Джеймс Мур, а 
уже через год состоялось первое соревно- 
вание между городами Руан и Париж (про- 
тяженность 133,5 км). В 1896 г. велогонки 
были включены в программу первых Олим- 
пийских игр современности. 

ѵѵѵѵѵѵ.сусііпдпеѵѵз.сот 
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«Яндекс» совершенствует 

блогопоиск 



При серфинге по нынешне- 
му Интернету блоги попада- 
ются буквально на каждом 
шагу. Естественно, разработчики 
создают инструменты поиска ин- 
формации в сетевых журналах. Не 
отставать от моды старается и 
один из лидеров Рунета «Яндекс». 

Совсем недавно была запущена 
новая версия «искалки» Ыо^з. 
уапсіех.ш. Отныне на ее титульной 
странице под рубрикой «Обще- 
ственное мнение в Интернете» 
публикуются списки популярных 
категорий (тегов), самых читаемых 
блоггеров, горячих запросов, наи- 
более густонаселенных блог-хос- 
тингов и т. п. 

Безусловно, нововведения этим 
не ограничиваются. По словам 
разработчиков, улучшена релеван- 
тность, появилась возможность 



находить не только отдельные 
записи, но и потоки, удовлетворя- 
ющие запросам. 

Как свидетельствуют данные 
обозрения Іпіегпеі.ги, в настоя- 
щее время в Рунете насчитывает- 
ся около полумиллиона блогов. 
Яндексовский поиск обрабатыва- 
ет от 100 до 160 тыс. новых запи- 
сей ежедневно. Пока наиболее 
популярным сервером для разме- 
щения блогов остается американ- 
ский иѵеіоигпаі.сот (около 25%). 
И хотя российские аналоги 
І_іѵеіпт.егпет..ш и Оіагу.ш все еще 
уступают ему, очевидно, что вско- 
ре большинство русскоязычных 
сетевых журналов будет размеще- 
но на отечественных блог-хостин- 
гах. Поисковой машиной уже про- 
индексировано свыше 45 млн 
записей в блогах и форумах. 



Пользователи Интернета 

любят классику 



Как сообщает солидная бри- 
танская газета Тпе Оиаг- 
с!іап, в обычных розничных 
магазинах, торгующих дисками, на 
классическую музыку приходится 
всего-навсего 3-4% общего объ- 
ема продаж. Другое дело - онлайн. 
Например, доля серьезных произ- 
ведений в общем количестве при- 
обретенных через сервис іТипез 
составляет около 12%. Получается, 
что Всемирная Сеть в определен- 
ной степени улучшает ситуацию в 
индустрии классической музыкаль- 
ной звукозаписи, которой уже не- 
однократно прочили медленное 
умирание. 

Интерес сетян к классике стиму- 
лируется прямыми трансляциями 



наиболее интересных концертов 
через Интернет и другими акция- 
ми. Особенно впечатляет экспери- 
мент ВВС Расііо 3. По данным 
Іепіа.ги, в его рамках в течение 
двух недель симфонии Бетховена, 
выложенные в открытый доступ, 
были загружены пользователями 
1,4 млн раз, а ѴѴеЬ-трансляцию 
концерта лондонского оркестра 
Рпііпагтопіа слушали свыше 
600 тыс. человек. 

У клиентов іТипез самой боль- 
шой популярностью пользуются 
следующие категории классичес- 
кой музыки - арии, гимны, знаме- 
нитые мелодии великих мастеров и 
современных композиторов, ор- 
ганная музыка. 
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Словарь «городской» культуры 

Хип-хоп, экстремальные спор- 
тивные развлечения, граффи- 
ти - это атрибуты той субкуль- 
туры, которую нынче принято 
характеризовать как игЬап. 
Если вы хотите без труда пони- 
мать тексты рэп-речитативов, 
разбираться в жаргоне разно- 
образных социальных групп 
(относящихся, кстати, не толь- 
ко к категории афроамерикан- 
цев), то данный ресурс будет 
просто незаменимым подспо- 
рьем. 
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Религиозные предпочтения супергероев 

Видимо, по случаю праздника Пас- 
хи составителя ѴѴеЬ-обозревателя 
потянуло на ресурсы, связанные с 
религией. Но, как вы сейчас убеди- 
тесь, контент предлагаемого сайта 
просто не имеет аналогов. Здесь 
речь идет о религиозной принад- 
лежности героев комиксов. Извест- 
но ли вам, например, что Спай- 
дермен и Капитан Америка - про- 
тестанты, Сорвиголова - католик, а 
Электра - православная. О даосис- 
тах, буддистах, иудеях и даже атеис- 
тах в среде супергероев читайте на 
сайте. 
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Фото и карта 

Авторами оригинального ѴѴеЬ-проек- 
та являются два молодых испанца. 
Они реализовали идею, над которой, 
вероятно, задумывались многие 
путешественники, - как связать 
«точки на карте» с фотографиями, 
сделанными в этих странах и горо- 
дах. Картинки на сайт дозволено 
выкладывать всем желающим, при- 
чем ограничения относительно их 
количества и размера отсутствуют. 
Приятно, что пользователям хране- 
ние своих снимков на Рапогатіо 
обходится совершенно бесплатно. 
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Шпионим за знаменитостями 

Вы еще не забыли, что слово зіаікег 
в переводе с английского означает 
«ловчий, охотник, упорный преследо- 
ватель». Именно таким родом де- 
ятельности занимаются пользовате- 
ли, в реальном времени создающие 
наполнение данного ресурса. Прак- 
тической ценностью он обладает 
разве что для жителей Нью-Йорка, а 
для нас это очередная интернет- 
забава. На страничке мы видим 
карту Большого Яблока с выделен- 
ными на ней точками, каждая из 
которых сопровождается кратким 
отчетом о том, какая конкретно зна- 
менитость была здесь замечена. 
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«Черный квадрат» Рунета 

Впервые реализацию этой идеи я 
увидел очень давно, затем о «Чер- 
ном квадрате» ничего не было 
слышно, а сейчас он вновь активи- 
зировался. В 1998 г. придумал это 
«безобразие» Александр Гагин, 
бывший редактор московского 
журнала «Интернет», а по совмести- 



тельству - один из первых ѴѴеЬ- 
обозревателей Рунета, известный 
под псевдонимом Иван Параво- 
зов. Все очень просто - кликаем 
по любой точке квадрата - и он 
как бы сам решает, на какой рос- 
сийский сайт после этого отправит- 
ся браузер. 
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Фанатам Р$3, нынешним и будущим 

Среди несметного количества ре- 
сурсов, входящих в империю 
ѴѴеЫоёз, есть и блоги, предназна- 
ченные для геймеров, в частности 
тех, которые уже сегодня ориенти- 
руются на игровые консоли нового 
поколения. Ясное дело, на страни- 
цах РЗЗРапЬоу рассказывается 
только о Зопу РІауЗІаІіоп 3 и ни о 
чем более. Если хотите отслежи- 
вать все основные новости, каса- 
ющиеся будущей пехі-ёеп-пристав- 
ки, настраивайте свои Р33-«читал- 
ки» на волну этого сайта. 
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Судоку по-русски 

Судокумания докатилась и до 
нас. Что же такое «судоку»? Пра- 
вила этой головоломки очень про- 
сты. Дан квадрат из 81 клетки, 
который в свою очередь состоит 
из 9 квадратов по 9 клеток. Нуж- 
но расставить в клетках числа от 
1 до 9 так, чтобы во всех строках 
и столбцах большого квадрата, а 
также внутри каждого из малых 
квадратов числа не повторялись. 
На известном развлекательном 
портале киііспкі.пет. вы можете 
попытаться решить головоломки 
различной степени сложности 
прямо в онлайне. 
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Русская литература и фольклор 

Создатели ресурса «Фундамен- 
тальная библиотека "Русская ли- 
тература и фольклор" (ФЭБ)» оп- 
ределяют его как полнотекстовую 
информационную систему по про- 
изведениям русской словесности, 
библиографии, научным исследо- 
ваниям и историко-биографичес- 
ким работам. Здесь представлен 
период с XI по XX век, причем 
материалы не ограничиваются 
только текстами: в хранилищах 
ФЭБ имеются иллюстрации и зву- 
ковые файлы. 
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Неосюр 

С уходом великого Сальвадора 
Дали в мир иной сюрреализм как 
художественное течение отнюдь не 
закончился. Выросла новая плеяда 
замечательных мастеров, продол- 
жающих дело одного из самых 
знаменитых оргиналов всех вре- 
мен и народов. Организаторы про- 
екта МеоЗиггеаІізтАгІ.сот заявля- 
ют о том, что у них нет никаких 
других целей, кроме продвижения 
современных художников, причем 
не только пользующихся традици- 
онными кистями, красками, каран- 
дашами и т. д., но и специалистов 
по компьютерной графике. 
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МоЬу сегодня и почти ежедневно 

Музыкант Ричард Мелвилл Холл 
вероятно в детстве зачитывался 
романом «Моби Дик» о Белом Ките 
и капитане Ахаве. Откуда же еще 
мог взяться его артистический псев- 
доним - МоЬу? Так ли это на самом 
деле, нам не известно. Но зато о 
других подробностях из жизни попу- 
лярного исполнителя вы можете 
узнать из личного дневника, находя- 
щегося, как и следовало ожидать, 
на персональном сайте. Несмотря 
на свою занятость, артист обновля- 
ет его практически ежедневно. 
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Святые места 

Вы, пожалуй, не назовете ни одной 
религии или конфессии, у которой не 
было бы персональных святынь - 
городов, храмов, захоронений и т. п. 
ѴѴеЬ-справочник, посвященный 
таким местам, реализован вполне 
профессионально и грамотно. Он 
снабжен классификатором по типам 
памятников и их местонахождению, 
картами и, естественно, подробной 
текстовой информацией о каждом 
из них. Увы, Украины я в перечне не 
нашел, а из российских достоприме- 
чательностей включено только не- 
сколько церквей и монастырей Мос- 
квы и Санкт-Петербурга. 
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Мы тоже не остаемся в стороне от 
всеобщего движения в направле- 
нии вектора ѴѴеЬ 2.0. Правда, в 
разработках наших соседей час- 
тенько копируются находки, уже 
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Если вы прочитали сообщение об 
изменениях, которые не так дав- 
но претерпела яндексовская сис- 
тема поиска по блогам, то после 
изучения Тесппогат_і придете к 
выводу, что именно здесь разра- 
ботчики российской «искалки» 
черпали свое вдохновение, пос- 
кольку найдете немало сходных 
элементов. 

В первую очередь это касается 
вынесенной на титульную страницу 
информациии о горячих тегах, по- 
пулярных запросах и т. п. Однако 



сделанные зарубежными коллега- 
ми. Так, сервис «Новости 2.0» явля- 
ется «идейным братом» популярно- 
го ресурса сііёё-сот. 

Информационное наполнение 
сайта создается самими пользова- 
телями. Модераторов здесь нет. 
Интересность и актуальность ново- 



Тесппогат_і обладает целым набо- 
ром других полезных и удобных в 
эксплуатации функций. Закладка 
Самые популярные включает 
фильмы, книги, новости и Тор 100 
блогов. 

Кстати, тот массив информации, 
с которым работает Тесппогат_і, его 
создатели называют ѴѴогІс! І_іѵе 
ѴѴеЬ, что значит «Всемирная живая 
сеть», а ее движок - Сопѵегзаііоп 
Зеагсп Еп^іпе, то есть «система 
поиска диалогов». 

В строку запроса можно вводить 
не только слова и словосочетания, 
но и теги, а также адреса. В резуль- 
татах первыми выдаются самые 
свежие ссылки. 

Согласно статистике Тесппогат_і 
система отслеживает изменения 
на 32,6 млн сайтов и по 2,2 млрд 
ссылок. Есть другие любопытные 
цифры - в день появляется около 
70 тыс. новых блогов, а в течение 
одного часа делается примерно 
29 тыс. новых записей в онлайно- 
вых дневниках. 



стеи - главные критерии их попа- 
дания на титульную страницу. Сор- 
тировка проводится по нескольким 
параметрам. Основной из них - 
это рейтинг, зависящий от таких 
факторов, как дата добавления, 
репутация опубликовавшего ин- 
формацию, число пользователей, 
одобривших новость, и т. п. Среди 
других характеристик, по которым 
можно отсортировать контент, - 
время, количество комментариев 
и «одобрений» за определенный 
период. 

Пока проект «Новости 2.0» нахо- 
дится в состоянии альфа-версии. 
По словам его разработчиков, он 
завершен приблизительно на 80%. 
Имеются небольшие проблемы с 
производительностью, отсутствует 
рассылка, не всех устраивает РЗЗ- 
лента. Будем надеяться, что фи- 
нальный продукт станет в русско- 
язычном интернет-пространстве 
таким же популярным, как с!іёё в 
дальнем зарубежье. 
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Данный сервис в стиле ѴѴеЬ 2.0 
должен понравиться тем, кто еже- 
дневно выдает тонны комментари- 
ев в обсуждениях на самых разно- 
образных блогах. И действительно, 
представьте себе, что все ваши 
словоизлияния по тому или иному 
поводу собраны в одном месте. 
Для этого необходимо всего лишь 
установить простой плагин к брау- 
зеру и при отправке комментария 
не забывать включать опцию со- 
хранения на страницах службы 
СоСоттепт.. 
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Выполняя свое обещание, компа- 
ния аіахІ_аипсп спустя неделю пос- 
ле запуска аіахѴѴгіІе представила 
интернет-общественности новое 
приложение - графический редак- 
тор аіахЗкеІсИ. Это достаточно 
удобный инструмент для подготов- 
ки диаграмм, схем, графиков. Сре- 
ди функций, которые он поддержи- 
вает, назовем масштабирование, 
поворот, изменение цветов и про- 
зрачности. Как и вышеупомянутый 
родственник, аіахЗкетхп заточен 
под Рігетох 1.5+. 
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Большинство главных принципов 
идеологии ѴѴеЬ 2.0 (создай, поде- 
лись с друзьями, займись коллек- 
тивным творчеством) в полной 
мере применимы для характерис- 
тики данного ресурса. А посвящен 
он картам, составленным пользо- 
вателями. Возможны три варианта 
отображения земной поверхности 
(обычная карта, аэрофотоснимок и 
их «гибрид»). ѴѴаутагіпё.сот тесно 
интегрирован с известными всем 
службами Ооо^Іе Мар и Соо^Іе 
Еагіп. 
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Отслеживаем ѴѴеЬ 2.0 

Почти обязательное чтение для 
желающих не отставать от мод- 
ных веяний ѴѴеЬ 2.0. Ресурс 
выполнен в форме блога. Как и 
положено, многие из сообщений 



дают старт оживленным дискусси- 
ям, а новостная лента транслирует- 
ся в виде Р55-потока. Публикуе- 
мые на Теспсшпсп материалы 
очень подробны и обстоятельны. 



Акустичні 
систем и ѵ 
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Бета-версия сервиса Метл/іоез бы- 
ла запущена осенью 2005 г., а в 
конце марта разработавшая его 
небольшая французская команда 
получила инвестиции от весьма 
крупной венчурной компании Іпсіех 
Ѵепіигез. Стало быть, продукт за- 
служивает и вашего внимания. 

Основная идея состоит в том, 
чтобы собрать на одной страничке 
практически всю текущую инфор- 
мацию, которая интересует пользо- 
вателя ежедневно, - новости, про- 
гнозы погоды, входящую электрон- 
ную почту и т. п. 

Несмотря на присутствие в этом 
секторе таких гигантов, как Соо^Іе 
(Соо^Іе Нотера^е) или Місгозотт. 
(Ііѵе.сот), сервис от амбициозных 
французов очень быстро завоевал 
популярность. В настоящее время у 
него уже более 1 млн пользователей. 

Так же, как и с большинством 
приложений ѴѴеЬ 2.0, оплата услуг 
не требуется. Если желаете иметь 
свою персональную страницу, до- 
ступную с любого компьютера, вам 
необходимо зарегистрироваться. 

На экране вы видите несколько 
информационных блоков, которые 
можно перетаскивать, распреде- 
ляя их по трем имеющимся колон- 
кам. Внутри каждого содержится 



определенная информация - спи- 
сок ваших закладок, универсаль- 
ная форма для поиска (Соо^Іе, 
Ѵапоо!, ѴѴікіресІіа, ІсеРоскеІ), заго- 
ловки электронных писем, посту- 
пивших в ваш почтовый ящик, 
заметки для памяти, картинки с 
РІіскг, календарь и планировщик, 
документы ѴѴгШеу, сведения о це- 
нах на интересующие вас продук- 
ты и, наконец, всенепременные 
сегодня Р55-ПОТОКИ. 

«Достучаться» до публикаций, 
заголовки которых имеются в ин- 
формационных блоках Р55-ПОТО- 
ков, очень легко. Одним нажатием 
кнопки мыши на ссылку запускает- 
ся небольшое приложение, позво- 
ляющее ознакомиться с полным 
текстом новостей. 

На личную страничку пользова- 
тель может добавить любое количес- 
тво почтовых ящиков или Р55-лент, 
однако здесь лучше не перебор- 
щить, поскольку удобнее всего 
работать с МеІѵіЬез, когда все бло- 
ки видны на экране и скроллинг не 
требуется. 

Создатели сервиса не забыли и 
о том, что сетевой народ живет в 
разных странах: они предусмотре- 
ли несколько разноязычных интер- 
фейсов, в том числе русский, ки- 
тайский и хинди. Кстати, кириллица 
поддерживается службой МеІѵіЬез 
очень хорошо. 
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ѵѵѵѵ№.аіах№п(е.сот 
***** 

Компания аіахІ_аипсп объявила о 
своем намерении еженедельно 
выпускать на просторы Сети оче- 
редное приложение. Первая лас- 
точка вызвала нешуточный резо- 
нанс среди пользователей, инте- 
ресующихся новинками в стиле 
ѴѴеЬ 2.0. По большому счету, 
аіахѴѴгіІе представляет собой текс- 
товый ѴѴеЬ-редактор, аналогичный 
штатному для многих М5 ѴѴогс!. 
Даже интерфейсы у них сходны, не 
говоря уж о других функциях. 

Как и ѴѴгШеу, о котором мы рас- 
сказывали, аіахѴѴгіІе имеет неос- 
поримое преимущество перед 
своим майкрософтовским собра- 
том, заключающееся в его бес- 
платности. Кроме того, он абсолют- 
но независим от операционной 
системы, установленной на пользо- 
вательском компьютере, и не тре- 
бует инсталляции. В отношении 
форматов файлов аіахІ_аипсп пре- 
красно справляется с документа- 
ми, созданными в ѴѴогс!, и имею- 
щими расширение .о!ос, умеет 
открывать и сохранять файлы 
.гті и .рот". Стоит отметить тот факт, 
что новое приложение понимает 
кириллицу. Поддерживаются и та- 
кие полезные функции, как вырав- 
нивание текста по ширине, центру 
и левому краю. 

Разумеется, идеальных продук- 
тов просто не существует. Есть 
свои недоработки и у аіахѴѴгіІе. На 
наш взгляд, самым существенным 
его недостатком на сегодняшний 
день является своеобразная «при- 
вязка» к Рігетох не ниже версии 1.5. 
В других браузерах приложение 
функционирует некорректно. 




Еннтгаэнаны пн:ірнй'ютор 
па ТЕрнгтпрІІ ѴйрЛін 

ТОВ » Дні Ем Бі УкраТна» 
Ы041) 5*2 ТЗ 25 



ѴѲГ51І5 



Саѵѵкег Месііа 

Сеть состоит из полутора десятков тематических блогов и 
ѴѴеЬ-сервиса кіп|'а.сот. Частная «нано-медиаимперия» Ни- 
ка Дентона, опытного интернет-предпринимателя из Нью- 
Йорка. 



Максон Пуговский 








а гі ода 



Создатель ***** 

Ник Дентон (ѵѵѵѵѵѵ.пісксіепіоп.ог^) - журналист и интернет-деятель со 
стажем. Создал и успешно продал две компании во время первого 
бума дот-комов. 

Количество блогов ***** 

14 тематических блогов и аггрегатор Р55-лент кіпіа.сот. Централь- 
ной страницы у сети нет. Информацию о событиях в Оаѵѵкег Месііа 
и статистику посещений можно найти в блогах отца-основателя или 
сотрудника Скотта Киддера {ѵѵѵѵѵѵ.зсоіікісісіег.сот). 

Авторы ***** 

Ник Дентон выискивает в блогосфере талантливых авторов, пишу- 
щих на конкретные темы и нанимает их в качестве фрилансеров. 
Блоггеры превращаются в настоящих звезд и частенько покидают 
Оаѵѵкег Месііа. А Ник находит новые самородки. 

Разнообразие тематики ***** 

Популярные темы под необычным соусом, а также узкие направле- 
ния, мало освещаемые блогосферой. Слухам из разных областей 
посвящены четыре блога из 14. 

Дизайн ***** 

Индивидуальный подход к каждому блогу. Облюбовали модный 
подход в ѴѴеЬ-дизайне - всю служебную информацию и навигацию 
выносить в «подвал». 

Сообщество читателей ***** 

Комментарии только по приглашениям, как ящики ОтаіІ. Такая 
система приводит к более серьезному отношению читателей. 

Самый популярный блог ***** 

СІ2ГПОСІО.СОГЛ - гэджеты и новости технологий. «Нездоровая любовь 
к сверкающим игрушкам». Есть и русская версия - ш.ёігтосіо.сот. 



Саѵѵкег Месііа 



Самые популярные блоги 



Основатель сети темати- 
ческих блогов Оаѵѵкег 
Месііа - Ник Дентон. Ког- 
да-то его дебютная компания 
РІГ5І Тиезсіау организовывала 
популярные «Встречи первого 
вторника», а позже Могеоѵег 
Тесппоіо^іез фильтровала ново- 
сти для корпоративных заказчи- 
ков. Обе фирмы проданы за 
многомиллионные суммы. 

В сети ОМ первым открылся 
блог о технике ОІ2тос!о.согл - 
в августе 2002 г. За ним после- 
довал острый, эпатажный и 
провокационный Оаѵѵкег.сот, 
собирающий слухи Нью-Йорка. 
Именно второй сайт дал имя 
компании и определил общую 
стилистику. 



Ник Дентон исповедует «бути- 
ковый подход» к открытию но- 
вых сайтов, тщательно подби- 
рая тематику, дизайн и авторов. 
Только раз чутье подвело изда- 
теля - неудачный ресурс об 
азартных играх ОсІсУаск.сот 
пришлось продать независимо- 
му блоггеру. 

По сути, ОМ изобрела новый 
формат медиахолдинга - сеть 
тематических блогов с централь- 
ным издательским и рекламным 
отделами. Любители считать 
деньги в чужих карманах оцени- 
вают доход сети за прошлый год 
в 2 млн долл. Хотя сам Ник Ден- 
тон предпочитает в интервью 
наводить тень на плетень, мол 
блоги - всего лишь хобби. 



Сігтосіо.сот 

Г эджеты и новости техники 

І_ітеНаскег.сот 

Советы по продуктивности 

ѴаІІеуѵѵад.сот 

Слухи Силиконовой Долины 

Коіаки.сот 
Электронные игры 

Саѵѵкег.сот 

Знаменитости и развлечения Манхэттена 

РІезЬЬоІ.сот 
Секс и эротика 

5сгеепЬеасІ.сот 
Юмор и приколы 
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ѴѴеЫодз, Іпс. 

Десятки тематических блогов, объединенных в единую 
сеть - и/и/и/. ѵѵеЫодзіпс. сот. В октябре прошлого года 
корпорация АОІ_ купила все семейство ѴѴеЫодз за 
скромные 25 млн долл. 



О 

ѳ 
ѳ 

ѳ 
ѳ 
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Создатель ***** 

Джейсон Калаканис (ѵѵѵѵѵѵ.саіасапіз.сот) - начинал медиабизнес, 
освещая события, происходящие в Силиконовой Долине. Основал 
ѴѴІЫ (ѴѴеЫо§з, Іпс. Ыеіѵѵогк) на деньги миллионера-новатора Марка 
Куба на {ѵѵѵѵѵѵ.Ыоётаѵегіск.сот). 

Количество блогов ***** 

Утверждают, что более 90. Однако это преувеличение. Если исклю- 
чить блоги «на пенсии», категории и иноязычные версии популяр- 
ных блогов, то выйдет около 50. И хотя треть обновляется лишь 
несколько раз в неделю, все равно это внушительная цифра. 

Авторы ***** 

Около 40 штатных сотрудников и 150 фрилансеров. Вакансии 
для блоггеров, умеющих связно излагать мысли на английском, 
всегда открыты. Редакторы ведущих блогов являются совладель- 
цами контента. 

Разнообразие тематики ***** 

Почти обо всем - от раковых заболеваний до ѴѴогІс! от" ѴѴагСгатт.. Но 
нет предела совершенству и сегментации аудитории - дальше бу- 
дет больше. 

Дизайн ***** 

«Один размер подходит всем» - общий шаблон для всех сайтов. 
Редко тратят время на дизайн логотипов. Половина блогов разме- 
щена на субдоменах. 

Сообщество читателей ***** 

Комментировать разрешают всем, поэтому дискуссии довольно 
оживленные. Активные комментаторы попадают на заглавную 
страницу, а умные поощряются звездочками. 

Самый популярный блог ***** 

Еп^асіёеі.согл - гэджеты всех мастей и размеров. Второй в 
мире блог по популярности (данные рейтинга Тесппогаіі.сот). 




*■ ^ігіі Гул ~ 






Самые популярные блоги 



ѴѴеЫодз, Іпс. 




іГГіаЬи? 





ЕІІ5ІІП 1 


— и 













Епдасідеі.сот 
Устройства со всех рынков 

-Іоу5Іія.сот 
Игровые новости 

АиІоЫод.сот 
Автомобильный мир 

ОоѵѵпІоасІ5яиасІ.сот 
«Скачать всякую фигню» 

ТУАѴѴ.сот 
Семейство Арріе 

5осіаІ5о{Іѵѵаге.ѵѵеЬІод5Іпс.сот 
Социальный І/І/еЬ 

ТѴзяиасІ.сот 

Интересности американского ТВ 



Крупнейшая коммерчес- 
кая блоггерская сеть, 
основанная Джейсо- 
ном Калаканисом в сентябре 
2003 г. У блоггеров с централь- 
ным офисом партнерские отно- 
шения, поэтому помимо гоно- 
раров авторам перепадает 
часть рекламных доходов. 

В марте 2004 г. открылся 
основной блог сети - Еп^ас!- 
ёеі.сот. Главным редактором 
был назначен Питер Роджас, 
которого Джейсон Калаканис 
переманил из Оігтосіо.сот, 
поделившись акциями компа- 
нии. За два года сайт стал од- 
ним из самых посещаемых и 
влиятельных в сфере высоких 
технологий. Целая команда 



трудится над несколькими язы- 
ковыми версиями и различны- 
ми подкатегориями, ежеднев- 
но добавляя десятки заметок. 
По сути, Еп^ас^ет. - локомотив 
который тянет остальные блоги 
ѴѴеЫо^з. 

В октябре 2005 г. после 
короткой вспышки слухов, 
взбудораживших блогосферу, 
поступило официальное сооб- 
щение: Атегіса Опііпе (часть 
медиаконгломерата Тіте 
ѴѴагпег) приобрела сеть 
ѴѴеЫо§5. Неофициальная сум 
ма сделки - 25 млн долл. По 
некоторым оценкам, за про- 
шедший год только на кон- 
текстной рекламе сеть зара- 
ботала около миллиона. 
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фотохранилище нового поколения 



РІіскг.сот 

Фотохранилище нового поколения 




Александр Птица 



История одного из наи- 
более популярных на 
сегодняшний день сете- 
вых фотосервисов сама 
по себе весьма интерес- 
на. Канадские разработ- 
чики из ванкуверской 
компании І_исІісогр за- 
нимались соданием 
браузерной много- 
пользовательской игры 
Сате Ыеѵегепсііпд. В 
ней, в частности, пре- 
дусматривалась собс- 
твенная служба обмена 
сообщениями и картин- 
ками. Игра так и не уви- 
дела свет, но ее фоточат 
постепенно развивался 
и совершенствовался. 
Пройдя через несколь- 
ко «инкарнаций», одной 
из которых был РІіскг 
І_іѵе, сервис в конечном 
итоге обрел свой совре- 
менный вид. 



РІіскг Тоу$ 



Л ад га п ісіізгедагсі. сот/Л іскг 

Затейники с сайта РгаёгаптхПзгеёагс! 
предлагают посетителям целую 
обойму фликр-забав на все вкусы 
и случаи жизни. 

На страничке «Фотопредсказа- 
тель судьбы» {ЛаёюпісІізгеёагсІ. 
сот/Ліскг/^огіипе.рІір) случайным 
образом выводятся три картинки 
с РІіскг, сопровождающиеся ка- 
кой-либо фразой, не лишенной 
мудрости. 

Огромное поле деятельности 
для любителей креатива от- 
крывает «Конструктор мозаик» 
(Ла&гапідізге&агд. сот/ТІіскг/ 
тозаіс.ріір). В основу может быть 
положен отбор изображений по 
тегам, сетам, «фаворитам» и т. п. 



.1 


і "' 1 


-РІіскіг 

1 Ти* І-н\і ілчу і :і «тт. «кч гг М . 

О. Ч"-1 І^ІЧ. 













I .л:- 



ѴѴаскуІаЬ* 



□5- *=г= е-— 



Настраиваются такие характерис- 
тики мозаик, как форма и размер 
отдельных элементов, цвета «под- 
ложки» и «бордюра», количество 
рядов и колонок и некоторые 
другие. 

Запустив небольшое приложе- 
ние Зігеа т (На&гапШзге&агб. 



сот/Ліскг/зігеат.рІір), мы уви- 
дим бесконечный поток проплыва- 
ющих на экране самых разных 
картинок с РІіскг. Нетрудно дога- 
даться, что управление движением 
фотоленты производится указани- 
ем тегов, групп, имен пользовате- 
лей и прочих параметров. 

Обратим ваше внимание на 
набор забавных конструкторов, 
позволяющих на основе фотогра- 
фий, лежащих на РІіскг (и других 
фотосайтах), изготовить уникаль- 
ные и эксклюзивные обложки жур- 
налов, визитные карточки, кино- 
постеры, бигборды, причем в тво- 
рениях, созданных в упомянутых 
форматах, будут выдержаны все 
каноны соответствующего «жанра». 



ѵѵѵѵѵѵ. шаскуІаЬз.пеі 

Хозяева сайта ѴѴаскуІаЬз подобно 
«безумному папику» Бумгартнеру с 
КгагуОас! занимаются разнообраз- 
ными «маленькими программками», 
использующими возможности РІіскг. 
Загрузив их творение РІіскг.пет. 
Зсгеепзаѵег (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵаскуІаЬз.пеі/ 
Ліскг/Шкг-зсгеепзаѵег) объе м о м 
всего 330 КВ, пользователь получает 
оригинальный хранитель экрана. Раз 
в 15 секунд на него будет загружать- 
ся картинка. Изображения могут 
обрамляться рамочками, а неболь- 
шие - растягиваться таким образом, 
чтобы заполнить весь экран. Для 
работы программы требуется 
Місгозотт. .№1 Ргатеѵѵогк 1.1 и посто- 
янное подключение к Интернету. 
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фотохранилище нового поколения 



Рііскгпаііоп 





ѵѵѵѵѵѵ. Ліскгпаііоп. сот 

Блог для фликроманов. Работает с 
ноября 2005 г. Его ведет специа- 
лист по цифровым медиа из Сан- 
Франциско, скрывающийся под 
псевдонимом Том Хоук. Неудиви- 
тельно, что ресурс прекрасно ил- 
люстрирован, и посетители регуляр- 
но получают свою порцию удоволь- 
ствия от созерцания очередного 
«Фото дня» с «Фликра». Для тех, кто 



хотел бы увидеть изображения, не 
попавшие на первую страницу, 
существует архивный раздел 
РІіскгпат.іоп'5 Рпотюз отЧпе Оау. 

Но это еще не все. Блог здесь 
совмещен с подкастингом. Естест- 
венно, темы «радиопередач» вра- 
щаются вокруг РІіскг. Отдельные 
подкасты доступны для скачивания. 

Есть тут и обширная коллекция 
«околофликровских» линков. 



Запуск службы в эксплуатацию произо- 
шел в 2004 г., а уже в марте следующе- 
го года ее приобрела могущественная 
интернет-корпорация Ѵапоо! Так что 
если у вас есть аккаунт на Ѵапоо!, проблем с ре- 
гистрацией на РІіскг не возникнет. 

В чем заключалась новизна подхода к построе- 
нию онлайновых фотохранилищ, предложенного 
разработчиками этого сервиса? Ведь сетевых 
«складских помещений» для размещения фото- 
графий и других изображений великое множест- 
во, и в большинстве своем они похожи друг на 
друга, как близнецы. 

Самая главная инновация состояла в том, 
что пользователям, «заливающим» картинки на 
РІіскг, предлагалось присваивать им своеобраз- 
ные метки, так называемые теги (этот термин 
мы очень часто употребляем, говоря о ѴѴеЬ 2.0), 
существенно упрощающие тематический поиск 
изображений, причем для описания одной кар- 
тинки можно применять несколько тегов. На- 
пример, фотовпечатления от поездки в Париж 
на Рождество могут быть помечены «путешест- 



вие», «Франция», «Париж», «большой город», 
«зима» и т. п. 

Кстати, РІіскг оказался одним из первых ресур- 
сов, где были введены в практику столь модные 
сегодня «теговые облачка», в которых самым 
крупным шрифтом выделяются наиболее попу- 
лярные в данный момент теги. 

Еще один фактор успеха - возможность рас- 
пределения пользовательских фотоархивов по 
так называемым сетам, т. е. наборам. Они гиб- 
че, чем традиционные папки, потому как любое 
изображение может входить в один набор, в 
несколько или вообще не иметь отношения ни к 
какому. 

Очень интересна и функция, позволяющая 
«подписывать» не только фотографии целиком, но 
и их отдельные фрагменты. Представьте себе 
групповой выпускной снимок с фамилиями всех 
изображенных на нем одноклассников. 

Успех РІіскг породил огромное количество ре- 
сурсов, тем или иным образом связанных с ори- 
гинальным фотохранилищем. Некоторые из них 
представлены на этом развороте. 



КгагуРасІ 



РЭ5ІГ 




шѵѵш.кгагусіасі.сот 

Джим Бумгартнер по прозвищу 
КгагуОао! - специалист по графи- 
ческому ПО. Его хобби также связа- 
но с программированием. Любит 
на досуге ваять забавные развлека- 
тельные миниатюрки. В последнее 
время увлекся «Фликром» и создал 
несколько симпатичных забав. В 



основе приложения Ехрегітепіаі 
Соіг Ріскг (кюгусіасі.сот/соігріскг) 
лежит система тегирования по цве- 
там и оттенкам. Любой щелчок на 
радужной фигуре в центре экрана 
загружает с РІіскг дюжину соответс- 
твующих фотографий, а передвиже- 
нием ползунка «регулируется» их 
яркость. На самом «Фликре» есть 
ссылка на эту утилиту. 

Кроме того, Джим организовал 
группу РІіскгпаскз {ѵѵѵѵѵѵ.-ГІіскг.сот/ 
ёгоирз/ЛіскгІіаскз). Не подумайте, 
что ее участники занимаются ка- 
кой-то противозаконной деятель- 
ностью. Они просто обсуждают 
недокументированные возможнос- 
ти ПО, на основе которого работает 
сервис. 



юпсІотсНаоз.сот/датез/ІазІг/ез/ 

Еще одна забава с тегами РІіскг - 
интеллектуальная игра, в которой, 
соревнуясь с живыми людьми, вы 
должны как можно быстрей найти 
и написать слово-тег, объединяю- 
щее представленные фотографии, 
взятые из базы РІіскг. Существуют 
английская, испанская, французс- 
кая и немецкая версии. 




теіааіет.пеі/ѵѵогсіз 

С самых первых уроков английско- 
го языка мы знаем, что слово зреІІ 
переводится длинным русским 
сочетанием «скажи это по буквам». 
С помощью небольшой ѴѴеЬ-утили- 
ты каждая из букв заданного вами 
слова будет представлена в виде 
картинки (полученной, понятное 
дело, с РІіскг), причем при перезаг- 
рузке изображения букв меняются. 
Источником служат фликровские 
группы Опе ІеПег (одна буква) 
( ѵѵѵѵѵѵ. Шкг. сот/^го ирз/опеіеііег) и 
Опе (одна цифра) {ѵѵѵѵѵѵЛіскг. 
сот/ёгоирз/опесііёіі). Кстати, идею 
программы подсказал ее автору 
все тот же неутомимый КгагуОас!. 



РІіскг КеІаІесІТад Вгоѵѵзег 




іѵіѵил аігіідЬ ііп іегасііѵе. сот/ 
ргоіесіз/геІаіесІ_іад_Ьгошег/арр/ 

Кажется, ничего сложного - поис- 
ковая машина и браузер по те- 
гам РІіскг, но насколько элегант- 
но и красиво исполнено как с 
точки зрения дизайна, так и по 
эргономике! По запросу вы полу- 
чаете фото с указанным тегом и 
сонм ярлыков к этим же сним- 
кам, по которым тут формируют- 
ся запросы. 



олезные ссылки 



ѵѵѵѵѵѵ. ЛіскгаІЬит. сот 
шѵѵш.ЛіскгЫіз.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.таррг.сот 
шѵѵш.рітратрит.пеІ/ЬиЬЫг 
Ліскггіпд.ЫодзроІ.сот 
апорі'щие.пеІ/НіскгМіхг 
ЛіскгШІі.огд.ик 
Ыод. Ліскг. сот/ЛіскгЫод 
рНрзроі.пеі/рНр/Ліскг 
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Новости 2.0 

Путеводитель 
по аггрегаторам 
новостей 




новости 2.0 



Александр Птица 

Думаю, не буду слишком далек от истины, ес- 
ли скажу, что большинство наших читателей 
на вопрос об основном для них источнике 
новостей ответит однозначно: «Интернет!» 
И действительно, во многих случаях Все- 
мирная Сеть имеет преимущества перед 
традиционными СМИ - это актуальность, 
надежность и т. п. Однако информационной 
лавине, вытекающей из нее, под силу эле- 
ментарно захлестнуть пользователя, которо- 
му, естественно, потребуются определенные 
средства ориентации в новостном океане. 

Есть много приемов, помогающих спра- 
виться с вышеуказанной проблемой (на- 
пример, использование Р55-лент по инте- 
ресующим темам). Существует и несколько 
иной способ - аккумулирование в рамках 
одного ѴѴеЬ-ресурса новостей, стекающих- 
ся из различных источников. В качестве 
классических примеров такого подхода 
можно привести пеш.доодіе.сот и леи/5. 
уапёех.ги. 

Необходимо отметить, что в новостной 
сфере в последнее время активно внедря- 
ются сервисы, основанные на идеологии 
ѴѴеЬ 2.0. Более того, аналитики и журналисты 
уже ввели в практику использование терми- 
на Ыеѵѵз 2.0. В этом материале вы ознакоми- 
тесь с некоторыми ресурсами , уже завоевав- 
шими популярность. 



сіідд.сот 

***** 



Все мы привыкли, что и в 
печатных СМИ, и на он- 
лайновых ресурсах наибо- 
лее важные новости непременно 
попадают на обложку или первую 
страницу. Решение о том, какие 
именно заголовки появятся на 
«титулке» того же пеѵѵз.ёоо^Іе.сот, 
принимает компьютерный интел- 
лект на основе анализа входящей 
информации. В рамках концеп- 
ции ѴѴеЬ 2.0 на сайте сііёё.сот 
работа по фильтрации контента 
и выделению из него тех сооб- 
щений, которые действительно 
интересны читателям, возлагает- 



ся на самих пользователей. При- 
чем реализовано это очень просто - 
в виде элементарного голосования 
одним щелчком мыши, посему 
рейтинг самых горячих новостей 
повышается и они занимают подо- 
бающее место. 



СаЬЬг 

даЬЬг.сот 

***** 



Еще один пример симбио- 
за аггрегатора новостей 
с социальной сетью. Сю- 
да, в режиме реального време- 
ни, поступает информация из 
уважаемых источников, среди 
которых - СШ, Реит_егз, 
Аззосіат_ес! Ргезз и ВВС. Кроме 
официальных ньюзмейкеров, 
упомянутых выше, наполнение 
сайта контентом обеспечивает- 
ся и из блогосферы. Естественно, 
возможность комментирования 
всех новостей есть и на этом 
ресурсе, к тому же его пользова- 
телям доступно общение не толь- 



11 Чі 



=. — — ! Ей* : тчлт 



ко в дискуссиях, открытых для 
всех, но и путем приватных ком- 
мунникаций. Полезным дополне- 
нием к сервисам ОаЫэг, помимо 
этого, является хранилище ѴѴеЬ- 
закладок. 



Кесісііі 

гесісііі.сот 

***** 



На стартовую страницу 
аггрегатора выводят- 
ся заголовки 25 наи- 
более популярных новостей, 
среди его посетителей. Фор- 
мирование данного рейтинга 
практически не отличается 
оттого, как оно происходит 
на уже упомянутом сііёё.сот. 
Но здесь есть одна интерес- 
ная особенность. Результаты 
выбора анализируются, и на этой 
основе составляются предполо- 
жения по поводу того, какие со- 
общения могут понравиться чи- 




тателям в будущем. Причем 
учитываются характеристики, 
заложенные в профилях пользо- 
вателей. 
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ѴѴікіпеѵѵ$ 

шікіпеш.огд 

***** 

Рассказывая об аггре- 
гаторах новостей, мы 
не могли обойти вни- 
манием и соответствующий 
сервис от создателей люби- 
мой «Википедии». Своими 
преимуществами данный 
ресурс во многом обязан 
прародительнице (что под- 
робно обсуждалось в про- 
шлом номере в материале 
об очной «схватке» двух 
гигантов). Среди них наиболее 
привлекательным для отечествен- 
ного пользователя является нали- 
чие русской и украинской версий 




К сожалению, контент этих секций 
по сравнению с английским разде- 
лом выглядит, прямо скажем, бед- 
ненько. 



Электровести 

и/и/ил еіесіго ѵез іі. сот 

***** 

Упоминавшийся в «Мозаи- 
ке 2.0» ресурс пеѵѵз2.ги 
является не единственным 
русскоязычным клоном одного из 
лидеров в сфере ньюз-аггрегации 
сііёё-сот. Не так давно запущен 
сайт «Электровести», на котором 
приняты на вооружение аналогич- 
ные система рейтингов на основе 
мнений читателей и добавление 
сообщений самими читателями. 
Пока что этот «русский б'\&&> не 
очень-то «страдает» от наплыва 
посетителей, посему и количество 
голосов, полученных отдельными 
новостями, в среднем составляет 



несколько единиц. Жаль, конечно, 
что оба российских клона заимс- 
твуют не только функциональные 
возможности с!іёё> но и элементы 
дизайна. 



180° пеѵѵ$ 

180п.сот 

***** 

Создатели «Новостей на 
180 градусов» (как, 
собственно, и разра- 
ботчики многих других ресур- 
сов, относящихся к ѴѴеЬ 2.0) 
не слишком озабочены ди- 
зайном своего сайта: он вы- 
полнен в традициях минима- 
лизма. Визуальное воплоще- 
ние идеи, лежащей в основе 
180° пеѵѵз, не требует осо- 
бых графических изысков. Перед 
нами - своеобразный хит-парад 
свежей информации, составляю- 
щейся с учетом мнений читате- 
лей (иными словами, стандарт 



для аггрегаторов новостей, сов- 
мещенных с пользовательскими 
комьюнити). В отличие от сіі^ё 
здесь нет возможности добавлять 
собственные сообщения. 



Ыпк$т.оге 



Ііпкзіоге.ги 

***** 



Еще один 
рунетовский 
аггрегатор 
новостей. В дан- 
ном случае прямо- 
го копирования 
находок от с!і&* не 
наблюдается (хотя 
рейтинговая систе- 
ма и сохранена). 
Вы убедитесь в 
этом, зайдя на 

стартовую страничку ресурса. На 
нее могут выводиться либо самые 
популярные ссылки, либо теги, 
либо домены. Разработчики и не 



позиционируют свои ресурс как 
нечто серьезное, считая его путе- 
водителем по интернет-чтиву «на 
сегодня или на сейчас». 



Ыеѵѵзѵіпе 

пеш5ѵіпе.сот 

***** 

Появление на ѴѴеЬ-арене 
Меѵѵзѵіпе сопровождалось 
особенно громкими воз- 
гласами восхищения и одобре- 
ния. На первый взгляд существен- 
ных отличий от классических но- 
востных ресурсов типа СЫМ или 
той же стартовой страницы пеѵѵз. 
ёооёіе.сот можно и не заметить. 

Однако они есть, и самое глав- 
ное состоит именно в так называе- 
мой «социальности». Дело в том, 
что Меѵѵзѵіпе - это не только источ- 
ник свежей информации, но и 
сообщество пользователей. Каж- 
дый из них может писать коммен- 
тарии (привет вам, блоги!), присва- 



ивать сообщениям определенные 
теги, добавлять статьи из любого 
ресурса и т. п. Предусмотрены 
также некоторые опции, характер- 
ные для других современных ньюс- 
аггрегаторов (к примеру, сііёё-сот 
или пе\л/з2.ги). К их числу относится 
система голосования, определяю- 
щего степень важности или инте- 
ресное™ той либо иной статьи. 

Но и это еще не все. Любой за- 
регистрированный пользователь 
Меѵѵзѵіпе получает в распоряжение 
персональную страничку с адресом 
имя пользователя, пешѵіпе. сот и 
может почувствовать себя настоя- 
щим «крутым» колумнистом или 




ньюсмейкером, выкладывая на 
ней свои нетленные шедевры. Дру- 
жественность к посетителям выра- 



жается и в отсутствии рекламных 
блоков, так мозолящих глаза на 
многих ресурсах Всемирной Сети. 
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видеоблоги 



Влогоссрера 

океан видеоблогов 



Максон Пуговский 



За последние годы ус- 
тройств, способных 
снимать цифровое 
видео, расплодилось 
видимо-невидимо. 
Вооружившись каме- 
рами, фотоаппарата- 
ми и мобильными те- 
лефонами, люди ло- 
вят объективами всех 
и вся, не забывая так- 
же и себя. Результаты 
повального увлече- 
ния съемкой выплес- 
нулись в Интернет. 
Одним из проявлений 
народного творчест- 
ва стали онлайновые 
дневники, записан- 
ные на камеру, - ви- 
деоблоги или влоги. 



Сам себе 
Спилберг 

Не так давно фантазия сетевых 
продюсеров ограничивалась тем, 
чтобы запечатлеть на ѴѴеЬ-ка ме- 
ру собственную говорящую голо- 
ву и разместить в Сети скучнова- 
тый монолог. Однако за послед- 
ние пару лет онлайновое видео 
резко шагнуло вперед. Да и бес- 
платный софт нынче позволяет 
осуществить качественный мон- 
таж и наложить нормальные спец- 
эффекты. 

Движущиеся картинки, про- 
шедшие через руки одаренного 
человека, эмоциональнее и силь- 
нее привычных текстов. Совре- 
менные видеоблоги напоминают 
новостные репортажи, экспери- 
ментальные клипы и короткомет- 
ражные фильмы. Понимание то- 
го, что отличные сюжеты создают- 
ся не профессионалами, а обычными 
пользователями, подстегивает 
тебя самого заняться режис- 
сурой. 

Не так уж важно качество съем- 
ки, как содержание кадра и та 
история, которую автор хочет рас- 
сказать аудитории. Фрагменты, 
снятые телефоном и полупрофес- 
сиональной камерой, зрители 
увидят в одинаковом разрешении, 
потому что ѴѴеЬ-видео компресси- 
руется до сравнительно небольших 
размеров. 

Эпизоды влогов по объему, ко- 
нечно же, меньше полнометраж- 
ных фильмов, однако это удовольс- 
твие все равно могут себе позво- 
лить только обладатели скоростного 
доступа в Интернет. В среднем 
ролик низкого качества весит до 
5 МВ, а с большим разрешением - 



и все 30. Одиночный выпуск на 
сііаі-ир еще можно протащить со 
скрипом, но регулярно потреблять 
видеоблоггерскую продукцию будет 
сложно - это еще один повод под- 
ключиться по телекабелю или ОБЬ. 

Как смотреть? 

Влоггеры больше всего любят 
выкладывать файлы в формате 
С)иіскТіте (расширение тоѵ). При 
проигрывании клипов, встроен- 
ных в ѴѴеЬ-страницу, у него имеет- 
ся ряд преимуществ по сравне- 
нию с ѵѵтѵ-файлами, родными для 
ѴѴіпсІоѵѵз. На сайте ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот 
можно скачать С)иіскТіте вместе 
с іТипез или без. Обычно те, кто 
отказывается от фирменного пле- 
ера Арріе, предпочитают и альтер- 
нативный кодек (мѵіѵ.ггее-сосУесз. 
сот/сІоѵѵпІоасІ/(2иіскТіте_ 
АІіегпаііѵеМт). 

Согласно некоторым исследова- 
ниям формат (ЗиіскТіте распозна- 
ют только 60% компьютеров, в то 
время как флэш понятен 96% 
машин. Поэтому многие ѴѴеЬ- 
сервисы, предоставляющие хра- 
нилище для видеофайлов, автома- 
тически конвертируют их во флэш- 
видео (расширение 1\м). Тем не 
менее пока влоггеры выбирают 
РиіскТіте. 

Новые эпизоды приглянувшихся 
влогов можно автоматически за- 
гружать по Р55. Чаще всего для 
этого используют іТипез или РігеАпт.. 

Еще один свежий продукт для 
просмотра Р55-каналов, содержа- 
щих видеофайлы, - ѵѵѵѵѵѵ.Ыопіс. 
сот. Программа оптимизирована 
для управления с помощью пульта 
ДУ и вывода изображения на те- 
левизор. 



Влоги и блоги 

Когда возникли «видеоблоги», 
то для удобства их быстро со- 
кратили до «влогов». А совокуп- 
ность всех видеожурналов 
назвали влогосферой. Еще 
есть слово «видеокаст», а так- 
же «водкаст», созвучное с под- 
кастом, но объясняемое как 
сокращение от Ѵісіео Оп 
ОетапсІ - видео по требова- 
нию. 

Между влогами и водкаста- 
ми можно провести черту. Влог 
выглядит как обычный блог, но 
записи содержат встроенный 
плеер, проигрывающий видео. 
А водкаст - это в первую оче- 
редь Р55-ПОТОК. Однако прин- 
ципиальной разницы нет, по- 
тому что в обоих случаях, под- 
писавшись на Р55-ленту, 
пользователь получит тот же 
результат - регулярную достав- 
ку новых эпизодов. 
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видеоблоги 



Каталогизация 

ѵіодсііг.сот 

шѵѵш.ѵосізіоск.сот 

уѵѵѵуѵ.зігеатсіпѵе.сот 

шшш.ѵіодіізі.сот 

ѵісІеоЫоддіпд-ипіѵегзе.сот 

росІѵМео.ги 



■ . ■ : 1 1 ■ _ ^ ■ 



Сердце влоггерской общины - 
дискуссионная группа 
ѵіс!еоЫоёёіпё- в которой более 
двух тысяч участников. Здесь 



Любой влоггер знает, что после 
настройки своего детища надо 
оповестить все каталоги о появ- 
лении нового источника потен- 
циальных шедевров. Туда же 
отправляются зрители в поисках 
свежих зрелищ из домашнего 
репертуара. У ѵіо^сііг.согл наибо- 
лее обширная база данных. А 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵіоёіізі.сот только начина- 
ет набирать обороты, зато там 
есть форум для общения влогге- 
ров. Правда, пока необжитой. 

Роо!ѵіо!ео.ги - меньшой брат 
Риззіапросісазііпё.ги, накопив- 
ший всего около полутора сотни 
эпизодов. Интерфейс неказис- 
тый. Но вполне возможно, вас 
заинтересует сообщество имен- 
но этого сайта. 



По волнам 
влогосферы 

дгоирз.уаНоо.сот/дгоир/ 

ѵШеоЫоддіпд/ 

шеагеіНетесІіа.сот 

пештесііасоііесііѵе.огд 

ѵѵмѵѵЛНеѵісІеодиееп.сот 




Обслуживание влогов 



Ыір.іѵ 

шшѵѵ.теіеесііа.сот 
ѵіодтар.огд 

Один из самых полезных ѴѴеЬ-сер- 
висов для влоггеров - Ыір.іѵ. До- 
статочно выбрать видеофайлы, 
которыми желаете поделиться с 
миром, а все остальное сделает 
Ыір.іѵ. Сервер предоставит место 
не только для вашего видео, но и 
для блога (в случае необходимос- 
ти). Загружать видео можно и с 
мобильного телефона, отсылая по 
электронной почте. Вездесущие 
теги облегчат поиск по обширной 
директории влогов. 



Каталог ѵѵѵѵѵѵ.теТеесІіа.сот со- 
держит около 7 тыс. видеоблогов. 
Зарегистрировавшись на порта- 
ле, вы получаете персональную 
РЗЗ-ленту, в которую добавляете 
все приглянувшиеся влоги. А по- 
том свой «именной» РЗЗ вставляе- 
те в іТипез или РігеАпІ. 

Сообщество влоггеров дружест- 
венное и пока что немногочислен- 
ное, поэтому фанаты цифровых 
камер отмечают свое местополо- 
жение на карте ѵіо^тар.ог^, чтобы 
не потеряться. Больше всего влог- 
геров в Нью-Йорке, Лос-Анджелесе 
и Лондоне. 




1*ш — ■-■ ■■■■ ■■. ь : 
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V ѴІиЛѴ 



Ыір.іѵ 
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Знаменитые влоги 



госкеіЬоот.сот 

Самый популярный в мире видео- 
блог. Продюсер Эндрю Барон и 
актриса Аманда Конгдон создают 
РоскеШоот в Нью-Йорке с октяб- 
ря 2004 г. В качестве ведущей 
шоу Аманда стала настоящей он- 
лайновой звездой. Ежедневно, 
кроме выходных, они выпускают 
трехминутный выпуск на животре- 
пещущие темы. Аудитория каждого 



эпизода составляет более 150 тыс. 
человек. В феврале этого года 
«ракетчики» впервые продали на 
еВау рекламное время в пяти 
выпусках за 40 тыс. долл. И сразу 
заключили еще пару выгодных 
контрактов. Финансовые вливания 
позволили привлечь дополнитель- 
ный персонал к созданию про- 
граммы. 



Огнедышащий 
муравей 




РігеАпт. (ПгеапШ) - программа 
для обработки РЗЗ-ка налов с 
медиафайлами. Сохраняет на 
компьютере видео разных 
форматов, а также подкасты. 
Может синхронизировать биб- 
лиотеку с портативными уст- 
ройствами. К сожалению, как 
и іТипез, докачку файлов после 
разрыва связи не возобновля- 
ет. Программа создается пио- 
нерами видеоблоггерского 
движения около полутора лет. 
Но проект пока находится на 
стадии ѵ.1.0 и работает не 
совсем стабильно. На Лгеапі.іѵ 
также содержится обширная 
директория влогов. 

События 
влогосферы 

ѵісІеоЫоддіпдѵѵеек2006. 
Ыодзроі.сот 

С 3 по 9 апреля проходила 
всемирная акция «Неделя 
влоггерства 2006». Каждый 
день нужно снимать по одно- 
му выпуску и выкладывать 
его в Сеть, пометив тегом 
ѵіс!еоЫоёёіпёѵѵеек2006 для 
удобства поиска на всяких 
ТесІіпогаИ.сот. Снимать жела- 
тельно экстремально или хотя 
бы в непривычном для себя 
стиле. А также обязательно ком- 
ментировать усилия других. 
Далеко не у всех, кто вызвался 
участвовать, хватило запалу про- 
извести семь выпусков за семь 
дней. До следующей акции еще 
целый год, но никто не мешает 
организовать что-то подобное в 
локальных масштабах. 

ѵіоддегсоп.сот 

Конвент влоггеров 10-11 ию- 
ня в Сан-Франциско. Все аме- 
риканские энтузиасты вло- 
госферы заявили, что обяза- 
тельно там будут. И зовут в 
гости сочувствующих. 
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видеоблоги 



Жизнь 

замечательных 
влоггеров 

ѵѵѵѵѵѵ.тоЬигг.сот 

Влог мобильного поколения 

зсЫотоІод.ЫодзроТ.сот 

Шломо Рабинович - 
популярный влоггер 

сІідііаІсІоіо.ЫодзроІ.сот 

Мастерская влоггеров 

ѵѵѵѵѵѵ. 64т т. сот/ѵіод/ 

Скейтбордерские хроники 

ѵѵѵѵѵѵ. іікіЬагіѵ.сот 

Байки за барной стойкой 

ѵѵѵѵѵѵ. кепуатоіо. сот 

Кенийское ѴѴеЬ-телевидение 

идѵил кііукііу. сот/ѵіод 

Сьюзен, ІІпіх-администратор 
из Техаса 



ѵѵаісНте.хоІо.іѵ 

Один из самых известных европейс- 
ких влогов. Ведет трансляцию из 
Амстердама. Авторы выкладывают 
собственные шоу, а также пишут 
отчеты о событиях влогосферы и 
своих выступлениях на тематических 
конференциях. В начале апреля 
автомобильная марка МІІЧІ проспон- 
сировала поездку команды хоіо.тл/ на 
автосалон в Лейпциге, откуда было 
записано несколько репортажей. 

зІеѵедагйеШ.Ыодз.сот 

Стив Гарфилд - независимый про- 
дюсер и активист влоггерского 
движения. Регулярно принимает 
участие в коллективных мероприя- 
тиях влоггеров. Один из полевых 
корреспондентов РоскеШоот. 
Яркий пример «гражданского жур- 
налиста». Помимо собственного 
видеоблога, ведет на сайте рубри- 
ку «Влоггерский суп», где подает 



нарезку из примечательных влогов 
за месяц. На его странице ѵѵѵѵѵѵ. 
§циШоо.сот/ѵШеоЬ\оё§ собраны 
полезные ссылки и советы для 
начинающих влоггеров. 

}о$Ыео.сот 

Джош Лео - талантливый влоггер, 
умеющий создать неплохое коротко- 
метражное кино на пустом месте. 
Бытовой пустяк покажет под неожи- 
данным углом или вдруг споет на 
камеру песенку собственного сочи- 
нения о видеоблоггерстве. Отзыва- 
ются о нем только так: «Ему дано». 
Лео ведет на сайте сразу несколько 
тематических видеоблогов: личный, 
эстетский «Каменная ферма», коша- 
чий и обзор влогов. Например, лю- 
бопытно, как Лео объясняет, что 
такое Р55: ѵѵѵѵѵѵ.рзЫео.сот/ 
8іопеГагт/2005/11/30/2-ѵѵау-г58. 





Как создать влог 



илѵил ігееѵіод. огд/ШогіаІ/ 
іѵіѵил ѵохтесііа. огдМікі/ѴісІео 
шшѵѵ.ѵісІеоЫоддіпд.іпІо 
іеасНіпд.іепзіттопз.сот/ 
ѵісІеоЫоддіпд/ 

Насмотревшись, как другие весе- 
лятся, хочется вступить в ряды 
влоггеров. Если у вас есть прибор 
для съемок, то в Сети отыщется 
множество мануалов и советов для 
новичков. Начинать надо с класси- 
ческого руководства ѵѵѵѵѵѵ.^гееѵ/о^. 
ог^/іиіогіаі, где поэтапно описан 
процесс. Сняли видео, залили на 
компьютер, отредактировали, про- 
вели компрессию, зарегистриро- 
вали блог (например, на Ыір.іѵ, 
чтобы не возиться отдельно с Р55), 
загрузили видео в онлайн, добави- 
ли Р55-канал во все каталоги. Эле- 
ментарно. Ну, почти. 

Для простого монтажа и ком- 
прессии подойдет и стандартный 
ѴѴіпсІоѵѵз Моѵіе Макег, но вам быс- 



тро станет в нем тесно. Более про- 
фессионально выглядит бесплат- 
ная программа АѵісІ Ргее ОѴ 
{аѵісІ.сот/ТгеесІѵ). 

Не забудьте вставить адрес бло- 
га в финале ролика. Иногда ваши 
файлы могут обнаружиться в са- 
мых неожиданных местах. В нача- 
ле апреля во влогосфере прокати- 
лась лавина негодования, вызван- 
ная сайтом ѵеоЬ.сот. Этот портал 
ради ускоренного наполнения за- 
кромов видеоурожаем собирал 
Р55-П0Т0КИ влогов и переписывал 



л . г? - - ■ - -■ -1 ь ■] , 




ежедневно обсуждают множест- 
во технических и организацион- 
ных вопросов. Из блогов, посвя- 
щенных созданию влогов, наибо- 
лее содержательный и полезный 
ѵѵеагеіпетесііа.сот. Несколько 
активных влоггеров ежедневно 
собирают для него новости вло- 
госферы. 

Фильтрат 



■ 




сІѵЫод.огд 

рорѵіод.сот 

шшѵѵ.ароііоропу.пеі 

ѵѵѵѵѵѵ. геаІреорІепеШогк. сот 

Далеко не все влоги интересны 
и поучительны. Поэтому некото- 
рые авторы следят за десятками 
видеоканалов и ссылки на особо 
примечательные выпуски выкла- 
дывают в блог. Чтобы не качать 
все подряд, лучше смотреть 
вручную отфильтрованные мате- 
риалы. ОѵЫо^.огё и рорѵіо^.сот 
чаще других снимают сливки с 
влогосферы. 





все файлы на собственный сер- 
вер, не указывая источников. Пока 
волна народного гнева не пере- 
росла в цунами, ресурс признал 
свою ошибку и удалил весь кон- 
тент, добавленный без ведома 
авторов. 

Вообще-то, видеообменные 
порталы - это еще один континент 
влогосферы, где влоги находят 
массу зрителей. Но континент на- 
столько огромный, что за его ис- 
следование мы возьмемся в следу- 
ющей статье. 
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Приоритетные жанры - такти- 
ческие асііоп, автосимуляторы 

Янош продолжает демонс- 
трировать успехи на учебных 
фронтах, изводя горы бума- 
ги на отчеты о практике, кур- 
совые и творческие работы. 
В перерывах же шлифует 
свое мастерство велоэкс- 
тремиста. Ну а в свободное 
от прочего время он прово- 
дит в обществе неулыбчи- 
вых парней из спецназа и 
сексапильных археологов. 



Приоритетные жанры - 
ММОС, микс 



КР6, 



В этом месяце главред уви- 
дел много новых проектов, 
как вышедших, так и нахо- 
дящихся в разработке . И да- 
же поиграл в секретный не- 
анонсированный проект от 
автора «Космических рейн- 
джеров» Дмитрия Гусарова. 
Из изданных же игр ни од- 
на не впечатлила Олега, так 
что он по-прежнему верен 
АІЬа1то$5 18. 



Приоритетные жанры - симу- 
ляторы, стратегии, Соипіег- 
Зігіке: Боигсе 

Являясь большим поклонни- 
ком великолепной Майа, Мак- 
сим не остался равнодушным 
к проекту (зодЫЬег и про- 
вел за ним большую часть 
месяца. Хотя геймплей на по- 
верку оказался скучноват и 
однообразен, ради спортив- 
ного интереса Макс прошел 
игру почти до конца и скоро 
собирается примерить зва- 
ние крестного отца. 



Приоритетные жанры - 
вые игры, стратегии 



роле- 



Уникальный случай - в этом 
месяце Рома не просто не 
играл ни в один из недавно 
выпущенных проектов, а не 
играл вообще. Разве что бег- 
ло ознакомился с Тгіе ЕІсІег 
Бсгоііб IV: ОЫіѵіоп, но и она 
его не впечатлила. Естест- 
венно, этот факт вызвал бур- 
ное негодование всей ре- 
дакции и в первую очередь 
Сергея Светличного. 



Приоритетные жанры - адвен- 
тюры, микс, ММОб, игры для 
портативных консолей 

Находясь в командировке 
на КРИ 2006, Алекс испытал 
все прелести мобильного 
гейминга, тренируя мохна- 
тых щенков в ІМіпІепсІодБ и 
гоняя по безумным трассам 
Магіо КагТ: 05. Кроме того, 
он проникался атмосфе- 
рой хоррора в адвентюре 
5сга1спе5 от аргентинских (!) 
разработчиков. 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

Тгіе ЕІсІег Бсгоііб IV: ОЫіѵіоп 
полностью оправдала ожи- 
дания Сергея и заняла все 
его свободное время в те- 
чение месяца. Сейчас Серж 
внимательно изучает фо- 
румы модерского сообщес- 
тва ОЫіѵіоп и ждет появле- 
ния первых дополнений и 
улучшений к этой велико- 
лепной игре. 



Игра месяца 

ТотЬ Каісіег: І_едепс) 



Игра месяца 

АІЬаІго55 18: Кеаітз от"Рапдуа 



Игра месяца 

ТпеСос1та1пег:ТпеСате 



Игра месяца 

нет 



Игра месяца 

Магіо Кап 05 (Міптепсіо 05) 



Игра месяца 

ТМе ЕИег Бсгоііб IV: ОЫіѵіоп 



О Наши правила 

1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵтѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и оптималь- 
ной конфигурации, необходимой для нормальной 
работы игры. Тем не менее, когда речь идет о 
слишком завышенных системных требованиях к 
продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши стандартные тестовые системы оборудова- 
ны процессором Ат_пІоп 3200+ или сходным с ним 
по производительности Іпіеі Регтп'ит 4, 1024 МВ 
РАМ, видеокартами классов от СеРогсе 6600 СТ 
до Расіеоп Х800 ХТ со 128 МВ памяти. Остальные 
параметры не критичны для быстродействия. 
Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 



ВЫБОР 

*★★★★ 
РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем жан- 
ре проект за послед- 
нее время. Претен- 
дент на «Игровой 
Оскар» по итогам года. 
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Игротека 



КРИ 2006: игры 



КРИ 2006 



Московский отель 
«Космос» - неспокой- 
ное место. В извест- 
ном фильме и автомо- 
били по его стенкам 
катались, и темные 
силы устраивали свои 
сборища. Но в реаль- 
ной жизни все еще 
похлеще. Раз в год 
здесь наблюдается 
сильнейшая концент- 
рация настоящих ча- 
родеев. 



Конференция разработчи- 
ков игр (КРИ) - пожалуй, 
самое важное событие в 
индустрии интерактив- 
ных развлечений на всем постсо- 
ветском пространстве. Посему 
объединенная команда «ДПК» и 
Сатеріау не могла пройти мимо 
него и провела в «космической 
невесомости» три, казалось бы, 
бесконечных дня, знакомясь с но- 
выми проектами и общаясь с со- 
здателями воображаемых миров. 

КРИ - мероприятие многогран- 
ное. Оно включает в себя огром- 
ное количество лекций и семина- 
ров, выставку с непременными 
Ьоот_п ЬаЬез, круглые столы, мас- 
тер-классы, пресс-конференции и, 
наконец, в качестве финального 
аккорда - церемонию вручения 
престижных наград КРИ Аѵѵагсіз. 

КРИ - это место, где молодой 
разработчик может запросто про- 
демонстрировать свой потенциаль- 



ный шедевр ведущим издателям и 
даже договориться о контракте. 
Кстати, нам было очень приятно, 
что награду за «Лучший проект без 
издателя» завоевала украинская 
игра - СоІІарзе от Сгеоіеат. 

КРИ уже приобрела известность 
и в международном масштабе. С 
каждым годом количество гостей, 
приехавших из дальнего зару- 
бежья, становится все больше и 
больше. На этот раз нам удалось 
вплотную пообщаться с такой яр- 
кой звездой игростроения, как 
Бенуа Сокаль. Надеюсь, вы пом- 
ните пронзительную историю, 
которую он рассказал в замеча- 
тельной «Сибири». Интервью с 
французским мастером читайте в 
одном из ближайших номеров 
Сатеріау. 

А теперь предлагаем вашему 
вниманию краткий обзор наибо- 
лее интересных проектов, пред- 
ставленных на КРИ 2006. 




Лауреаты 
КРИ Аѵѵагск 

Лучшая игра КРИ 2006 - «В тылу 
врага 2» (Вез* ѴѴау, «1 С») 

Лучшая компания-разработ- 
чик -Сгеа* 5ШСІІ05 

Лучшая компания-издатель - 

«1С» 

Лучший игровой дизайн - 

Ех Маспіпа (Тагдет ЗШсІіо, «Бука») 

Лучшая игровая графика - 

ЭІБСІрІеБ III (.сіат., «Акелла») 

Лучшая технология - «Анабиоз: 
Сон разума» (Асііоп Роггпб) 

Лучшее звуковое оформление - 

Негоез от Мідпі апсі МадісѴ (ІЧіѵаІ 
Іпіегасйѵе) 

Приз от индустрии - ІМікіІа 

Приз от прессы - .сіаі (Оізсіріез III) 

Лучшая игра для игровых кон- 
солей - «Мыши-байкеры с Мар- 
са» (Сгеат, ЗШсііоб) 

Лучшая игра для портативных 
платформ - «Пираты Карибского 
моря: Сундук мертвеца» 
((35 МоЬіІе, ЭІБпеу МоЬіІе ЗШсііоб) 

Лучшая зарубежная игра - 

ТотЬ Раісіег: І_едепс! (Сгу5т.аІ 
Оупатіс, «Новый Диск») 

Самый нестандартный проект - 

«Стальные Монстры» (І_е5т.а 
ЗШсІіо, «Бука») 

Лучшая игра без издателя - 

«Коллапс: Разрушенный мир» 
(Сгеот,еагп) 

Лучший дебют - «Магия Крови» 
(5куг"аІІеп Епіегіаіптепі, «1С») 
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КРИ 2006: игры 




Неаѵу Оиіу 

Жанр асііоп/зігаіеду 
Разработчик 
РгітаІ Бо^ѵѵаге 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода конец 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 



Авторы знаменитого Тпе I оНпе Ога^оп делают гло- 
бальную стратегию в стиле Х-СОМ с асііоп-стратеги- 
ческой боевой частью. При этом никакого разделе- 
ния на миссии и подзагрузки между двумя уровнями 
игры нет - смоделирована вся планета, легким дви- 
жением масштабируемая от привычного глобуса до 
уровня земли, ну а с точки зрения графики проект 
даст фору многим шутерам. Кроме постройки баз, 
на плечи геймера ложится перехват инопланетян и уничтожение их форпостов. 
При этом в данной части игры доступно как РТ5-управление юнитами, так и 
прямое, при которым вы можете «вселиться» в любую боевую единицу (вид 
от третьего лица). 

Традиционно для РгітаІ ЗоТСѵѵаге большое внимание уделено терроморфингу. 
Впечатляет также инверсная кинематика шагающих юнитов, возможность валить 
деревья, ходить по почти отвесным склонам и т. д. Не знаю как вы, а мы с инте- 
ресом ждем релиза проекта. 



Маеізігот 

Жанр КТ5 

Разработчик КОУ 6ате$ 
Издатель іКШУДЬТИМЕДИД 
Дата выхода 
III квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 



Бывшая К0-1_аЬз, приняв название КОУ Саглез, про- 
должает эксперименты в жанре РТ5. На этот раз не 
такие радикальные, как в «Периметре», но тоже с эле- 
ментами терроморфинга. Основной упор в Маеізігот 
делается на использование воды. Мало того, что это 
важнейший ресурс, так еще разные расы, а их в конф- 
ликте три, могут ее изменять. Чужие (АІіепз) отравляют 
реки, получая жизненное пространство и создавая 
преграды противникам. Роботы корпорации (Азсепзіоп) 

роют отводные каналы и затопляют целые области суши. А некоторые юниты лю- 
дей-повстанцев (Реглпапіз) умеют на время замораживать воду. К тому же после 
дождя уровень моря повышается, заливая ложбины. 

Эволюция всех рас идет разными путями. Инопланетян много, их база компактна, но 
защищена силовым полем. Юниты же корпорации могут трансформироваться, превра- 
щаясь из самолета в шагающий мех или из джипа в турель. Что касается графики, то 
выглядит Маеізігот весьма интересно, а как будет с геймлеем - увидим уже скоро. 





«Трудно 
быть богом» 



Интерес к творчеству братьев Стругацких у компаний 
разработчиков и издателей сегодня велик. Тем не ме- 
нее к проекту «Трудно быть богом» от студии Вигиі отно- 
шение настороженное. Как авторы обойдутся с книгой, 
любимой миллионами? 

За графическую часть игры мы не беспокоимся, дви- 
жок «Магии Крови» выдает отличную, сочную, яркую и 
детализированную картинку. Любо-дорого посмотреть, но 
что же будет с ролевой и боевой системами, пока до конца 
не понятно. Хотя сейчас бои чем-то похожи на «Златогорье» 
в геакіте - слишком сложны и затянуты. Кстати, здесь, 
кроме привычного роіпі-апсі-сііск, обещают и прямое управление - как в слэшерах. 
Действие игры разворачивается через три месяца после событий, описанных в кни- 
ге. Протагонист, как ни странно, местный, и в начале игры ничего не знает о земля- 
нах, которые после высылки Руматы разделились на два лагеря, один из которых хо- 
чет вмешаться в местный конфликт, второй же настаивает на пассивной позиции. 



Жанр РРС 
Разработчик 

Виги* СгеаІіѵеТеат 
Издатель в России 

«Акелла» 

5? Дата выхода IV квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт 

-ч^ ѵѵѵѵѵѵ.акеІІа.сот/ги/дате5ЛЬЬ 



Ріѵег: Реер 
ѴѴаІегАсІѵепІигез 

Жанр симулятор /РР5 
Разработчик 

Віаг* ОеБідп Біисііо 
Издатель «Новый Диск» 
Дата выхода сентябрь 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІіѵегЗсІ.ги 



Честно говоря, сообщение о разработке симулятора 
дайвинга поначалу вызвали у нас здоровый смех, но, 
познакомившись с проектом на КРИ, мы изменили 
свое мнение. 

Да, действительно, в ВіаП: делают полноценный и 
достаточно сложный симулятор дайвера - с выбором 
амуниции, декомпрессий, подбором смеси, кислород- 
ным отравлением и т. д. Впрочем, будет в игре и ар- 
кадный вариант прохождения. Всего молодым дайве- 
рам, выступающим под вашим началом, необходимо 
пройти 20 миссий, фотографируя крупных морских животных, поднимая на 
поверхность сокровища и важные документы, ремонтируя трубопроводы и т. д. 
Поднятое добро можно продавать, покупая улучшенное оборудование. Ну и 
главный квест - поиски знаменитой Атлантиды, которым станет мешать органи 
зация «черных археологов», так что ожидаются и боевые подводные миссии. 
Выглядит мир океанов весьма достойно, а вот как в Эіѵег будет играться, мы 
узнаем буквально через полгода. 
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Игротека 



I И 2006: игры 





«Империя 
превыше всего» 

Жанр асІіоп/РТБ 
Разработчик ІсеНіІІ 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода 
IV квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 



'Ж 



Еще один проект по книжной лицензии. На этот раз по 
мотивам дилогии Ника Перумова «Череп на рукаве»/ 
«Череп в небесах». Игроку предстоит взять на себя роль 
командира отделения имперского десанта и, начав с 
подавления восстания на отдаленной планете, расти в 
чинах, чтобы получить в последней масштабной битве с 
Тучей (сообщество стремительно мутирующих существ 
разных видов) под свое командование целую армию. 
В игре два типа геймплея - асііоп и стратегия, чере- 
дующиеся от миссии к миссии. Виденные нами асііоп-кусочки очень напоминают 
нечто в стиле Саппоп Роо!с!ег - динамичное, яркое и красивое зрелище. При этом 
применяется реалистичная физика от А^еіа, что позволяет не только использо- 
вать в бою элементы ландшафта, но и достоверно отобразить рукопашные схват- 
ки. Стратегический геймплей близок к знаменитому 2. - захват строений, флагов 
и территорий и их последующее удержание, т. е. постройки классической базы 
скорее всего не будет. 



Очередной проект киевлян из Асііоп Рогтз прежде все- 
го поражает своей технологичностью. Новый движок 
поддерживает абсолютно все современные спецэффек- 
ты и полностью реализует возможности топовых видео- 
карт. Не зря же на КРИ 2006 именно «Анабиоз» полу- 
чил награду за лучшую технологию. 

Сюжет этого поггог-шутера повествует о приключениях 
советского полярника на затерянном в океане ледоколе 
«Северный Ветер». Как оказалось по прибытии на место, 

экипаж корабля мертв, а разобраться в произошедшем можно, только пройдя через все 
палубы громадного судна и пережив последние минуты находившихся на нем некогда 
людей с помощью системы Мепіаі Еспо. Кстати, все воспоминания играбельны, однако 
опасность подстерегает нас не только в прошлом. По геймплею игра больше похожа на 
поггог-проекты - противников немного, но они не так просты, как кажутся. 

Разработчики из Асііоп Рогтз не были бы собой, если бы не привнесли в проект 
философскую составляющую, неочевидную на первый взгляд. 



«Анабиоз: 
Сон разума» 

Жанр РР5 

Разработчик Асііоп Рогтз 
Издатель ИШУЛЬТИМЕДИД 
Дата выхода конец 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 





«Завтра война» 

Жанр космический 
симулятор 
Разработчик СгіоІ_апсІ 
Издатель іІШІУЛЬТИМЕДИД 
Дата выхода весна 2006 
ѴѴеЬ-сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.гаѵігаѵоіпа.ш 



Атмосферно-космический симулятор «Завтра война» по 
фантастической трилогии харьковского писательского 
дуэта Яны Боцман и Дмитрия Гордевского, работающе- 
го под псевдонимом Александр Зорич, находится в 
производстве уже несколько лет. На КРИ 2006 мы уви- 
дели почти финальную версию игры. 

Основные отличия нового проекта от других космоси- 
мов - возможность сесть на поверхность планеты в 
любой точке, моделирование атмосферы и максималь- 
но реалистичная система повреждений. Игра рассказывает о знакомых читателям 
событиях, но главный герой здесь не Александр Пушкин, а его сослуживец, прини- 
мавший участие в тех же конфликтах. Почти окончательный вариант проекта выгля- 
дит вполне играбельным. Между миссиями, как и в ѴѴіпё Соттапсіег, можно посе- 
тить кают-компанию, госпиталь, бар и т. д. и пообщаться с окружающими, наверня- 
ка в результате вы получите какую-то дополнительную информацию или помощь в 
бою. Сами полеты весьма динамичны и зрелищны. Дружно ждем релиза. 



«В тылу врага 2» 

Жанр тактическая стратегия 
Разработчик Ве$іѴѴау 
Издатель ІІШІУЛЬТИМРДИД 
Дата выхода II квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵіасе$отѵѵагдате.сот 



Вторая часть великолепной тактической стратегии «В 
тылу врага» уже почти достигла релиза. Виденная на- 
ми бета-версия игры поражает как качеством картин- 
ки (которой при максимальном приближении позави- 
дуют некоторые шутеры), так и возросшей динамикой 
сражений. 

Главное новшество - продвинутый искусственный 
интеллект бойцов. Теперь можно не только предоста- 
вить их самим себе на поле боя, но и отдавать слож- 
ные приказы, выполняя которые, солдаты самостоятельно будут искать укрытия, 
использовать то или иное оружие, совершать обходные маневры, подавлять врага 
огнем и т. д. Мы в основном руководим подразделением, а не одним или двумя 
бойцами, как в предыдущей серии, но всегда можем включить режим прямого 
управления. В игре традиционно присутствуют три кампании, действие которых 
происходит в финальной фазе Второй мировой войны. Стратегия «В тылу врага 2» 
выглядит и играется настолько хорошо, что получила на КРИ 2006 приз как луч- 
шая игра шоу. 
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«Агрессия» 

Жанр стратегия 
реального времени 
Разработчик «Леста» 
Издатель «Бука» 
Дата выхода нет данных 
ѴѴеЬ-сайт нет 



Новый проект студии «Леста» опять-таки военно-истори- 
ческий, только от симуляторной части было решено 
отказаться, да и с морских просторов Тихоокеанского 
ТВД действие перенеслось в Европу. Временные рам- 
ки раздвинули, теперь в игре охвачен период с 1910 по 
1950 гг., т. е. обе мировые войны. Наконец-то появи- 
лась дипломатия, причем достаточно продвинутая и 
многогранная. 

В тактической части нам предлагается почти классическая РТ5, только без базы. 
Количество разнообразных юнитов просто огромно, а управление реализовано на 
уровне подразделений. К сожалению, военно-морских и авиаюнитов на поле боя 
не будет, они выступают лишь в качестве войск поддержки, зато эффективность и 
эффектность ядерного оружия увеличились. Все объекты на тактической карте 
разрушаемые, а графика выглядит очень впечатляюще. Наши полномочия увели- 
чились и в стратегическом режиме - теперь можно выбирать тип правления, госу- 
дарственный строй и назначать министров. Браво, «Леста», мы уже ждем релиза. 



Продолжение или, скорее, аддон к лучшей ролевой 
игре прошлого года Ех Маспіпа уже добрался до стадии 
альфа-версии. За основу сиквела взята сюжетная ли- 
ния, в которой Оракул остался жив, а действие пере- 
несли на территорию США. Да и главный герой в игре 
другой. Новые карты в несколько раз больше привыч- 
ных нам по оригиналу, но самих их всего четыре. В 
целом дополнение будет немного короче первой части. 

Традиционно обещаны новые типы кабин и кузовов, 
еще более разрушительное оружие, дополнительные 
грузовики и новые враги. Кстати, некоторая техника про- 
тивников станет играбельной. Но самое главное, в Ех Маспіпа: Мегісііап 113 поя- 
вится полноценный мультиплеер. Предусмотрены сіеаіптаісп, командный и все 
против всех, и аналог СТР, кооператива, к сожалению, не будет. 

Кстати, ходят слухи, что Тагдет Зіисііо работает над полноценным сиквелом под 
названием Ех Маспіпа 2. Очень хочется в это верить. 



Ех МасЫпа: 
Мегісііап 113 

Жанр асі:іоп/РР6 

Разработчик 

Тагдет ІМіѵаІ Біисііо 

Издатель «Бука» 

Дата выхода осень 2006 

ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.п і ѵа I .сот/ехт т_ш 





«Дневной 
Дозор» 



«Ночной Дозор», по мнению редакции «ДПК», был весь- 
ма неплохой тактической РРС, его логическое продол- 
жение «Дневной Дозор» обещает стать еще лучше. 

В новой части мы, естественно, играем за Темных, а 
точнее, за ведьму Анну, знакомую нам по первой серии. 
Темные Иные - индивидуалисты, так что команда у Ан- 
ны будет маленькая и может меняться от миссии к мис- 
сии, а некоторые уровни ей вообще придется проходить 
в одиночку. В «ДД» появились мощные групповые и ком- 
бинированные заклинания, а ролевая и магическая сис- 
темы претерпели достаточно большие изменения. Кроме того, уровень сложности 
игры можно будет выбирать, перед каждым заданием запуская программу просче- 
та вероятностей. Темные используют силу обычных людей или применяют их в 
качестве живых щитов, ну а сама Анна к концу игры научится принимать сумереч- 
ный облик - становится демонессой. Расширилась и география путешествий, в 
процессе игры мы будем действовать не только в Москве, но и в США и Франции. 



Жанр тактика/РРС 
Разработчик 

Тагдет ІМіѵаІ ЗШсІіо 
Издатель «Новый Диск» 
Дата выхода осень 2006 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.п і ѵа І.сот/ѵѵ2_ги 



СоІІарзе: 
Реѵазіаіесі ѴѴогІсІ 

Жанр асііоп 
Разработчик Сгеоіеат 
Издатель «Бука» 
Дата выхода нет 
ѴѴеЬ-сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.сгеоіеат.сот 



Если российские студии пытаются в своих играх 
построить виртуальную Москву, киевляне, конечно 
же, воссоздают на экранах мониторов столицу Укра- 
ины. СоІІарзе: Оеѵазіаіесі ѴѴогІс! - дебютный проект 
молодой киевской студии Сгеоіеат (условно моло- 
дой, все ее сотрудники уже давно работают в индус- 
трии). Это асііоп с элементами слэшера, действие 
которого происходит в четырех мирах. Один из них - 
Киев, собственно и показанный на КРИ. Нас пора- 
довала качественная реализация разрушенного 
Майдана Незалежности, улиц Костельной и Михайловской. Графика в 
СоІІарзе весьма хороша, но геймплей, который авторы хотят сделать пре- 
дельно динамичным и насыщенным (обещаны комбо, холодное и огне- 
стрельное оружие), оценивать еще рано. Демо СоІІарзе выглядит очень 
зрело, не зря же она получила приз «Лучшая игра КРИ 2006 без издателя» 
Традиционно для обладателей этой награды проект был куплен еще до 
окончания конференции. 
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«Адреналин 2: 
Час пик» 

Жанр аркадные гонки 
Разработчик (Заціп 
Издатель іІШІУЛЬТИМРДИД 
Дата выхода конец 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 



«Гайдзины», нисколько не смущенные негативными 
рецензиями на І_РС, выполненную на их фирменном 
Оа^ог Еп^іпе, объявили о создании новой гоночной 
аркады - «Адреналина 2». Несмотря на двойку в назва- 
нии, это приквел к первой части игры. Нелегальные 
соревнования будут проходить в Москве, правда, моде- 
лируются не те районы города, что воссозданы в І_РС. 
Основная фишка проекта - возможность и даже необ- 
ходимость сбивать ЫРС-автомобили, то бишь трафик. 
Перед нами своеобразный ВигпоШ: по-русски. Экономическая система и возмож- 
ность заключать рекламные контракты упразднены. Особо большого количества 
ргосіисі: ріасетепі тоже не ожидается. К сожалению, и девушки-гонщики в новый 
проект не войдут, зато увеличилось количество адреналин-устройств. 

Авторы обещают сногсшибательную графику (пока не верим), мощные и кра- 
сивые автомобили (вполне может быть) и зажигательный саундтрек в стиле Роек, 
Рар, Еіесіго и т. д. (а вот это точно). 



Очередной проект по мотивам одного из произведений 
братьев Стругацких, одна из трех игр, создающихся сей- 
час по повести «Обитаемый остров». «Послесловие» - 
классический пошаговый магнате, разрабатываемый 
белорусской компанией ѴѴагёатіп^.пеІ, отлично заре- 
комендовавшей себя в этом жанре серией Маззіѵе 
АззаиІІ:. Собственно движок данного проекта и исполь- 
зуется в «Послесловии». События происходят спустя 
пару месяцев после диверсии Максима Каммерера. В 
последовавшем конфликте Хонтийской Унии со Страной 
Неизвестных Отцов, в который не преминула включиться 
и Островная Империя, мы и поучаствуем. 

Перед нами традиционная магнате. Так как у Стругацких техника была выписа- 
на без подробностей, авторам пришлось включить собственную фантазию. Вообще 
в проекте очень сильно ощущается влияние Маззіѵе АззаиІІ:, что, учитывая качест- 
во данной игры, весьма неплохо. 



«Обитаемый 
остров. 
Послесловие» 

Жанр пошаговый ѵѵагдате 
Разработчик ѴѴагдатіпд.пеІ: 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода нет данных 
ѴѴеЬ-сайт нет 





Еще одна украинская игра, на этот раз от внутренней 
студии издательской компании «Мультитрейд». После 
недавнего редизайна проект Зсогріоп: Тпе 5поѵѵс!оѵѵп 
стал традиционным футуристическим шутером. Авторы 
планируют в достаточно сжатые сроки сделать неслож- 
ный, но качественный РР5. Движок игры поддержива- 
ет многие современные спецэффекты, и, как нам из- 
вестно, в скором времени будут реализованы ново- 
модные РагаІІах тарріпё и НОР. Модели монстров, 
среди которых и жертвы эксперимента по созданию 
суперсолдат (что-то это напоминает...), ставшие чем-то 
вроде зомби, выглядят очень неплохо, но игровой процесс еще не сбалансиро- 
ван, и АІ противников несовершенен. Хотя зная, как разработчики были пора- 
жены интеллектом противника в Р.Е.А.Р., можно надеяться на лучшее. В 
Зсогріоп: Тпе 5поѵѵс!оѵѵп используется физика от А^еіа с поддержкой акселерато- 
ра РпузіХ. Проект звезд с неба не хватает, но все же шансы у него есть. Ждем. 



5согріоп: 
ТНе 5Ноѵѵаоѵѵп 

Жанр йгзі регБоп Бпооіег 
Разработчик 
В-СооІ Іпіегасйѵе 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода 
IV квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт 
ѵѵ ѵѵ ѵѵ. 5 Іі оѵѵсі оѵѵ п .со т . и а 



Слава Меѵегпооо! - лучшей адвентюры, в которую 
никто, кроме граждан экс-СССР, не играл (и то благо- 
даря пиратам), не дает покоя создателям квестов. К 
сожалению, пластилиновые адвентюры от российских 
разработчиков все же очень далеки от шедевра деся- 
тилетней давности. Надеемся, «Таните» удастся отли- 
читься. 

Предпосылки к этому имеются: безумный мир, 
ручной лепки объекты и персонажи (говорят, в отли- 
чие от Меѵегпоос! было использовано 50 кг пластили- 
на), абсурдные и совершенно нелогичные задачи, 

множество фоновой анимации, искрометный юмор (хотя вряд ли игра сможет 
переплюнуть все тот же Меѵегпоос!). А еще - зажигательная колумбийская музыка 
и озвучка игровых событий живыми актерами. Девочку Тан иту, попавшую на не- 
обитаемый остров, ожидает пять уникальных миров и более 50 экранов. Ну и ко- 
нечно же, не обошлось без определенного количества мини-игр. Да, и еще здесь 
есть сюжет. 



«Танита, или 
Морское 
приключение» 

Жанр адвентюра 
Разработчик Тпск$1:ег(3ате$ 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода весна 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.акеііа.сот/ 
ги/датеБЛапііа 
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«Сфера II» 

Жанр ММ0КР6 
Разработчик ІМікііа 
Издатель іІШІУЛЬТИМРДИД 
Дата выхода 2007 
ѴѴеЬ-сайт нет 



ІМікіІа продолжает развивать отечественный рынок 
ММОРРО, и на КРИ 2006 компания представила 
сиквел своего первого проекта «Сфера». Создавае- 
мая на улучшенном движке Рагкап II, игра выглядит 
не хуже, а порой и лучше зарубежных конкурентов, 
правда, с количеством бамп-эффектов традиционно 
переборщили. Рендер пока что не оптимизирован и 
на ПК средней конфигурации выдает до обидного ма- 
ло кадров в секунду. В «Сфере II» нас поджидают не только традиционные фэн- 
тези-монстры, но и механические чудовища, а к вооружению игроков добавле- 
но огнестрельное оружие. То бишь элементы паропанка. Обещано 14 школ 
Магии, две игровые расы (люди и вомперы), вид от первого и третьего лица 
(пока что не реализован), возможность постройки зданий и контроля террито- 
рий. Локации должны быть по-настоящему огромными, с разнообразными 
природными зонами. Для РѵР создается дуэльная система, а игроки будут 
иметь социальный статус. 



«Хранители: 
Ключ Жизни» 

Жанр адвентюра 
Разработчик РаІсогМесІіа 
Издатель нет данных 
Дата выхода III квартал 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет данных 



Аниме-стилистика находит все больше поклонников на 
просторах СНГ. Появляются среди них и талантливые ху- 
дожники, рисующие мангу. Вполне логично в связи с этим 
выглядит анонс аниме-адвентюры, которую компания 
РаІсогМесІіа собирается выпускать, к нашему счастью, не 
на консолях, а для родного отечественным геймерам ПК. 

Как и положено играм в японском стиле, кроме кра- 
сочных артов и очень неплохой яркой и сочной картин- 
ки (движок собственной разработки), проект может 

похвастаться запутанным сюжетом, сложными взаимоотношениями между персо- 
нажами и длинными диалогами. По геймплею нас ожидает нечто типа СоЫіпз и 
І_оз1: Ѵікіп^з, персонажи должны помогать друг другу решать головоломки. Под ва- 
шим руководством будет три героя - девушка-кошка, высокомерный маг и студент 
из нашего мира Сергей. Игра выглядит весьма привлекательно, но вот согласятся 
ли геймеры решать пазлы, вместо того чтобы расправляться с врагами в очеред- 
ной ІРРС, неизвестно. 



Г: л 





«Параграф 78» 

Жанр Ііоггог/РРБ 
Разработчик Сафп 
Издатель іішіультимрдид 
Дата выхода нет данных 
ѴѴеЬ-сайт нет 



Второй проект от студии Сауіп в нашем обзоре, на этот 
раз по кинолицензии и опять-таки с использованием 
Оа^ог Епёіпе. Показанные на КРИ ролики позволяют оце- 
нить графическую составляющую игры, но пока что, увы, 
не геймплей. В визуальном плане «Параграф 78» весьма 
неплох, хотя до уровня западных проектов, несмотря на 
поддержку всех новомодных технологий, недотягивает. 
По сюжету книги и фильма группа бывших бойцов спецназа возвращена в 
строй и отправлена на кажущееся простым задание. Но после обычной зачист- 
ки деревни бойцы спускаются в подземелья заброшенного научного центра, и 
начинается настоящая чертовщина. Похоже, нас ждет полноценный поггог/ 
асііоп с темными коридорами, редкими, но опасными монстрами и атмосфе- 
рой саспенса. Как нам удалось узнать, местные зомби (а это именно зомби) 
отличаются от традиционных, они поразительно быстры и коварны, а также 
умеют бегать по стенам. 

Увы, дата выхода фильма, а значит, и игры пока не уточняется. 



Бренд «Дальнобойщики», несмотря на существенную 
задержку с выходом третьей части знаменитого симу- 
лятора многотонных грузовиков, по-прежнему силен. 
Пока суть да дело, ІМікіІа решила выпустить экономи- 
ческую стратегию под данной маркой, благо попытка 
(35 на этом поприще благополучно и с треском прова- 
лилась. 

В принципе, перед нами традиционный транспорт- 
ный Іусооп, только на этот раз в полном 30. Значи- 
тельных инноваций в процесс ІМікіІа не привнесла, и 

слава богу. Нас ожидает заключение контрактов, прокладка самых быстрых и 
выгодных маршрутов, наем персонала и покупка грузовиков, расширение 
собственного офиса и взаимодействие с банками. Обещаны и загадочные 
особые транспортные средства. В игре порадовали интерактивный ландшафт, 
динамическое развитие городов, учет трафика во время поездок и система 
аркадных бонусов. Всего ожидается 30 больших карт, на которых конкуренты 
не дадут вам заснуть. 



«Дальнобойщики: 
Транспортная 
компания» 

Жанр экономическая 
стратегия 

Разработчик І\1ікіі:а 
Издатель ІІШІУЛЬТИМРДИД 
Дата выхода 2006 
ѴѴеЬ-сайт нет 
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Игротека 



ТНе ЕШег 5сгоІІ5 IV: ОЫіѵіоп 




юлгожданно 




Паспорт 


ф 1 


Жанр Ш 




Разработчик ВеІпе$сІа 5о1Тѵѵогк$ 




Издатель ВеІпе$сІа $о1Тѵѵогк$ 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еИег5сгоІІ$.сот 





ВеІпе$сІа $отІѵѵогк$ 

Подразделение компании 2епітах Месііа, основанное 
в далеком 1 986 г. С тех пор успешно разрабатывает не 
только все новые и новые части легендарной ролевой 
серии Тпе ЕИег $сгоІІ$, ной... различные спортивные 
симуляторы. 

Игры серия Тпе ЕИег $сгоІІ$, ІНКА йгад Касіпд, РВА 
Воѵѵііпд 

Проекты РаІІоиІ 3, Тпе ЕИег $сгоІІ5 V 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬеІпБОТІсот 



Вердикт 



***** 



Одна из лучших ролевых игр 
всех времен и народов 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Формула игры 



МоггоѵѵіпсІ + новый движок + работа 
над ошибками = ТЬе ЕІсІег 5сгоІІ$ IV: 
ОЫіѵіоп 



Сергей Светличный 

ту ействие предыдущей части происходи- 
ш \ АО в одноименной с игрой провинции 
И \ Тамриэля под названием Морровинд, 

если точнее - на острове Вварден- 
фелл, входящем в ее состав. В ТЕ53 мы нахо- 
дились на окраине цивилизации (Морровинд - 
провинция во всех смыслах этого слова) со 
всеми вытекающими отсюда последствиями - 
собственной историей и законами, отсутстви- 
ем крупных городов, крайне слабой связью с 
метрополией и т. д. Действие же ОЫіѵіоп раз- 
ворачивается в совершенно других условиях - 
тут мы оказываемся в центральной провинции 
СугосІііІ. Именно здесь расположена столица 
Империи, именно здесь пишется история дан- 
ного мира. 

Этим и объясняется разительное отличие 
игровых миров Моггоѵѵіпс! и ОЫіѵіоп. Первый 
расположен на изолированном острове вулка- 
нического происхождения, второй находится в 
самом центре древнего континента. В СугосІііІ 
нет пустынь, горных кряжей, болот и степей 
(которые, прямо скажем, весьма странно смот- 
релись на сравнительно небольшом острове, 
превращая его в некое подобие ландшафтного 
парка). Основную часть центральной провин- 
ции занимает холмистая местность, покрытая 
огромным лесным массивом, и лишь на севере 
холмы плавно переходят в горные кряжи. За- 
будьте одинокие чахлые деревца и странные 
грибы размером с двухэтажный дом - в 
ОЫіѵіоп самый что ни на есть настоящий лист- 



венный лес с невиданным до сих пор уровнем 
проработки (спасибо лицензированной техно- 
логии ЗрееоТгее). 

Отличия в фауне еще сильнее. Фантастичес- 
кие животные вроде летающих медуз или за- 
гадочной помеси головастиков с кенгуру усту- 
пили место обыкновенным волкам, медведям 
и кабанам. Заниматься сравнением можно 
очень долго, поэтому просто поверьте на сло- 
во - мир ОЫіѵіоп в итоге выглядит на несколь- 
ко порядков достовернее, чем мир Моггоѵѵіпа!. 

Чтобы реализовать все вышеперечисленное 
на достойном уровне, потребовался соответс- 
твующий движок. При первом знакомстве с 
ОЫіѵіоп возникает стойкое убеждение - над 
этой игрой работали другие программисты. 




Лучше всего разработчикам удались негуманоидные 
персонажи 
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ТНе ЕІсІег ЗсгоІІз IV: ОЫіѵіоп 




Неозеро- лагуна! 

МоггоѵѵіпсІ еще пару лет после своего выхода 
умудрялся тормозить практически на любом 
компьютере. В ОЫіѵіоп же можно добиться 
вполне приемлемой производительности даже 
на среднем современном ПК. Более того, при 
сильном желании и некотором шаманстве с 
іпі-файлом ОЫіѵіоп будет «бегать» даже быст- 
рее, чем Моггоѵѵіпс! на той же конфигурации! 
Если же поставить перед собой иную задачу - 
выжать из игры максимальное качество - она 
способна поставить на колени даже самый 
экстремальный компьютер. Но и результат на 
экране мы увидим соответствующий - у 
ОЫіѵіоп ѵѵоѵѵ-фактор на порядок выше, чем был 
в свое время у Моггоѵѵіпс!. Графика такого уров- 
ня до сих пор не встречалась ни в одном проек- 
те, причем не только в КРС, но и в любом дру- 
гом жанре. 

Впрочем, от восхваления графики (которая, 
как известно, лишь обертка) пора переходить к 
начинке, и в первую очередь - к сюжету. Мы 
играем за некоего безымянного заключенно- 
го... Кто сказал «плагиат»? Не плагиат, а самоци- 
тирование... да, заключенного, который волею 
судеб становится свидетелем загадочной смер- 



ти императора и, вырвавшись на свободу, зани- 
мается спасением мира. «Работенка грязная, 
но кто-то же должен ее делать». Завязка, прямо 
скажем, незамысловатая, да и дальнейшее 
развитие событий особой оригинальностью не 
блещет - в СугосІііІ тут и там начинают откры- 
ваться врата в потусторонний мир ОЫіѵіоп, че- 
рез которые в Тамриэль лезет всякая нечисть, и 
мы по мере сил с ней боремся, попутно разыс- 
кивая единственного оставшегося в живых 
наследника императора, который сможет ре- 
шить проблему раз и навсегда. Откровенно 
говоря, что касается основной темы, то ОЫіѵіоп 
выглядит достаточно бледно и заметно уступает 
тому же Моггоѵѵіпс!. К счастью, в сериале Тпе 
ЕІс!ег ЗсгоІІз сюжет во все времена играл второ- 
степенную роль и присутствовал скорее для 
галочки - КРС этого цикла ценились в первую 
очередь за полную свободу действий. И ОЫіѵіоп 
не стал исключением из правил. 

Стоит выйти из первого подземелья на све- 
жий воздух - и вы вольны, как ветер. Здесь 
можно делать все что угодно. И первое, что 
наверняка сделаете вы, это забудете на время 
об основной сюжетной линии, ведь в ОЫіѵіоп 
гораздо интереснее походить по городам, пора- 
ботать на одну из гильдий, помочь местным 
жителям, пошнырять по полуразрушенным 
крепостям и древним гробницам... в конце 
концов, просто полюбоваться окружающими 
красотами. Разработчики учли ошибки 
Моггоѵѵіпс!, где игроку самому приходилось 
придумывать себе развлечения - в ОЫіѵіоп 
скучать не приходится ни секунды. Задания 
гораздо лучше проработаны, и классических 
РесІЕх-квестов («возьми этот цветочек и отнеси 




Из класса анатомии сбежал скелет. Нашедшего 
^ьба вернуть за вознаграждение... - - 




Игротека 



ТИе ЕИег 5сгоІІ5 IV: ОЫіѵіоп 




К вопросу о дальности обзора - столица империи 
видна практически из любого конца СугосІііІ 




его на другой конец света») здесь практически 
нет. А если и есть, то очень скоро выясняется, 
что на самом деле все не так просто, и у прими- 
тивного на первый взгляд задания оказывается 
второе дно, куда интереснее первого. Продви- 
жение по служебной лестнице в одной из четы- 
рех гильдий (бойцов, воров, магов и наемных 
убийц) перестало быть банальной чередой раз- 
розненных квестов - теперь это полноценные 
сюжетные линии, каждая из которых мало в 
чем уступает основной теме как по увлекатель- 
ности, так и по продолжительности. 

Здесь уместно вспомнить об одном сущест- 
венном отличии ОЫіѵіоп от Моггоѵѵіпа!, которое 
может показаться уступкой казуальным игро- 
кам. Во-первых, в ТЕ54 отсутствует транспорт- 
ная система (что, честно говоря, довольно 
странно - если уж в глухой провинции было 
несколько видов транспорта, то почему в центре 
империи их нет?). Вместо нее для быстрого пе- 
ремещения по игровому миру используется... те- 
лепортация. Достаточно щелкнуть по городу на 
мировой карте - и вы моментально в него пе- 
ремещаетесь. И во-вторых, теперь явно указы- 
вается цель квеста (будь то место его выполне- 
ния или ключевой персонаж) особым маркером 
на карте и компасе. Хардкорные геймеры тут 
же написали целую пачку модов, которые отклю- 
чают оба нововведения и гордо играют «по ста- 
ринке», однако остальные приняли подобную 
поблажку весьма благосклонно - ведь теперь 
можно не отвлекаться на долгие и непродук- 
тивные поиски нужного места или человека и 
полностью сосредоточиться на выполнении 
заданий. 

Схема развития персонажа в общих чертах 
осталась прежней с незначительными упроще- 
ниями (которые опять-таки лишь пошли ей на 
пользу), поэтому подробно останавливаться на 
ней не будем. Боевая система также принципи- 
ально не изменилась - в этом плане ТЕ54 оста- 
ется асІіоп/РРС, не имея ничего общего с клас- 




— * - — с"»— ад . 



Доспех, выдаваемый за прохождение основной сюжет- 
ной линии 

сическими сРРС. Более того, ОЫіѵіоп оказался 
даже в большей степени асііоп, чем предыду- 
щие части - рукопашные схватки стали гораздо 
интереснее и увлекательнее, блок и маневриро- 
вание в драке с серьезным противником прихо- 
дится использовать очень активно. Еще чуть- 
чуть - и мы бы получили новый В1ас!е о? 
Оагкпезз, честное слово. 

Конечно, у ОЫіѵіоп не все так радужно, как 
хотелось бы. «Революционный интеллект» на 
деле оказался скорее эволюционным, массу 
нареканий вызывают монстры, «взрослеющие» 
вместе с вами, неудобная система создания 
лица главного героя, прозорливость продавцов, 
не желающих покупать краденые вещи, порази- 
тельная осведомленность всех стражников о 
ваших преступных действиях и т. д. и т. п. - про- 
должать этот перечень можно довольно долго. 
Но зацикливаться на одних недостатках - зна- 
чит закрывать глаза на неизмеримо более зна- 
чимые достоинства. ОЫіѵіоп - лучшая ролевая 
игра последних лет, и вероятно, нескольких 
последующих тоже. Ну а недостатки всегда мож- 
но исправить с помощью любительских модов, 
которых уже в первые недели появилось не- 
сколько десятков... 



Тот самый ОЫіѵіоп 
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Дела семейные 

ТИе СосКаіНег: ТИе Сате 



Паспорт 



Жанрмикс 

Разработчик ЕА Кесіѵѵооа 1 5поге$ 
Издатель ЕІесІгопісАгІБ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/оІтісіаІ/досІ^аТІіег/досІ^аТІіег/ 
и5/іпс1ех.і$р 

ЕА КесІѵѵоосІ $Ноге$ 

Основанная в 1998 г. студия Ресіѵѵооа 1 БМогѳб преиму- 
щественно работала над консольными вариантами 
известных игровых проектов, однако на ее счету числится 
создание известного симулятора гольфа. 
Игры ]ате5 Вопа 1 007: Ргот Ки$5іа ШІі Ьоѵе, Тпе ЬогсІ от" 
Тпе Кіпд$: Тпе ТЫга 1 Аде, Тідег ѴѴоосіб РСА Тоиг 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайтгѵѵ55.еа.сот 



Вердикт 



***** 



Скучноватый детектив о мафии 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



іоп сарТиге 



Посредственная графика; простота геймплея 



Формула игры 

СТА + Магіа = ТИе СосКаіНег: ТИе Саше 



Максим Капинус 

Угадайте, на что будет похож проект, 
созданный по кинолицензии на «Крес- 
тного отца»? Сухой закон, мафиозные 
войны, вендетта, подпольная торговля 
оружием, продажная полиция - все эти атрибу- 
ты Америки 30-х годов прошлого века мы уже 
где-то видели. Бесконечные погони со стрель- 
бой из «томми» и одетые в дорогие костюмы и 
шляпы итальянцы встречались нам в одной из 
лучших игр жанра, о которой до сих пор вспо- 
минаем со вздохами и ностальгией, - МаТіа. 

ОосгГат.пег - некая смесь МаТіа и Огапс! ТпеТТ 
Аит_о как по строению игрового мира, так и по 
типу геймплея. Полностью открытый для изуче- 
ния город Нью-Йорк, уличный трафик и пешехо- 
ды, множество заведений и учреждений, куда 
можно зайти. 

Итак, нам предстоит оказаться в роли обыч- 
ного нью-йоркского парня, который начинает 
свою карьеру в мафиозной группировке Дона 
Корлеоне. Создаем своего протеже в редакто- 
ре персонажей. Наклон бровей и размер носа, 
прическа и усы - все изменения будут видны в 
игре. Приобретение одежды и аксессуаров 
поначалу является непозволительной роско- 
шью, но после прохождения части сюжета мож- 
но себе позволить костюм-тройку или шляпу. 
Причем эти мелочи, кажущиеся бесполезными, 
влияют на один из важнейших параметров - 
уважение. РезресТ постепенно накапливается 
и после достижения определенного уровня 
приносит игроку очки, которые расходуются на 



улучшение характеристик персонажа: скорости, 
бойцовских качеств, владения огнестрельным 
оружием, живучести. 

Избежать сюжетной линии не получится, одна- 
ко некоторая свобода действий все же имеется. 
Никто не мешает отвлечься на побочные мис- 
сии и взять под контроль семьи очередное кафе 
и подпольный завод по производству виски или 
уничтожить влиятельное лицо другого клана. 
Подобные задания даются в большом количест- 
ве через телефонные звонки или разговор с нуж- 
ным человеком. Остается, правда, загадкой, 
откуда семья знает о местонахождении героя, 
поскольку звонит аппарат всегда рядом, где бы 
вы ни находились. Одним словом, вас найдут. 

Основным источником доходов семьи являет- 
ся выбивание дензнаков из бизнесменов. Одна- 
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ко большинство из них уже находится «под кры- 
шей» у других кланов, поэтому для «завоевания» 
симпатий владельца какой-нибудь табачной 
лавки придется сначала перебить охрану. После 
разговора хозяин вряд ли сразу согласится пла- 
тить, и тут надо применить все свои «ораторс- 
кие» способности: разбить шкаф или кассу, стук- 
нуть незадачливого предпринимателя головой о 
косяк, пару раз приложиться бейсбольной битой. 
Простой индикатор в углу экрана покажет, сколь- 
ко еще осталось затратить усилий, чтобы добить- 
ся желаемого, но не переборщить. 

Все кафе, отели и дома других кланов сдела- 
ны дизайнерами под копирку по системе «найди 
10 отличий», поэтому в середине игры зачистка 
очередного заведения проходит, можно сказать, 
с закрытыми глазами. 

Чтобы оперативно выполнить поручение (вре- 
менные рамки - не редкость в ТИе Оос!т"а1:пег), 
нужно воспользоваться транспортным средс- 
твом, и тут мы сталкиваемся с первым разоча- 
рованием - способов передвижения здесь не 
то что мало, а катастрофически мало. По сути, 
нам предлагают несколько типов автомобилей, 
различающихся по скорости и живучести. Вари- 
антов завладеть машиной тоже немного: мы 
или вежливо просим хозяина покинуть водитель- 
ское место, или беспрепятственно садимся в 
любое припаркованное авто. С тоской вспоми- 
наем полторы сотни средств передвижения в 
СТА: 5ап Апсігеаз и продолжаем играть дальше. 

О сходстве между реальным Нью-Йорком того 
времени и его современной виртуальной копи- 
ей можно говорить бесконечно, однако с одним 
фактом поспорить будет трудно - мир 
ТИе Ооотат.Нег скучен и однообразен. В отличие 
от того же СТА здесь нет скрытых закоулков и 
мест, где проверяются водительские навыки. 
Здания будто склеены между собой, что лишает 
возможности побродить по дворам, а улицы 
прямолинейны. Движение на дорогах примитив- 
но и заскриптовано до безобразия. Появление 
из-за поворота «случайного» автомобиля столь 
же вероятно, как и в известном фильме «День 
сурка». Полиция почти не обращает внимания 
на происходящее, устраивая погоню только в 
крайних случаях. Выглядит это ужасно, посколь- 
ку машины копов врезаются во все встречные 



препятствия, позволяя легко уйти от преследо- 
вания. В остальное же время увидеть патруль- 
ную машину на улице просто нереально. 

Что касается самих перестрелок и драк, то 
над этим разработчики потрудились отлично. 
Прекрасно реализованный тоііоп саріиге пре- 
вращает перестрелки и драки в кинематогра- 
фичное зрелище. Помимо нескольких видов 
ударов, в арсенале героя есть и оригинальные 
т"ат_аііт_у, как с применением оружия, так и руко- 
пашные. Кроме того, в зависимости от окружа- 
ющей обстановки противника можно скинуть с 
крыши здания, бросить под машину, сжечь в 
печи. Такие варианты уничтожения соперника 
приносят дополнительный гезресі, поэтому пре- 
небрегать ими не стоит. Другое дело, что не 
всегда есть время в разгаре боя устроить казнь 
отдельного мафиози на глазах у разъяренной 
толпы его товарищей. 

Основной сюжет имеет полный набор атрибу- 
тов детективного фильма: тут и предательство, и 
месть, и финальные разборки между мафиозны- 
ми кланами. Каждая из миссий сопровождается 
красочными роликами на движке игры, в кото- 
рых легко можно узнать персонажей фильма 
«Крестный отец». Чего только стоит детально 
проработанное лицо Марлона Брандо, испол- 
нявшего главную роль. Голоса также подобраны 
отлично, а дополнительные видеоклипы, откры- 
вающиеся по мере прохождения игры, позволят 
проникнуться атмосферой того времени. 

Периодически вас будут вызывать в «штаб- 
квартиру», дабы сообщить о повышении. Разо- 
чарование придет чуть позже, когда станет по- 
нятно, что новое звание в семье не означает 
ровным счетом ничего. Мы по-прежнему будем 
колесить по Нью-Йорку в полном одиночестве и 
выполнять все грязные поручения собственно- 
ручно. Трудно себе представить, чтобы «правая 
рука» крестного отца лично приезжал в захуда- 
лое кафе для выбивания средств из его хозяина. 



Тряхните стариной в 
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Переходим к водным процедурам 




Александр Шерстюк 

Втом, что Дара вернется, не сомне- 
вался никто, но в то, что ее возвра- 
щение окажется триумфальным, 
еще недавно не верили даже самые 
преданные поклонники сексапильного архео- 
лога. Увы, за последние несколько лет раскру- 
ченный бренд утратил в процессе эксплуата- 
ции былые позиции. Экранизация с участием 
Анджелины Джоли разочаровала как фанатов, 
так и обычных зрителей (не согласен, Джоли 
все-таки лапочка. - Прим. гл. ред.). Предыду- 
щая часть, Ап^е! от" Оагкпезз, также, мягко 
говоря, успеха не имела, проделав изрядную 
брешь в годовом бюджете Еіаоз Іпіегасііѵе. 
Меры были приняты незамедлительно: Соге 
Оезіёп указали на двери, передав бренд внут- 
ренней студии Сгузіаі Оупатісз, хорошо заре- 
комендовавшей себя при создании серии 
І_е§асу от" Каіп/5оиІ Реаѵег. Определенный 
ажиотаж вызвало и то, что к работе над оче- 
редной частью, ТотЬ Раісіег І_еёепа\ был при- 
влечен сам Тоби Гард, «отец» Лары, гейм-ди- 
зайнер, отвечавший за концепт-арт в первой 
серии игры. 

После интро в «бондовском» стиле мы име- 
ем возможность лицезреть обновленную Дару 
Крофт. Да, посмотреть здесь есть на что, осо- 
бенно если вы - обладатель видеокарты пос- 
леднего поколения, поддерживающей все сов- 
ременные спецэффекты. После рассказа о 
трудном детстве главной героини и гибели ее 
матери (почему-то раньше упоминался только 
отец Лары) можно приступать к археологичес- 



ким «раскопкам». Действие разворачивается в 
Боливии, Перу, Японии, Непале, Гане и Казахс- 
тане. Без последнего никак не обойтись - здесь 
Лара исследует бывшую советскую военную 
базу и, естественно, сталкивается со зловещим 
КОВ. Через все повествование красной нитью 
проходит история о мече короля Артура, послу- 
жившем причиной гибели матери главной геро- 
ини, а теперь разбитом на несколько кусков. То 
бишь нам, в компании очаровательной девуш- 
ки, предстоит побывать в разных уголках Земли, 
разыскивая фрагменты этого меча - банально, 
однако, увы, традиционно для серии. 

Нельзя сказать, что Лара изменилась до неуз- 
наваемости, но она явно похорошела, стала 
более реалистичной и... живой. Размер груди (о 
ужас!) был уменьшен, а талия, наоборот - уве- 
личена. Компенсировали это кощунство изряд- 
ным количеством полигонов и потрясающе 
динамичной анимацией. Теперь шанс сорвать- 
ся с обрыва у Лары минимален - на это указы- 
вали и разработчики, сетуя, что много времени 
в предыдущих сериях занимали нелепые паде- 
ния. Игра заточена под геймпад, хотя можно 
пользоваться и традиционной комбинацией 
клавиатура плюс мышь. Благодаря интуитивно- 
му управлению добавилось драйва - теперь 
сложные акробатические трюки проделываются 
без особого напряжения. Чтобы игрок не отвле- 
кался на сохранения, была введена система 
чекпоинтов, причем достаточно удачная, так что 
перед рискованными и опасными моментами 
запись обеспечена. 
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Противники (а это почти всегда люди) стали 
умнее. Конечно, вряд ли они могут сравниться 
со своими «коллегами» из Р.Е.А.Р., тем не менее 
вполне способны испортить мисс Крофт укладку. 
В конце ряда уровней Лару ждет встреча с бос- 
сами, они назойливы, может быть даже несколь- 
ко занудны, но при должном хладнокровии и 
смекалке проходятся быстро. Разработчики 
сделали акцент на асііоп-составляющей, так что 
драйва, как упоминалось, стало больше, а голо- 
воломок меньше. Только некоторые из них мо- 
гут ненадолго остановить красавицу-археолога в 
ее движении к цели. Кроме невысокой сложнос- 
ти задач, имеется хорошее подспорье для казуа- 
лов в виде специального бинокля, анализирую- 
щего окружение. Он способен выдать простую 
информацию типа «то можно повернуть, а это - 
разбить». Есть у Лары и помощники-люди - ха- 
кер 2ІР и научный сотрудник Алистер, лишь из- 
редка снабжающие ее подсказками, а в основ- 
ном занимающиеся балагурством в прямом 
эфире. Для информационных целей прилагается 
также и РОА. 

Пистолеты с неограниченным количеством 
патронов никуда не делись, но для реализма в 
них придется менять магазины. Дополнительное 
оружие - дробовик, автомат, пистолет-пулемет, 
гранатомет - лучше, тем не менее патроны к 
нему еще надо поискать. Впрочем, ствол всегда 
можно подобрать с трупа поверженного против- 
ника. Новинка - гранаты, причем на поясе Ла- 
ры их ровно столько, сколько она подобрала 
(реализм, однако!). Еще одно новшество - маг- 
нитный крюк, которым выстреливают в направ- 



Поспедние игры во вселенной 
ТотЬ Каісіег 

ТотЬ Раісіег АпдеІ огОагкпе$$ ДПК 9/2003 
ТотЬКаісІегСЬгопісІеБ ДПК 2/2001 



лении металлических поверхностей, цепляясь 
за них, или используют его в качестве троса. 
Без этого приспособления прохождение многих 
уровней просто невозможно. 

Графическое исполнение игры великолепно. 
Конечно, в режиме пехТ-^еп количество Трз 
катастрофически падает, зато картинка получа- 
ется - заглядение. Витр-эффекты строго дози- 
рованы, ЬЮР радует глаз, детальные текстуры 
подобраны отлично, освещение очень реалис- 
тично. Более того, после купания кожа у Лары 
начинает блестеть, одежда намокает и посте- 
пенно высыхает. Радует и внимание к мелким 
деталям. Обладатели же старых видеокарт или 
фанаты «100 Трз» вынуждены будут созерцать 
картинку двух-трехлетней давности, неплохую, 
но явно устаревшую и абсолютно не впечатляю- 
щую. Музыка и звук в игре производят прият- 
ное впечатление, но особыми изысками не 
отличаются. 

В общем, ТотЬ Раісіег: І_еёепс! однозначно 
удалась. Всем ценителям хороших асТіоп насто- 
ятельно рекомендуется. Крофтоманам - тизі 
ріау, и пусть их не смущают сравнительно не- 
большая продолжительность игры и довольно 
простое прохождение. Тем более что продолже- 
ние, похоже, следует... 





І_ага СгоТі + пехі-деп = ТотЬ Каісіег: 
І-едепсІ 
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Паспорт 



Жанр аркадные гонки 
Разработчик Кагогѵѵогкз 
Издатель Етріге Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.^огсІБГ.гееТгасіпд.сот 

КаюгѵѵогкБ 

Созданная в 1996 г. компания приобрела известность 
благодаря разработке двух вертолетных полуаркадных 
симов и была куплена в 2000 г. издателем Етріге ІпіегасТіѵе. 
С тех пор удел английской студии - бесконечные гоночные 
аркады с приставкой Рога 1 в названии. 
Игры Епету Епдадеа 1 : Араспе Наѵос, Епету Епдадеа 1 : 
Сотапспе НокитДоІаІ ІттегБіоп Касіпд, Рога 1 Касіпд 2, 
Рога" КасіпдЗ 

Проект Рога 1 Касіпд РиІІ ВІоѵѵп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшагогѵѵогкз.сот 



РогсІ Бігееі Касіпд 



Проходная, но симпатичная 
аркадная гонка 



***** 
***** 
***** 




Режим командных соревнований; динамика 
автомобилей; подбор машин 




Потому что мы., 
команда 



Форд был не прав, машины бывают не только 
черные 




РогсІ 5т,гее* Касіпд 

Несмотря на многообещающее назва- 
ние, Роге! Зігеет. Расіпё - очередная 
часть бесконечной саги об автомоби- 
лях с шилдиком Роге! на капоте, вы- 
данная на-гора стахановцами из Рагогѵѵогкз, - 
не имеет никакого отношения куличным гон- 
кам. Действие еще одной серии Роге! Расіпё 
просто перенесено из пригородов на централь- 
ные улицы І_А. Никакого тюнинга машин, агрес- 
сивных обвесов и неоновой подсветки, не гово- 
ря уже о ставках и обязательном параметре 
Резресі, - только заводские автомобили и ис- 
ключительно однотипные чемпионаты. 

Движок Рога! Расіпё 3 подрихтовали, замаски- 
ровали новомодным Ыоот малополигональное 
окружение и текстуры низкого разрешения, 
подчистили модели, добавили визуализацию 
повреждений (нисколько не влияющих на пове- 
дение авто) и эффектный переход из машины в 
машину. Над звуковым оформлением тоже ре- 
шили голову не ломать - пара новых мелодий да 
не очень реалистичный гул моторов - вот и все 
«улучшения». Хотя в игре присутствует несколько 
режимов, наиболее интересным является, безу- 
словно, Теат Расіп§. 

Здесь спецам из Рагогѵѵогкз удалось изоб- 
рести велосипед. В командных заездах разре- 
шено не только на лету пересаживаться из 
своего авто в машины т_еаттат_е, что само по 
себе интересно, но и руководить действиями 
напарников. И хотя товарищам можно выдать 
лишь два ЦУ - блокировать соперников и уст- 
роить командный а!гат"т_, они очень помогают в 



Олег Данилов 



гонке. В первом случае занимающие лидиру- 
ющие позиции соратники должны блокиро- 
вать чужие авто (особенно хорош парный 
блок), во втором же - спрятаться в аэродина- 
мическом мешке за машиной напарника, 
чтобы потом вырваться вперед - это, по сути, 
бесплатное ускорение в любой точке трассы. 
На высоких уровнях сложности победить 
очень непросто, и командная тактика необхо- 
дима. Главное даже не прийти первым, а ис- 
пользуя три машины, набрать больше очков, 
чем у конкурентов. 

Что еще порадовало в Роге! Зігеет. Расіпё, так 
это динамика автомобилей, как говорят коллеги 
из Аитхюаг, их драйверские качества. То, чего 
описанная на соседних страницах І_ас!а Расіп^ 
СІиЬ лишена напрочь. Управлять тизсіе саг 
американского производства по-настоящему 
приятно, тем более такими как Роге! ОТ, ЗИеІЬу 
СоЬга ОТ 5000, 0Т90 Сопсері или Мизіап^ ОТ-Р. 
Жаль, что в игре представлено только 18 авто- 
мобилей, очень близких по физической модели 
(конечно же, аркадной), и ограниченное число 
трасс. По сути, Роге! Зт_геет_ Расіпё можно пройти 
за один вечер. 



Другие гонки с участием 
автомобилей Рога! 



Т0СА Расе ОгіѵегЗ ДПК 4/2006 
Мееа 1 тог Зрееа": Мобі ѴѴапІеа 1 ДПК 1/2006 
Рога" КасіпдЗ ДПК 12/2004 




Іаба Касіпд СІиЬ 



Русский тюнинг 

І_асІа Касіпд СІиЬ 



Олег Данилов 



Готовя ревью, надо придерживаться пра- 
вила - вначале игру следует похвалить. 
Приступим, благо в случае с І_ас!а Расіп^ 
СІиЬ список будет недлинным. 
В первую очередь стоит отметить великолеп- 
ный РР компании Сеіеоз, обеспечивший проек- 
ту-пустышке отличные продажи. Работа Соллы 
(РР-менеджера Сеіеоз) заслуживает 10 баллов 
по 5-балльной системе. Особенно нам запомни- 
лись многочисленные фотосессии с девочками 
в широких поясах, профессиональные стрипти- 
зерши на КРИ 2005, участие менеджеров ком- 
пании в уличных гонках, аварии и обещание 
разыграть тюнингованную «Ладу» среди покупа- 
телей игры (говорят, что дальше обещаний дело 
не пошло, и машина игрокам не светит). 

В итоговом продукте можно мягко похвалить 
модели авто, неполную, но все же симпатичную 
систему тюнинга (отдельное спасибо за богатый 
выбор красок) и виртуальную Москву. И хотя 
разработчики явно переусердствовали с Ыоот- 
эффектами, из-за которых на экране порой 
просто ничего не видно, не потрудились нарисо- 
вать детальные текстуры, заселили город авто- 
любителями-безумцами, пешеходами-манеке- 
нами и титано-керамическими заборчиками/ 
скамейками/знаками, способными «выжить» в 
эпицентре тактического ядерного взрыва, - 
Москва все равно впечатляет. При том даже, 
что смоделирован лишь небольшой участок 
города, точнее - микс из различных районов 
столицы их родины. Единственное применение 
І_РС - Ргее Раіс! по Москве. С похвалами закон- 
чили, перейдем к недостаткам. 







Хорошие аркадные гонки 




№е<і ^ог БреесІ: МойѴѴапІесі ДПК 1/2006 




Вигпоиі: Реѵепде ДПК 10/2005 





Формула игры 



«Жигули» + Москва = І_ас1а Касіпд СІиЬ 



Первый - АІ. Соперников, милиции, пешехо- 
дов, трафика. Противники по заездам явно не 
сдавали на права: любой поворот для них - 
большая неожиданность, аварии случаются на 
первых же метрах гонки, а порой машины прос- 
то теряются в трех березах. Милиция - отде- 
льная тема. Разъезжающие на броневиках с 
реактивными двигателями служители закона с 
повадками камикадзе порвут, как Тузик грелку, 
копов из ЫР5МѴѴ. А еще они умеют летать, ез- 
дить под землей и проходить сквозь стены. Пе- 
шеходы же медленно, походкой Буратино, фла- 
нируют прямо через оживленные перекрестки, 
а автолюбители регулярно и неожиданно пере- 
страиваются просто у вас под носом и органи- 
зуют змейку-слалом в пробке. 

Второй недостаток І_РС - системные требова- 
ния. І_ас!а тормозит любой компьютер, вплоть до 
систем с ОиасІ 5І_І и Репііит Ехігете ЕсІШоп. В 
те редкие моменты, когда игра выдает Трз, от- 
личный от 10-15 кадров в секунду, у машин 
даже появляется некоторая динамика и играть 
становится условно интересно. К сожалению, 
такие просветления - редкость. 

Ну и последнее - неприлично короткие и не- 
интересные заезды. Скучно, и противники конку- 
ренции не составляют. Игра проходится от нача- 
ла до конца часов за пять (если не спешить). 

О троллейбусах со спущенными рогами, 
нестабильности, дурацком саундтреке и лишнем 
файле ІеѵеІз.рак.Ьіп размером около 1,4 ѲВ, 
позволившем раздуть игру до 4 СО, умолчим. 
Ибо и так все ясно. 





І_асІа после обработки напильником похожа на машину 




В превью игры университет выглядел красивей 



Паспорт 




Жанр аркадные гонки 




Разработчик 6еІео$ Месііа 




Издатель «Одиссей» 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іасіагасіпд.ги 





СеІео$ Месііа 

Молодая московская команда, заявившая о себе на КРИ 
2003 дебютным проектом «Страусиные бега», просто 
шокировавшим членов жюри. Увы, вместо того чтобы 
продолжить создавать веселые аркадные игры, ребята 
ударились в уличные гонки и самопиар. 
Игры «Страусиные бега» 
Проекты РаБІапа 1 Риппу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ыагасіпд.ш 



Вердикт 



***** 



Игра, как и автомобили, которым 
она посвящена, - родная, 
но ужасная 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Тачки, девки, Москва, зубилы, точилы, ко- 
пейки 

Ни одной бэхи, ламбо или мерина 
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Игротека 



«Жесть» 



Паспорт 



Жанр тактическая стратегия 
Разработчик Аѵаіоп Зіуіе Епіегіаіптепі: 
Издатель іі^мультимрдид 
ѴѴеЬ-сайт дате$.1с.ги/2гіе$І 

Аѵаіоп Зтуіе Ептег(аіптеп( 

Московская компания Аѵаіоп $1уіе работает на рынке уже 
больше шести лет. Кроме неудачных попыток скопиро- 
вать знаменитые Иеѵегпооа 1 и Реи$ Ех, известна также 
трешовыми играми по кинолицензиям и скандальным, 
но низкокачественным дополнением к Ро$т.аІ 2. 
Игры ЗаЬоІаіп: Вгеакіпе КиІе$, «Розіаі 2: Штопор Жжот!», 
«Антикиллер», «Вовочка и Петечка», «Пластилиновый 
Сон» 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт аѵаІоп$т.уІе.сот 





Олег Данилов 



Учитель-маньяк - настоящий ворошиловский стрелок 



Знаменитая повесть о том, как поссори- 
лись Иван Иванович с Иваном Никифо- 
ровичем, в смысле, можно ли сделать 
приличную игру по кинофильму «Жесть», 
доползла до развязки (художественные досто- 
инства картины описаны или не описаны в «Ви- 
деотеке»). Счет 0:0. То есть сделать можно, но 
вот нужно ли? 

После качественного Зііепі Зтюгт 2, после 
великолепной работы Новика и друзей в «Сер- 
пе и Молоте», после, в конце-концов, правиль- 
но позиционированного и в принципе непло- 
хого «Ночного Дозора» вышеупомянутая 
«Жесть» выглядит странно. Безусловно, глав- 
ная проблема игры - первоисточник, но и 
трудяги из Аѵаіоп Зіуіе Епіегіаіптепт., давно 
«радующие» нас авторскими творениями, вне- 
сли и свою лепту в понижение качества конеч- 
ного продукта. 

Нет, мы понимаем и даже принимаем пози- 
цию издателей, требующих упрощения игр, ори- 
ентацию их на более казуальную аудиторию. Но, 
простите, не такими средствами. От тактики 
Зііепт. Зт_огт в «Жести» не осталось ровным сче- 
том ничего. Канул в Лету режим Ніс!е, исчезла 
возможность влиять на развитие персонажа, да 
и сама закладка с параметрами героев всего 
лишь декорация - никому не нужная и никак не 
влияющая на геймплей. Бедная разнесчастная 
неудачница-журналистка за один ход кромсает 




Хорошие тактические стратегии 
на движке $$ 

«Ночной Дозор» ДПК 10/2005 

«Серп и Молот» ДПК 6/2005 

«Операция 5іІепІ 5іогт. Часовые» ДПК 7/2004 



ножиком троих амбалов с обрезами, школьный 
учитель играючи расправляется с пятью спец- 
назовцами и с сорока метров поражает небла- 
городных наркобаронов в пятку. О какой вооб- 
ще стратегии может идти речь, если враги теле- 
портируются прямо вам за спину, уровни тесны, 
как детская песочница (ближе к концу игра, 
наоборот, страдает гигантоманией), скрипты 
срабатывают в абсурдных ситуациях, а количес- 
тво хит-поинтов у героев поражает воображе- 
ние Чужих. Одним словом, движок Зііепт. Зіогт 
испортить сложно, но если очень постараться, 
то можно. 

А вот графика «Жести» в принципе неплоха. 
Дачный поселок выдержан в стиле одноимен- 
ной картины и достаточно реалистичен (опять- 
таки с поправкой на безумие сценариста филь- 
ма). Физический движок 33 работает. Саундтрек 
в меру адекватен и динамичен. Говорят, озвучи- 
вали персонажей актеры, снявшиеся в картине. 
В таком случае они явно халтурили. Ну а сцена- 
рий... (см. или не см. - обзор в «Видеотеке»). 
Одним словом - фанера, а не жесть! 




Чем выше лезешь, тем дольше падать 



Ночь, улица, фонарь, братки 



■.■^гттгч \ --п 

Вооружена и очень опасна 
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більше ніж гра! 

Ти готовий залишити свій слід у віртуальній історіТ? 
Всесвітні кібер-ігри знову запрошують гладіаторів. 
Зарееструйся на сайті ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сопгша і візьми 
участь у відбірковому регіональному турі. 

Кращі воТни віртуального простору зійдуться у 
фінальному поединку, що відбудеться в ІталіТ. 



Мобільний партнер: Головний медіа-партнер: Медіа-партнери: За підтримки: 

ШЕШЕЮ ЕНИ III. ШіМси ^^^^^ 

Технічний партнер: ПМабИЛа ? ' - НЯО^ШИА ЦЩ? ^ТЯ^^^^^ 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ ^^■■■■■■■■■■■^^^ 



Игротека 



Ісе Аде 2: ТИе МеІЫоѵѵп 



Паспорт 



Жанр аркада 

Разработчик Еигосот Епіегіаіптепі ЗоІТѵѵаге 
Издатель Ѵіѵепсіі ІІпіѵегБаІ Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ісеаде2дате.сот 

Еигосот ЕпІегІаіптепіЗо^ѵѵаге 

Одна из старейших английских игровых студий 
создана в октябре 1988 г. Первый проект компании 
был выпущен в 1990 г., еще под 8-битный Ш. Сейчас 
в составе Еигосот - 220 сотрудников. А за 18 лет 
фирмой сделано более 70 игр для всех существу- 
ющих платформ. 

Игры Ваітап Ведіп$, КоЬоІз, ВитТу !пе Ѵатріге ЗІауег: 
СМаоБ ВІееаХ Наггу РоПег апа 1 ІІіе СІіатЬег оі"$есгеІ$, 
]ате$ Вопсі 007: ЫідИігРіге, йике ІМет 2его Ноиг и 
многие другие 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еигосот.со.ик 



Вердикт 



***** 



Качественная и увлекательная 
аркада по мультлицензии 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Интересные уровни; масса мини-игр; узнавае- 
мые герои; разнообразный геймплей 

Не самая современная графика; инерционная 
камера; мало бонусов 





Троица статистов 



I Ореховый рай 



Ісе Аде 2: ТНе Меітхіоѵѵп 

Пока отечественные компании продол- 
жают лепить непонятно из чего жал- 
кие пародии на компьютерные игры 
по лицензиям трэшовых русских 
«блокбастеров» (см. некоторые рецензии этого 
номера), на Западе хорошие проекты по кино- и 
мультфильмам выходят один за другим. Послед- 
ний пример - перед вами. 

Решение авторов анимационной ленты Ісе 
А^е 2 посвятить больше эпизодов знаменитой 
крысо-белке без преувеличения можно назвать 
гениальным. Создатели игры пошли еще дальше - 
главные герои мультика - саблезубый тигр Дие- 
го, ленивец Сид и мамонт Мэнни здесь просто 
статисты. Тигр и ленивец появляются в паре 
эпизодов в качестве играбельных персонажей, 
но основное время вы проведете, охотясь за 
орехами и управляя именно белкой. 

Как и большинство проектов по анимацион- 
ным фильмам, Ісе А§е 2: Тпе Меітхіоѵѵп - плат- 
формер с органичным вкраплением разнооб- 
разных мини-игр. Настоятельно рекомендуем 
использовать геймпад, играть с клавиатуры 
крайне неудобно. Уровни, разбитые на этапы, 
достаточно короткие и не успевают надоесть. 
Сами прыжки по платформам не требуют испол- 
нения сложнейших акробатических трюков, 
чаще для дальнейшего прохождения необходи- 
мо решить простенькую, но интересную логичес- 
кую задачу, отыскать определенное количество 
золотых орехов или использовать интерактивные 
элементы окружения. Почти на всех этапах вам 
придется поучаствовать в какой-либо мини-игре - 
боулинге с пингвинами вместо кеглей; гигантском 
бобслее с препятствиями; виртуальном тире 
и т. д. Приятно, что геймплей каждый раз иной - 
с фантазией у авторов все в порядке. Радует и 
большое число секретов в локациях. Хорош и 



Олег Данилов 





Другие хорошие игры 
по мультлицензиям 

Масіадазсаг ДПК 10/2005 
КоЬот.5 



юмор, хотя некоторые шутки явно американс- 
кого происхождения - то бишь прямолинейные 
и несколько сортирные. 

Что касается графики, то игра звезд с неба не 
хватает, однако уровни выглядят весьма симпа- 
тично, а анимация персонажей, особенно кры- 
со-белки, опоссумов и ленивца Сида просто 
великолепна. Озвучкой героев занимались те 
же актеры, что и в мультфильме - значит, и 
здесь все в порядке. Музыкальное сопровожде- 
ние опять-таки не оригинальное, но вполне ор- 
ганичное. 

Претензии в Ісе А^е 2: Тпе Меітхіоѵѵп можно 
предъявить только инерционной камере (впро- 
чем, при ручном управлении дела обстоят получ- 
ше) и небольшому количеству дополнительных 
материалов, которые ограничиваются лишь ви- 
деороликами с участием актеров озвучивания. 




Слалом-гигант 







Ргіпсе о* Рег$іа: ТИе Тѵѵо ТИгопез 





Быть Джоном Малковичем 

Ргіпсе оі Рег$іа: ТИе Тѵѵо ТИгопез 



Янош Грищенко 



Взяв новый старт три года назад с реа- 
нимированной серией Ргіпсе от" Регзіа, 
ІЛэізоТІ забыла начертить линию фини- 
ша. К чести разработчиков надо заме- 
тить, что «мыльная история» о принце и его ски- 
таниях по ближнему и дальнему зарубежью ста- 
новится все лучше и лучше. Третья часть эпопеи 
Ргіпсе от" Регзіа: ТИе Тѵѵо ТИгопез - не исключе- 
ние. И значит, здесь нас снова ждет восточная 
сказка, рассказанная на канадский манер. 

История повествует о том, как принц со своей 
возлюбленной возвращается в Вавилон, наде- 
ясь увидеть собственный дом и обрести покой, 
но застает там лишь руины и полчища врагов. 
Приключения, дескать, начинаются заново, Ье 
геас!у. Где-то к концу первой четверти игры сю- 
жет ТИе Тѵѵо ТИгопез делает финт ушами и пре- 
подносит сюрприз: вместо одного принца вы 
получаете двух, но за те же деньги. Причем вто- 
рой - полная противоположность первому. Он 
является просто-таки воплощением зла и вооб- 
ще темной стороны силы, дико размахивает 
цепью и приводит в ужас (здесь старина Фрейд 
опять толкнул бы речь о «сублимации») окружаю- 
щих уродцев в доспехах. Облик протагонистов 
меняется в зависимости от сюжетных завихре- 
ний и выбирать самостоятельно, кем и в какой 
момент игры быть, вы не в силах. Несмотря на 
то что главный герой во второй инкарнации куда 
сильнее, нежели в первой, его ИеаІІИ роіпіз 
неумолимо стремятся к нулю - ищите спасение 
в ящиках и сосудах, щедро разбросанных дизай- 
нерами по уровням. 

Аркадных элементов в игре - более чем до- 
статочно, значит, любители подобного развлече- 
ния обиженными не будут. Наблюдать, как 
принц преодолевает расстояния - это одно удо- 
вольствие. Всевозможные колонны, выступы, 
балки, перекладины, трамплины и стены имеют- 
ся здесь в огромном количестве. Что же касает- 



Формула игры 



Восток + два принца + песок времени = 
Ргіпсе оі" Рег$іа: ТИе Тѵѵо ТИгопез 

ся боевой системы, она тоже весьма неплоха. 
Герой обладает большим набором комбо, кото- 
рые можно и нужно использовать во время 
сражения с превосходящими силами противни- 
ка. При этом то или иное оружие для задейство- 
вания комбо-удара требует нажатия различных 
комбинаций клавиш. Противники тоже разные, 
и если разобраться с обыкновенными солдата- 
ми не составляет никаких проблем, то с монс- 
трами и боссами это отнюдь не так легко. 

Графический движок все же сильно состарил- 
ся. Близкие ракурсы категорически противопо- 
казаны, так как слабые текстуры и квадратные 
ручки-ножки могут преследовать некоторых, 
особо впечатлительных игроков во сне. Но сие 
безобразие, как ни парадоксально, практичес- 
ки не влияет на замечательную атмосферность 
происходящего на экране монитора, характер- 
ную, в общем-то, для всех игр серии. 

Впечатляет уместное музыкальное сопровож- 
дение и просто божественная локализация про- 
екта в исполнении «Акеллы». Итак, в третий раз 
мы получили прекрасную восточную сказку, и, 
по совместительству - одну из самых лучших 
асІіоп/ас!ѵепт_иге последних лет. Почему не са- 
мую? Хотя бы потому, что теперь мы имеем 
полное право и возможность сравнить Ргіпсе от" 
Регзіа: ТИе Тѵѵо ТИгопез с ТотЬ Раісіег: Ье^епо!. 

Не забудьте о предыдущих сериях 

Ргіпсе оС Регзіа: ТИе 5апсІ$ отТіте ДПК 1-2/2004 
Ргіпсе оС РегБІа: ѴѴаггіог ѴѴіШп 






Паспорт 



Жанр аст.іоп/асіѵепПіге 
Разработчик ШботТ. МопттеаІ $тлісііо$ 
Издатель Шботт. 
Издатель в СНГ «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ргіпсеоТрегБіадате.сот 



ІІЬі^оТі: МопігеаІ 5гисІІ05 

Канадская студия с десятилетней историей, совершенно 
не стыдящаяся делать игры класса «ААА». Именно она 
трудилась над такими шедеврами, какТот СІапсу'$$рІіпІег 
СеІІ, Ргіпсе от"Рег$іа и Реіег ^скзоп'з Кіпд Копд. 
Игры серии Тот Оапсу'з Зрііпіег СеІІ, Ргіпсе оС Рег$іа, 
Каутап 2: Тпе Сгеат. Е$саре; $!аг ѴѴаг$: Ері$ос1е III - Кеѵепде 
отЧпе$ітД МузтІѴ: Реѵеіаттоп 
Проекты 6по$т. Кесоп: Асіѵапсеа 1 ѴѴаггідпІег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иЬівоЙ.са 



Вердикт 



***** 



Третья серия отменного асііоп/ 
ао!ѵепШге в восточном стиле 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Атмосфера; боевая система; аркадные элемен- 
ты; увлекательный игровой процесс 

Неудобная камера; слабая графика 
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Игротека 




СоттапсІОБ Зігіке Рогсе 



Паспорт 



ЖанрІігБ! рег$оп $поот.ег 
Разработчик Руго $т.исііо$ 
Издатель Еісіоб Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.соттапсІОББггіке^огсе.сот 

РуГО $Пі(ІІ05 

Основанная в 1996 г. компания работает преиму- 
щественно над серией СоттапсІо$, что, впрочем, 
ничуть не помешало ей создать замечательную игру 
Ргаеіогіап$. 

Игры Соттапсіоз: Вепіпа 1 Епету І_іпе$, Соттапсіоз: 
Веуопа 1 Іпе Са 1 1 о! 7 диХу, СоттапсІо$ 2: Меп оі" Соиг- 
аде, СоттапсІо$ 3: 0е$1іпа1іоп Вегііп, РгаеІогіап$, 
ІтрегіаІСІогу 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.руго5т.иа!іо$.сот 



Вердикт 



***** 



Посредственный шутер без 
намека на оригинальность 



Графика 
Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 



амичные стычки; узнаваемые геро 



I рафика; звук; эфемерная свооода действии; 
в основном аркадный геймплей 



Формула игры 

СоттапсІОБ + РР5 - атмосфера ориги 
нала = Соттапсіоз Зігіке Рогсе 






Они убили Кении 



Дышите глубже 



СоттапсІо$ $1гіке Рогсе 

Еще несколько лет назад казалось, что 
лучше игры, чем Соттапсіоз, в жанре 
аст_іоп/РТ5 днем с огнем не сыскать. 
Но четвертая (фактически) часть пред- 
стает перед публикой в амплуа РР5, перечерки- 
вая одним махом все достижения Руго ЗШсІіоз 
за прошедшие годы. Межжанровые метания 
испанской студии, впрочем, легко объяснимы. 
Источник свежих идей разработчиков иссяк еще 
во времена Соттапсіоз 2: Меп от" Соига^е. 
Подобный ход по удержанию на плаву раскру- 
ченного бренда далеко не нов - достаточно 
вспомнить почившую в бозе ѴѴезтл/ѵооа! с ее 
С&С: Репеёасіе. Такие дела. 

Соттапсіоз Зігіке Рогсе не стал чем-то осо- 
бенным. Скорее всего, он вообще ничем не 
стал. Складывается впечатление, что вместо 
того, чтобы вдохнуть в серию новую жизнь, дать 
возможность игроку посмотреть на поле боя не 
с высоты птичьего полета, а глазами давно и 
хорошо известных персонажей, освободить их 
от оков ненавистной резиновой рамки, Руго 
просто отбыла повинность. 

Графический движок - одно из доказательств. 
Сложно сказать, как разработчики хотели, чтобы 
выглядела картинка, воспроизводимая 
РепсІегѴѴаге, но смотрится она именно так, как и 
должна, - скверно: корявые и угловатые модели 
персонажей, «замыленные» текстуры, тесные 
игровые уровни. 

Три ваших героя (когда-то их было больше) 
безжалостно сокрушают вражескую военную 
машину. Специализация персонажей - это, ско- 
рее, фарс, чем фишка. Шпион, например, фар- 
ширует фашистов свинцом не хуже «зеленого 
берета». Ни о каком зІеаІТИ и прочих радостях 
для высоколобых интеллектуалов речь вообще 
не идет. Безусловно, вы можете всякий раз об- 



Янош Грищенко 

лачаться в немецкую форму, прятаться по тем- 
ным углам и метать монетки, надеясь, что вра- 
жеский постовой должным образом на это отре- 
агирует и не поднимет тревогу, созывая к себе 
толпы соратников, что, в свою очередь, приве- 
дет к неизбежному ^ате оѵег. 

Но если вам чужды мазохистские наклоннос- 
ти, куда легче и эффективнее идти напролом. И 
все тут же становится на свои места: вражес- 
кие солдаты не могут попасть в вас с расстоя- 
ния в пару метров, союзные МРС путаются под 
ногами, цепляются за углы, а всем цирковым 
представлением правят примитивные скрипты. 
Союзный доктор не сдвинется с места и будет 
тараторить ту же фразу, если в больнице оста- 
нется хоть один немецкий солдат, даже находя- 
щийся в другом крыле здания. Все идет по за- 
ранее проложенной колее: в ключевой точке 
враг стоит спиной, чтобы вы смогли набросить 
ему удавку на шею; место для закладки взрыв- 
чатки подсвечивается маркером; переключив- 
шись с одного доступного персонажа на другой 
во время миссии, вы оперируете исключитель- 
но в отведенной для него зоне, и ни шага в 
сторону... 

Сот та п с! оз 5т_гіке Рогсе - в первую очередь 
бездумный шутер, а потом уже все остальное. 
Но это самое «все остальное», к сожалению, 
оказалось лишь урезанным набором возмож- 
ностей из предыдущих частей игры, бездарно 
привинченных к РР5. 



С&С: Кепедасіе ДПК 4/2002 
Соттапсіоз 2: Меп оКоигаде ДПК 10/2001 
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Ыеиго 



Космобольцы 



Ыеиго 



Янош Грищенко 



м 



емориальная доска, установленная 
некогда в память об экипаже 
АроІІо 1, гласит - «Через тернии к 
звездам». Спустя столетия научный 
интерес к звездам явно приутих. Его место (что, 
в общем-то, характерно для человечества) заня- 
ли алчность, жажда наживы, деньги, деньги и, 
пожалуй, еще раз деньги. Купля-продажа неза- 
конных веществ, с помощью которых можно 
уничтожать целые планеты, идет полным ходом; 
процветает коррупция; плетутся интриги; никому 
нельзя доверять, кроме себя самого. Добро 
пожаловать в будущее, дети. 

Реѵоіт. Сатез усердно сгущает краски. Впро- 
чем, авторы, наученные горьким опытом своих 
коллег на поприще РР5, теперь очень осторож- 
ны - ведь целый сонм российских шутеров дав- 
но болтается на рее, заботливо установленной 
представителями игровой прессы. И нам в оче- 
редной раз подсовывают зсі-ті Любовь разра- 
ботчиков из соседней страны к этой тематике 
объяснить тяжело, но радует уже то, что №иго 
выделяется из общей массы. С одной стороны, 
перед нами совершенно заурядный РР5. С дру- 
гой, он обладает неоспоримыми преимущества- 
ми: протагонист наделен пси-способностями, со 
всеми вытекающими из этого последствиями 
для игрового процесса. 

Как РР5 №иго банален. Нельзя сказать, что 
графический движок совсем уж нетехнологи- 
чен, но качество многих текстур и моделей ос- 
тавляет желать лучшего, равно как и детализа- 
ция помещений. Сам же герой мечется по 
уровням, в основном представляющим собой 
одинаковые безликие коридоры, щедро раз- 
множенные с помощью функции сору/разіе, и 
уничтожает врагов сотнями. Противники идут 
на забой непрерывным потоком благодаря 
набору незамысловатых скриптов, которые 



Формула игры 

Космос + «пси» + РР5 = Ыеиго 

буквально выталкивают их из множества забло- 
кированных дверей, как только игрок зацепит 
невидимый триггер. Электронные болванчики, 
опять же, особым интеллектом не обременены. 
Заметив вас, они еще в состоянии наступать и 
стрейфиться при перезарядке оружия (то, чего 
так не хватало в Хепиз), но вот гранаты метать 
уже не способны. Поверьте, смешно видеть элек- 
трическую тушку, которая пятый раз подряд в том 
же самом месте пытается запустить в вас грана- 
той, абсолютно не реагируя на шквальный огонь. 

Но приходит время использования пси-спо- 
собностей, и геймплей преображается. Можно, 
конечно, сетовать на то, что «пси», мол, это не 
свежо, уже было в Рзі-Орз, и вообще, Сэм «Зеле- 
ноглазое такси» Фишер тоже многое умеет («экс- 
травидение», по сути, тот же тепловизор). Одна- 
ко когда дело доходит до стычек, начинаешь 
понимать, что «берсерк» - это круто, «пироки- 
нез» - забавно, а исчезнувшая необходимость 
шарить по уровню в поисках аптечек, вместо 
коих здоровье восстанавливает регенерация, 
позволяет сохранить немало нервных клеток. 

Того и смотри, через несколько лет, коль лука- 
вый не попутает, будет и на улице отечествен- 
ных «стрелялок» праздник. 



Можете сравнить на досуге с 

КгеесІ ДПК 10/2003 
Ѵепот ДПК 11/2001 





Не совсем обычный игровой процесс; пси- 
способности героя; великолепная озвучка 
персонажей 




Графика; звук; музыка; дизайн уровней; паро- 
дия на физический движок 
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Игротека 



СаІІ оі СИиіІИи: Рагк Согпегз оі іИе ЕаМті 



Паспорт 



([7 



Жанр асІіоп/Моггог 
Разработчик НеасІтігБІ: Ргосіисііопз 
Издатель ВеІгіе$сіа $опѵѵогк$ / 2К Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.саІІо^сТМиІМи.сот 

НеасІт1г5іРго(ІисІіоп5 

Английская компания, основанная в 1998 г. Майком 
и Саймоном Вудрофами (отец и сын). За 8 лет своего 
существования Неасйігсі РгосІисІіоп$ выпустила всего 3 не 
самые успешные игры, что и привело к закономерному 
результату: она закрылась в феврале этого года. 
Игры РеасІІапаХ Зітоп ТІіе Зогсегег ЗР 
Проекты нет 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵшш.гіеасггіг$Ш.ик 



Вердикт 



***** 



Не лучший представитель жанра, 
но на ПК рады даже такому 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Формула игры 



Лавкрафт + вид от первого лица + 5 лет 
разработки = СаІІ от" С I Ни I Ни 



Здесь теперь всегда нбчь" 1 " 







Симпатичная девочка. Ее скоро убьют. . . 



Нестрашный 
Лавкра 



7* 




Выходит, ниндзя-черепашек придумал тоже Лавкрафт 




СаІІ от Ст_пиІпи: Рагк Согпег$ от" т,Не ЕагіН 



Эту игру делали так долго, что в ее релиз 
верилось даже слабее, чем в Оике 
Г\Іикет Рогеѵег. Казалось, что СаІІ от" 
СіИиІИи уже навечно похоронена в 
недрах ВеШезсІа, выступавшей издателем, как 
вдруг, неожиданно для всех она вышла на ХЬох - 
с обещанием портировать ее на ПК «чуть пого- 
дя». И вот не прошло и полгода, как компьютер- 
ная версия СаІІ от" СІИиІИи наконец увидела свет. 
Буквально за пару дней до появления другой 
игры от этого же издателя, ЕІсІег ЗсгоІІз IV: 
ОЫіѵіоп. Заметим, что проекты находились в 
разработке в течение приблизительно одного и 
того же времени - учитывая разницу в размахе, 
начинаешь, мягко говоря, недоумевать, чем же 
так долго занимались авторы СоС... 

Впрочем, это все лирика. Итак, СаІІ от"Ст_ІіиІгіи - 
представитель достаточно редкого на ПК жанра 
«ужастиков», и уже фактом своего появления на 
данной платформе заслуживает уважения. Вто- 
рое достоинство - сюжет. Поклонники творчест- 
ва Г. Лавкрафта ждали ее выхода даже сильнее, 
чем любители игр в жанре Иоггог, ведь именно 
его произведения легли в основу... нет, не СоС: 
ОСоІЕ, а одноименной ІаЫеІор-РРС от СНаозіит. 
А вот уже настольная игра легла в основу ком- 
пьютерной. Что, впрочем, сути дела не меняет - 
знатоки творчества Лавкрафта без труда узнают 
в СоС:ЭСоІЕ свои любимые произведения. 

Тем же, кто с книгами Лавкрафта не знаком, 
в двух словах стоит описать завязку. Вы - детек- 
тив, некоторое время назад переживший некое 
таинственное и, можно даже сказать, - мисти- 
ческое происшествие, начинаете расследовать 
опять-таки таинственное дело и приезжаете в 
один очень таинственный и мистический горо- 
док... Страшно? К сожалению, не слишком. 

С достоинствами СаІІ от" СІИиІИи мы разобра- 
лись, пора переходить к недостаткам. Да, сю- 



Сергей Светличный 

жет хорош. Да, атмосфера - почти как в Зііепі 
I — I і 1 1 _ Да, пугают очень старательно. Вот только... 
не страшно почему-то. Первую треть игры вы 
проводите вообще без оружия и, соответствен- 
но, без противников - тут СаІІ от" Ст_пиІпи вы- 
глядит скорее как готическая адвентюра, не- 
жели как асІіоп/Иоггог. Когда вам наконец 
выдают пистолет, квестовые и стелсовые эле- 
менты начинают перемежаться беспорядоч- 
ной пальбой, и игре резко плохеет. Все-таки 
управление тут оптимизировалось под «ужас- 
тик», а не под шутер, и поэтому нормального 
отстрела врагов не получается, хоть ты умри 
(что вы и будете делать чаще, чем вам того 
хочется - сохранение в СаІІ от~Ст.пиІпи исклю- 
чительно по чекпоинтам, а в некоторых местах 
сложность настолько высока, что пройти их 
получится попытки эдак с десятой). 

Напоследок - графика. СаІІ от" СіИиІИи убеди- 
тельнее всяких слов доказывает, что ХЬох - 
консоль прошлого поколения. Внешне СоС вы- 
глядит откровенно устаревшей, и даже кромеш- 
ная тьма, царящая в течение 90% всего 
игрового времени, не в состоянии это замаски- 
ровать. СаІІ от" СІгшІІіи надо было выпускать 
пару лет назад (когда она и планировалась, 
кстати) - а сейчас, на фоне проектов вроде 
того же ОЫіѵіоп, она выглядит пришельцем из 
прошлого. 

В общем, в игре есть плюсы, но есть и мину- 
сы, и если бы не Лавкрафт и не дефицит «ужас- 
тиков» на ПК, СаІІ от" СІИиІИи получила бы оцен- 
ку на балл ниже. 



Другой асііоп/поггог с сюжетом 
от известного писателя 



СІіѵе Вагкег'5 Ыпсіуіпд ДПК4/2001 
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5сгат.сІіе$ 



Шорохи в подвале 



5сгат.сНе$ 



Александр Птица 



У меня Аргентина прочно ассоциируется 
с танго и Лолитой Торрес, но отнюдь не 
с компьютерными развлечениями. 
Зсгаіспез - первая из этой страны иг- 
ровая ласточка, долетевшая до наших краев. 
Кстати, грядущая русская локализация будет 
называться «Шорох». Любителям адвентюр, не 
искушенным в английском языке, настоятель- 
но рекомендуем дождаться ее релиза. Надеем- 
ся, что русификаторам удастся сохранить всю 
прелесть оригинала. 

С самого начала было совершенно понятно, 
что мы имеем дело с малобюджетным проек- 
том. Но в данном случае, как порой бывает в 
кинематографе, качество конечного продукта 
не всегда зависит от вложенных в него милли- 
онов. Существует что-то еще, абсолютно не 
поддающееся калькуляции. Наверное, талант 
создателей. 

Итак, перед нами нечто вроде игрового артха- 
уза. Хотите - верьте, хотите - нет, но взяв в ка- 
честве слагаемых сверхтрадиционные атрибуты 
жанра триллера (заброшенный викторианский 
особняк, лишенный света и воды; ужасные про- 
клятия африканских племен; таинственные 
убийства и исчезновения), разработчики сумели 
получить в итоге совершенно новое качество. 

Какая-то неведомая сила заставляет игрока 
мотаться вместе с главным героем (писателем 
Майклом Артхейтом, специализирующимся на 
ужастиках) по особняку и прилегающим к нему 
окрестностям, шаг за шагом приближаясь к раз- 
гадке тайн, которые хранят его комнаты, стены, 
подвалы. 

И не надейтесь найти здесь хоть одну живую 
душу. Человеческие голоса наш отважный ис- 
следователь слышит только по телефону, оста- 
ваясь наедине с этим, казалось бы, совсем 
обычным, но вместе с тем таким страшным 
особняком. 




Игровой процесс практически не отличается 
от массы продуктов, изданных покойной Сгуо и 
ныне здравствующей Тпе АсІѵепШге Сотрапу: 
вид от первого лица, панорамирование, пере- 
мещение по локациям и между ними методом 
мышиного клика, стандартный инвентарь с воз- 
можностью комбинирования предметов. 

Заметим, что хотя трудности, которые прихо- 
дится преодолевать Майклу, вполне обоснованы 
и никоим образом не притянуты за уши, пути их 
преодоления не столь уж очевидны, посему иг- 
рок все-таки вынужден включать свое логичес- 
кое мышление, воображение и способность 
анализировать полученную информацию. 

Однако самых бурных аплодисментов разра- 
ботчики заслуживают за звуковое оформление 
игры. Без этого великолепная атмосфера сас- 
пенса, которой пронизаны все уголки поместья, 
не получилась бы настолько реалистичной. 





Паспорт 



Жанр адвентюра-триллер 
Разработчик І\ІисІео5у$ Оідііаі ЗПісІіо 
Издатель Со! Сате Епіегіаіптепі 
ѴѴеЬчайтѵѵѵѵѵѵ.$сгаІспе$ту$Іегу.сот 



ЫисІео5у5 йідііаі $Піс1іо 

Небольшая аргентинская компания, организованная 
в 2003 г. Агустином Кордесом и Алехандро Грациани. 
Свою приверженность жанру адвентюры отцы-ос- 
нователи объясняют желанием создавать игры, в 
которых пользователям не просто будут рассказывать 
истории, но и заставлять их переживать. Зсгаіспез стала 
первым коммерческим проектом, разработанным 
в Аргентине. 
Игры нет 

Проекты неанонсированная хоррор-адвентюра 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.писІео$у5.сот 

Вердикт ***** 



Отличный подарок любителям 
страшилок 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Увлекательный сюжет; правильное звуковое 
и музыкальное оформление; вменяемые, но 
порой весьма сложные головоломки 

Устаревший движок 
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Игротека 




Ьосо Мапіа 



Паспорт 



Жанр головоломка 
Разработчик 7РХ 

Издатель Мдгіігіоизе Іпіегасііѵе Зотіѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іосо-тапіа.сот 

7РХ 

Эта чешская студия существует с 1 999 г., но современное 
название получила только в 2001 г. В начале творческого 
пути компания занималась играми для мобильных 
телефонов, затем ПК-проектами, впрочем, особых 
успехов пока так и не добилась. 
Игры Теат Расіог, Каріа 1 Сиппег, ШЕ Сате$ Раек 
Проекты А.М.С.О., ѴѴаБІеІапа 1 Негоез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.7Ь(.сот 



Вердикт 



***** 



Очень качественная и интересная 
головоломка плюс симулятор 
стрелочника 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



бычный геймплей; интересные головолом- 
ки; приятная графика 

высокая сложность; мало уровней 




■ _ 




1 •■-< 


7: " "У . 


і ж 



Как у вас с «топографическим идиотизмом»? 




Гордиев ж/д узел 



Ьосо Мапіа 



Прошлое и будущее грузоперевозок 



Рельсы, рельсы, шпалы, шпалы - ехал 
поезд запоздалый. Все почти как в 
детской считалочке. Только поездов 
слишком много, стрелки надо переклю- 
чать очень быстро, а рельсы и шпалы уже снятся 
мне по ночам... 

Нельзя сказать, что Ьосо Мапіа совершила 
какую-то революцию в мире железнодорожных 
головоломок. Возникла-то она не на пустом мес- 
те - давно существует целый поджанр подобных 
пазлов, среди которых стоит вспомнить такие 
шедевры, как І_осо-Сотто1:іоп (2001) и Раіігоас! 
Риггіез (2001). Частенько топографические ж/д 
головоломки встречаются и в онлайн-каталогах 
зпагеѵѵаге и флэш-игр. 

Суть всех этих проектов достаточно проста - 
представлен порядком запутанный узел с множес- 
твом стрелок, разъездов, семафоров и прочей 
приличествующей машинерией. Кроме того, име- 
ются пассажирские и железнодорожные составы, 
которые необходимо привести в указанные точки 
с положенным числом остановок и за ограничен- 
ное время. Вы работаете стрелочником, винова- 
тым во всем априори. Задача - используя методы 
непрямого управления (переключение стрелок и 
семафоров), привести поезда куда следует. Порой 
это бывает очень и очень непросто. 

Первые уровни Ьосо Мапіа проходятся быст- 
ро, но уже третье задание заставляет задумать- 
ся. После четвертого вы поймете, почему дис- 
петчеры так рано выходят на пенсию, за что им 
дают молоко и по какой причине смены у них 
такие короткие. На шестом войдете во вкус и, 
«добежав» до последнего, двенадцатого уровня, 
играете заново, стараясь улучшить свой резуль- 
тат. В зависимости от внимания, скорости реак- 



Олег Данилов 



Формула игры 

Стрелки + семафоры + поезда = Ьосо Мапіа 

ции и степени «топографического идиотизма» 
прохождение каждого задания займет у вас от 
двадцати минут до часа. И отдыхать в течение 
этого времени не придется - поезда появляют- 
ся из-за пределов карты один за другим, блоки- 
руя разъезды и туннели, некоторые из них надо 
провести последовательно через все станции, 
другие имеют повышенную срочность, так что 
набрать необходимое для завершения миссии 
количество очков непросто. Зато отправив пос- 
ледний экспресс по назначению, вы еще долго 
будете гордиться своими организаторскими спо- 
собностями... до тех пор, пока не решите срав- 
нить результаты с показанными другими игрока- 
ми в онлайне. 

Визуально Ьосо Мапіа, конечно же, не может 
конкурировать с каким-нибудь полноценным 
современным ж/д симулятором типа Аигап 
Тгаіпг 2006, но все равно выглядит неплохо, и 
на ее основе вполне реально было бы создать и 
сим. Недаром же здесь имеется режим Ргее 
Я/'с/е. Музыка ненавязчива, звук вполне аутен- 
тичен. Одним словом: местное ж/д депо примет 
на работу квалифицированного диспетчера. 



Тгаіпг ДПК 10/2004 

МісгозотсТгаіп Бітиіаіог ДПК 8-9/2001 
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Журнал 
выходит 
каждые 

2 недели 



Международный журнал для знтуът 




Игротека 



■ Магіо Каг* 05/ІЧіп 




Александр Птица 



Магіо Кагі 05 



Чудеса на виражах 



Усатый водопроводчик Марио - 
один из старейших и знамени- 
тейших игровых персонажей 
всех времен и народов. Как 
талисман компании І\Ііпт_епс!о он просто 
обязан появляться на каждой ее платфор- 
ме, причем в самых разных ипостасях. 

В игре Магіо Кагт. 05 наш герой, его 
друзья и враги уже в пятый раз садятся 
за руль невероятных средств передвиже- 
ния и отправляются в путь по совершен- 
но удивительным трассам. Чего здесь 
только нет! И внутренности пинбольного 
автомата, и американские горки, и особ- 
няк с привидениями, и масса другой 
экзотики. 

Ситуация в гонках меняется молние- 
носно (бонусы и антибонусы преподно- 
сят сюрпризы всем персонажам). Ба- 
ланс технических характеристик картин- 
гов выверен практически идеально. И 
наконец, ставим жирный плюс за под- 
держку онлайнового многопользова- 
тельского режима через ѴѴі-Рі. 

Конечно, нельзя сравнивать веселые 
гоночки на игрушечных машинках с серь- 
езными симуляторами. Но в своем клас- 



се Магіо Кагт. 05 легко оставляет позади 
всех конкурентов независимо от платфор- 
мы. В нем есть то главное, о чем порой 
забывают разработчики суперкрутых в 
технологическом отношении проектов, - 
потрясающий геймплей. 



Паспорт 



Жанр аркадные гонки 
Платформа І\Ііпіепсіо 05 
Разработчик/издатель І\ІіпІепсІо 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тагіокагі.сот/тксіз 



Вердикт 



***** 



Лучший фантастический картинг 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Великолепный дизайн трасс; большое ко- 
личество игровых режимов и секретов; 
замечательная музыка 

— Некоторые недостатки в онлайновом ре- 
жиме 



ІЧіпІепсІодз 



Всякий раз, когда заходит речь о 
выращивании виртуальных 
зверушек, люди вспоминают 
слово «тамагочи». Давайте се- 
годня забудем о нем, потому как щенки, 
удовольствие от общения с которыми 
дарит супероригинальное нинтендовское 
творение І\Ііпт_епсІоё5, - это нечто совсем 
иное. Если тамагочи все же существо 
абстрактное, то чихуахуа, лайки, боксер- 
чики, таксики и собачки еще нескольких 
десятков пород до чертиков напоминают 
своих живых прототипов. 

Работа аниматоров просто восхища- 
ет. Песики очень правдоподобно бега- 
ют, прыгают, виляют хвостиками, валя- 
ются на полу и делают лужи (естествен- 
но, во время прогулок). Стилус в 
качестве инструмента управления тво- 
рит чудеса - мы его используем, когда 
моем питомцев и ощищаем от грязи, 
обучаем их всяческим трюкам (это за- 
нятие под силу только терпеливому игро- 
ку), готовим к участию в состязаниях, 
выводим погулять. 

Кстати, одновременно можно держать 
до восьми щенков, причем в этом слу- 
чае трое малышей находятся в доме, а 
еще пятеро живут в специальном отеле. 
Но такое количество собак - роскошь, 
которая позволительна только при нали- 



чии денег. Где зарабатывать? На конкур- 
сах и соревнованиях. 

І\Ііпт_епс!оё5 - игра по-своему уникаль- 
ная. На других платформах подобных про- 
ектов просто не существует. Посему счи- 
таю ее обязательной в коллекции любого 
владельца Міпт_епс!о 05. 

Паспорт ((Ш 

Жанр симулятор щенков 
Платформа І\ІіпІепсІо 05 
Разработчик/издатель ЫіпТепсІо 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піпт.епсІод$.сот 

Вердикт ***** 



Просто щенки. Почти как 
настоящие 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная анимация; здорово проработанный 
аспект ухода за щенками; всевозможные 
соревнования; ориентация на массового 
пользователя; поддержка голосового ввода; 
прекрасное использование стилуса 

Противопоказано нетерпеливым и «хард- 
корным» геймерам 



06/22 
200 5 
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Сначала пообедаем - потом поиграем 
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МарІеБіогу 




Из шляпок зеленых грибов 
получится волшебное зелье 



Кленовая сказка 



МарІеБІогу 



Максон Пуговский 



В Азии в МарІеЗіогу рубится 45 млн 
геймеров, в английской версии коли- 
чество участников ограничивается 
«всего лишь» одним миллионом. Од- 
нако международные серверы открыли 
сравнительно недавно, и бесплатная ролевая 
игра, несомненно, вскоре завоюет новых 
поклонников. Главные козыри МарІеЗІогу: 
симпатичная рисованная графика и уникаль- 
ный для ММОС жанр - платформер. 

Мир МарІеЗІогу состоит из подзабытых на ПК 
многоярусных платформ и выглядит по-фруктово- 
му красочно. Противники поначалу забавные: 
улитки и поросята, ходячие грибы и пеньки. Даль- 
ше пойдут серьезные монстры, но тоже совсем 
не враждебной наружности. Персонажи нарисо- 
ваны так, что можно прослезиться от умиления. 

Для героев предусмотрена уйма различного 
снаряжения и одежды. Самое «вкусное» и ори- 
гинальное доступно в специальном магазине за 
реальные деньги. Обычные шмотки продаются 
в городах за игровые мезо, изготавливаются 
мастерами из кучи ресурсов, изредка выпадают 
из убиенных врагов. 

Пространство в игре довольно ограниченное, 
но со множеством укромных локаций, в которые 
до поры до времени соваться не стоит. Истреб- 
ление монстров разбавлено простыми квеста- 
ми типа «подай-принеси». Можно ввязаться и в 
групповую авантюру. В партии опыт распределя- 
ется между всеми участниками, поэтому зака- 
ленные игроки иногда помогают новичкам на- 
тренироваться по-быстрому. РѵР отсутствует 
напрочь. 

Сообщество в плане дружелюбия и отзывчивос- 
ти разношерстное. Если одни готовы просто так 
подарить старую снарягу, то другие норовят под- 
сказать, где в Интернете лежит программный «ме- 
зогенератор», на самом деле ворующий пароли. 



Формула игры 



(Платформер + КРС + онлайн) х аниме = 
МарІеБіогу 



Ролевая система прямолинейна - опыт ин- 
вестируем в четыре навыка и разнообразные 
умения. Персонажи поделены на четыре кано- 
нических класса: воин, лучник, вор и маг. По- 
моему, лучник - наименее выгодная профес- 
сия, потому что постоянно приходится покупать 
стрелы. 

Слабая сторона «Кленовой истории» - мед- 
ленное развитие. Полоска опыта ползет, как 
черепаха. Охота на животных в местах компакт- 
ного респауна быстро превращается в монотон- 
ный труд. Задания и специальные события не 
слишком разнообразят процесс. 

Некоторые прелести доступны только тем, кто 
готов платить реальные деньги. Например, ко- 
тенка, дракона или другого питомца вы найдете 
исключительно в зоомагазине. Да и те, кто оде- 
вается в валютном отделе, всегда выглядят кру- 
че владельцев стандартных доспехов и мантий. 

МарІеЗІогу может приковать ваше внимание 
на несколько часов или послужить 15-минутной 
разрядкой между серьезными играми, требую- 
щими предельной концентрации внимания. 
Несмотря на некоторую однообразность, цени- 
телям нестандартных ММОС и кавайной графи- 
ки обязательно стоит попробовать. 

Братья по духу 

АІЬаІгозБ 18: Кеаітз от Рапдуа ДПК 4/2006 
Ѵопопо! Риггіе Рігаіез ДПК 12/2005 
СипЬоипсІ ДПК 4/2004 




Самурай-ЫРС в городских трущобах 



Паспорт 



Жанр ММ0Р (та5$іѵе тиіііріауег опііпе ріа^огтег) 
Разработчик ѴѴііет. 
Издатель МСате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тарІедІоЬаІ.сот 



ѴѴііеІ 

Южнокорейская компания, основанная в 2001 г. Называет 
себя «одной из ведущих студий по разработке онлайновых 
развлечений», но о других проектах ѴѴігет. ничего не из- 
вестно. Официальный сайт фирмы заслуживает внимания 
благодаря творческому подходу к дизайну. 
Игры МарІеЗшгу на разных языках 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵііеі.со.кг 



Вердикт 



***** 



Нестандартная ММОС с рисо- 
ванной анимешной графикой 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная мультяшная графика; оригинальная 
реализация ММОС 



Однообразный игровой процесс; медленное 
развитие персонажа; ошибки автоматической 
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«Аладдин: Волшебные 

РІ5пеу'5 АІасІсІіп СНе$$ Ас1ѵепІиге$ 






шахматы» 



Жанр обучающая адвентюра/шахматы 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор ЫІ.ш 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Идея объединить шахматную обучающую про- 
грамму и детскую адвентюру по мотивам мульт- 
фильмов об Аладдине можно смело называть 
гениальной. Получившийся продукт позволяет в 
игровой форме приобщить ребенка к миру шах- 
мат. Радует плавно возрастающая сложность 
заданий, ненавязчивые объяснения правил и 
нюансов игры, простенькие задачки, сопровож- 
даемые обязательными призами, приятная 



графика. Адвентюра разбита на восемь глав, в 
которых ребенок должен помочь Аладдину и 
принцессе Жасмин справиться с возникающи- 
ми проблемами и, конечно же, сразиться за 
шахматной доской с разными по силе противни- 
ками. Кроме сюжетного режима, имеется и 
собственно шахматная программа, позволяю- 
щая играть как с компьютером, так и с живым 
противником. 

Локализация великолепна, особенно работа 
потрясающего актера Льва Дурова, озвучивше- 
го голос за кадром, ведущий уроки и описываю- 
щий события игры. Его характерные интонации 
подошли как нельзя лучше. 



« ВиртуаЛЬНЫЙ ШКИПер 4» ѴіПиаІ Зкіррег 4 



Жанр симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Ѵігіиаі Зкіррег 4, безусловно, игра на любителя, 
но все же это лучший в своей категории про- 
дукт, абсолютно заслуженно получивший знак 
«Выбор редакции». По уровню имитации яхты, 
глубине детализации работы с парусами и симу- 
ляции физики судна ей нет равных. Отрадно, что 
локализация этого неординарного проекта нако- 
нец-то добралась до наших пенатов, причем в 



уже пропатченнои версии, позволяющей под- 
ключаться к интернет-серверам. Здесь №о!ео, 
как и во всех своих играх последнего времени, 
делает упор именно на онлайн-соревнования и 
мощный редактор «трасс». Увы, в связи со спе- 
цифичностью проекта «живых» серверов не 
очень много. 

Перевод, осложненный непростыми морски- 
ми терминами, оказался выполнен на славу. В 
достаточно пространном обучении и разверну- 
той справочной системе дано толкование терми- 
нологии и объяснены нюансы управления па- 
русником, так что разобраться будет нетрудно. 



«Гуфи на скейтборде» 

0і$пеу'5 Ехігетеіу СооТу БкаІеЬоагсІіпд 



Жанр аркада 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор ЫІ.ш 



Игра ***** 
Локализация ***** 



После феноменального успеха серии симулято- 
ров скейтборда Топу Наѵѵк'5 Рго Зкаіег разработ- 
чики детских игр из Оізпеу Іпіегасііѵе решили 
позаимствовать замечательную идею и, прикру- 
тив ее к какому-либо из своих многочисленных 
франчайзов, осчастливить юную аудиторию ар- 
кадкой «по мотивам». Выбор пал на знаменитого 
Гуфи. Оригинал вышел в цивилизованном мире 



еще в 2001 году, локализация появилась в про- 
шлом. Естественно, за это время игра, которая и 
на момент издания выглядела далеко не самой 
передовой, успела устареть, что особенно заметно 
по ее внешнему виду. По геймплею она, естест- 
венно, уступает Топу Наѵѵк'5 Рго Зкаіег, но от дет- 
ской аркады мы особых изысков и не ожидали. 

Локализация отігоіі.ги выполнена на тради- 
ционно высоком уровне. Текстов в игре почти 
нет, сказываются возрастные рамки (6+), зато 
все пункты меню и персонажи озвучены по- 
русски. Единственная претензия - слишком уж 
ненатурален детский голосок диктора. 



«Девушки за работой» НоШод$ Но*СаІ$ 



Жанр менеджер/сігезз-іір дате 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Пусть вас не пугает достаточно фривольный 
перевод названия этого проекта. На самом 
деле НоШо^з НоІСаІз - экономический менед- 
жер, и даже не борделя, как можно было бы 
подумать, а сети фастфудов. Необычность симу- 
лятора - в интеграции эротических элементов и 
многочисленных аркадных мини-игр. Идея, ко- 
нечно, интересная, но кому может понравиться 



разбираться в сложных экономических табли- 
цах, одновременно занимаясь покупкой откро- 
венных одежек для продавщиц хот-догов и раз- 
глядыванием их трехмерных моделей в негли- 
же, мы не знаем. Для вуайеристов существует 
5еху Веасп 2 и другие подобные игры. А ведь 
кроме сексапильных барышень здесь есть и 
мини-аркадки типа охоты на крыс, полетов на 
боевом вертолете, драк с клиентами и т. д. 

Локализация достаточно стандартна. Озвучки 
в игре нет, зато обучающие миссии переведены 
очень грамотно, да и в меню и таблицах оши- 
бок не замечено. 
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«Король- лев. Гордость Симбы» 

Поп Кіпд II 5ітЬа'$ Ргісіе Асііѵе РІау 

Жанр сборник игр 






Издатель «Одиссей» 



Локализатор ЫІ.ш 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Компания «Новый Диск» продолжает знакомить 
нас с детскими продуктами Оізпеу Іпіегасііѵе. И 
хотя оригинальный сборник игрушек І_іоп Кіп^ II 
5іглЬа'з Ргіс!е Асііѵе РІау вышел еще в 1998 г. 
(одновременно с мультфильмом), а локализован- 
ная версия продается в России уже больше го- 
да, украинские ребятишки могут увидеть ее толь- 
ко сейчас. На самом деле графика не очень-то и 



устарела (для детских проектов далеко не всегда 
важны трехмерность и детализация), да и пере- 
вод отігоіі.ги сделал игру более современной. 
«Король-лев. Гордость Симбы» - это, по сути, 
четыре классические компьютерные игрушки - 
Зпаке, Агсапоіс!, тир и лабиринт, выполненные в 
стиле мультфильма «Король-лев» и ориентиро- 
ванные прежде всего на сражения двух игроков 
за одной клавиатурой. Простенько и со вкусом. 

Русификация порадовала. Детские игры - 
конек ІгоІІ.ги: Киара, Кову, Тимон и Пумба озву- 
чены просто великолепно. А персонажи здесь, 
надо сказать, весьма болтливы. 



«КрЫЛаТЫЙ ОХОТНИК» Ѵадег 



Жанр футуристический симулятор 



Издатель іішіультимрдид 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Вышедший еще в далеком 2003 г. футуристи- 
ческий симулятор Уа^ег остался практически 
не замечен западной прессой и игроками. 
Геймеров и обозревателей отпугнули непри- 
вычный формат (Уа^ег была одной из первых 
игр, изданных на ЭѴО), высочайшие систем- 
ные требования и чрезмерная сложность. 
Отечественным же СМИ и пользователям игра 
понравилась. Редакцию «ДПК» Уа^ег подкупи- 



ла потрясающим дизайном мира и «транспорт- 
ных средств», великолепной - лучшей на мо- 
мент выхода - графикой (один из первых 
движков с поддержкой ОігесІХ 9.0Ь), отличны- 
ми видеороликами, которые, собственно, и 
занимали основной объем 0\Ю. Отрадно, что 
сейчас игра не выглядит устаревшей и без 
проблем «бегает» на системах средней конфи- 
гурации. 

Локализация, сделанная «1С», получилась 
весьма качественной. Перевод просто замеча- 
тельный, а озвучка откровенно радует - как 
игрой актеров (хотя можно было бы и добавить 
эмоций), так и подбором голосов. 



«КурОрТНЫЙ МаГНаТ» НоМсІау ѴѴогИ 



Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Теоретически если бы игроков, закаленных в 
экономических войнах в разнообразных ме- 
неджерах и тайкунах, бросить на подъем ВВП 
Украины, в ближайшем будущем нас ожидало 
бы процветание. Чем мы только уже не управ- 
ляли - лунными станциями, подводными отеля- 
ми, ж/д компаниями, заводами и пароходами, 
а поток подобных игр все не иссякает. Особой 



популярностью пользуется сфера туристическо- 
го сервиса. Ноіісіау ѴѴогІо! - один из таких про- 
ектов. С приятной, но далеко не самой совре- 
менной графикой, обязательной толикой юмо- 
ра и несколько упрощенной экономической 
моделью. Велосипед авторы не изобретают, и 
практически все мы уже видели в других про- 
дуктах. 

Русификация Ноіісіау ѴѴогІс! выполнена добро- 
тно. Все этапы обучения озвучены приятным 
голосом. Грамотно и без досадных опечаток 
переведены многочисленные меню, всплываю- 
щие подсказки и финансовые таблицы. 



«Тарзан: игры в джунглях» 

Оі$пеу'$ Тагіап Асііѵііу Сепіег 

Жанр сборник мини-игр 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор ЫІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Компания «Новый Диск» давно выпускает разно- 
образные интерактивные и игровые проекты 
Оізпеу Іпіегасііѵе, создаваемые по всем без 
исключения мультипликационным и художествен- 
ным фильмам студии, в том числе и для самых 
маленьких. Ранее они выходили только в ориги- 
нальном английском исполнении, но не так дав- 
но к локализации подключились специалисты 



ІгоІІ.ш, признанные мастера перевода детских 
продуктов. «Тарзан: игры в джунглях» предназна- 
чена для младшего дошкольного возраста - это 
сборник мини-игр, забавные графический и 
текстовый редакторы, караоке и т. д. - одним 
словом, студия развлечений по мотивам мульт- 
фильма «Тарзан II», вышедшего на экраны в про- 
шлом году. Несмотря на графику низкого разре- 
шения, игрушка должна понравиться малышам. 

Локализация заслуживает только положитель- 
ных отзывов. Озвучены все наставления, кото- 
рых здесь немало, персонажи и даже песни. 
Причем подбор голосов просто великолепен. 
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СгазМау 



Жанр аркадные гонки 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 



Локализация ***** 




Одного взгляда на Сгазпсіау достаточно, чтобы 
понять, на какие игры ориентировались разра- 
ботчики - Витой! или даже скорей РІаЮит. и 
ТгаскМапіа. При этом с продуктом І\Іас!ео (наше 
все) Сгазпсіау роднит намного больше, несмот- 
ря на явный упор на красочные аварии и пол- 
ную разрушаемость автомобилей. Собственно 
одиночная кампания получилась слишком ко- 



Рипдеоп Біеде II 



Жанр агііоп/КРС 
Издатель 

Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Сиквел успешной асІіоп/РРС получился достой- 
ным продолжателем идей своего предшествен- 
ника. Хотя ничего принципиально нового в 
Оип^еоп Зіе^е II и нет, но зато в нем есть ог- 
ромное количество отличий, маленьких и не 
очень, весьма благоприятно сказывающихся на 
геймплее (энное число которых, кстати, знакомо 



роткои и не очень интересной, зато авторы пре- 
доставили в распоряжение игроков великолеп- 
ный и простой в использовании редактор трасс 
(здравствуй, ТгаскМапіа!) и возможность интер- 
нет-соревнований. К сожалению, количество 
геймеров в онлайне невелико (опять-таки «спа- 
сибо» бесплатной ТгаскМапіа №Ііоп5), поэтому 
нам остаются лишь гонки по локальной сети. 

Русификация впечатляет. Брифинги в сюжет- 
ных заездах озвучены приятным мужским голо- 
сом - холодноватым, но подходящим по тембру. 
Все пункты меню и описания переведены без 
ошибок. 



поклонникам другой культовой игры в этом жан- 
ре - ОіаЫо II). И хотя в результате Оип^еоп 
Зіе^е II получилась заметно лучше оригинала, 
до звания идеальной асІіоп/РРС она, к сожале- 
нию, все равно недотягивает. 

Перевод, традиционно для «Логрус», выпол- 
нен почти идеально. Единственное, что может 
не понравиться геймерам, - излишний пафос, 
особенно в озвучке. С другой стороны, специ- 
фика игры обязывает... Качество же перевода - 
отличное, никаких погрешностей выявить не 
удалось. 



Біаг ѴѴагз: Етріге аі ѴѴаг 




Жанр стратегия реального времени 



Издатель | 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 
Локализация ***** 




Небывалая оперативность: западный проект 
категории ААА, содержащий достаточно боль- 
шие объемы текста и озвучки, локализован 
и выпущен в СНГ буквально в течение меся- 
ца после мировой премьеры. О достоинствах 
и недостатках 51аг ѴѴагз: Етріге аі ѴѴаг мы 
подробно рассказывали в прошлом номере 
журнала, так что останавливаться на них не 
будем. 

Бирег Тахі Ргіѵег 2006 

Жанр аркадные гонки 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Одиссей» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Идея Сгшу Тахі все еще находит отклик в среде 
разработчиков второго эшелона даже после 
ошеломительного провала третьей части. Не- 
смотря на гордое «2006» в названии, проект 
отстал от жизни лет этак на пять. Графика убо- 
гая - в моделях машин и зданий явно не хвата- 
ет полигонов, разрешение текстур, мягко гово- 
ря, недостаточное, спецэффекты скопированы 
из какой-то бесплатной библиотеки, физика 



Русификация, выполненная внутренней студией 
«1С», производит двойственное впечатление. Вро- 
де бы и тексты переведены точно, и количество 
опечаток мизерно, и актеров для озвучивания 
реплик юнитов и брифингов подобрали неплохих - 
они даже пытаются передавать эмоции персона- 
жей, но... осадок остался. Во-первых, юнитов и 
героев значительно больше, чем актеров, поэто- 
му голоса повторяются. Во-вторых, многие извес- 
тные названия переведены и транслитерирова- 
ны весьма странно. Ну а за локализацию знаме- 
нитых обозначений истребителей повстанцев 
Х-ѴѴІП& Ѵ-ѴѴіп^ и А-ѴѴіпё как «Ха-крыл», «У-крыл» и 
«А-крыл» надо руки отрывать. 



даже не странная - безумная. Геймплей прак- 
тически аналогичен Сгшу Тахі: за определен- 
ное время отвести максимум пассажиров и 
получить определенную сумму денег, правда, 
после первых уровней вам начинают мешать 
противники, а некоторые задания - это обыч- 
ные гонки. 

Русификация интересна тем, что перед нами 
первая работа внутренней студии компании 
«Одиссей», начавшей недавно самостоятельно 
закупать и издавать западные игры. Что ж, 
первый блин не вышел комом, впрочем, и 
материала для перевода в Зирег Тахі Эгіѵег 
2006 было немного. 
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«Ледниковый период-2»/«Труп невесты» 



V 



«Ледниковый период-2: „ Тт/П ироргти»/ 
Глобальное потепление»/ «Фуп невесты»/ 

Ісе Аде: ТИе МеЫоѵѵп Тіт Вигіоп'5 Согр$е Вгісіе 




Олег Данилов 

Первая часть «Ледниково- 
го периода» не произве- 
ла на меня почти никако- 
го впечатления - фильм 
явно проигрывал «Шреку», «Корпо- 
рации Монстров» и даже «В поис- 
ках Немо». Тем не менее на пре- 
мьеру сиквела я пошел вместе со 
всей семей - и не разочаровался. 

Главное достижение авторов - 
из продолжения полностью убрали 
линию первобытных людей и из- 
лишнее морализирование, сделав 
мультфильм более смешным и не 
таким нагружающим. Кроме того, 
в связи с глобальным потеплением 
картина выполнена уже не в бело- 
серой гамме - с цветом получи- 
лось веселей. Поняв, что в «Ледни- 
ковом периоде» любимым персо- 
нажем зрителей стала невезучая 
крысо-белка, авторы не только 
выпустили короткометражку с этим 
героем, но и значительно увеличи- 
ли число эпизодов с данным «акте- 
ром» в сиквеле. Белка выполняет 
роль комика, заполняющего пау- 
зы, и ее появление всегда вызы- 
вает взрывы смеха. Впрочем, как 



уже упоминалось, юмора в мульт- 
фильме стало больше, и новые 
персонажи - мамонтиха-опоссум 
Элли и ее братья Крэш и Эдди - 
добавили картине перца. Хорош 
также броненосец Быстрый Тони и 
грифы. А вот религиозные аллюзии 
явно лишние, хотя испортить 
фильм они не смогли. 

Одним словом, редакция «ДПК» 
рекомендует. Кстати, и игру по 
мультику - тоже. 




Александр Птица 

Когда-то на обложках пер- 
вых альбомов всемирно 
известной группы (Зиееп 
можно было найти над- 
пись «Никаких синтезаторов». При 
просмотре «Трупа невесты» мне 
вспомнилась эта фраза. Причина 
проста - в наш век продвинутых 
цифровых технологий крайне ред- 
ко встречаются анимационные 
кукольные фильмы, выполненные 
методом зіор-тоііоп без примене- 
ния компьютерной графики. Тим 
Бертон остался верен традициям, 
заложенным в его блестящем 
«Кошмаре перед Рождеством», и в 
своем новом фильме заставил 
кукольных персонажей переживать 
истинно человеческие чувства. 

Пусть простят меня любители 
мыльных опер, но «Труп невесты» 
(как образцовая мелодрама со все- 
ми атрибутами этого любимого ши- 
рокими народными массами жанра) 
даст любому латиноамериканскому 
сериалу сто очков форы. Есть пово- 
ды и всплакнуть, и улыбнуться. Да к 
тому же мелодрама еще и необыч- 
на - сказочна и с чертовщинкой. 



Говорят, сюжет фильма основан 
на русской сказке о мертвой не- 
весте. Однако авторы ленты пере- 
несли его в викторианскую Англию. 
В небольшом городишке идут при- 
готовления к свадьбе Виктора, 
сына богатых, но безродных рыбо- 
торговцев ван Дортов, и Виктории, 
дочери обедневших аристократов 
Эверглотов. Ясное дело, выигрыва- 
ют от этого альянса оба семейства. 
Но внезапно в рутинную жизнь 
захолустья вмешиваются потусто- 
ронние силы... 

Бертон - мастер контрастов. 
Темная унылая реальность, в кото- 
рой прозябают карикатурные жи- 
тели городка, не идет ни в какое 
сравнение с шумным и ярким 
миром мертвых. Поневоле задумы- 
ваешься, где же все-таки лучше? 

Актеры-куклы играют человечес- 
кие эмоции куда убедительнее 
многих живых лицедеев. И здесь 
львиную долю аплодисментов сры- 
вает мертвая невеста Эмили. Она 
одновременно и трогательна до 
слез, и несгибаема в своем стрем- 
лении обрести счастье. 




Компания 201М Сепіигу Рох, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іа2.ш; ѵѵѵѵѵѵ.ісеаде2.сот 
Режиссер Карлос Салдана 

Роли озвучивали Денис Лири (Диего), Джон Лугизамо (Сид), Рей Романо (Мэнни), Куин 
Латифа (Элли), Шон Вильям Скот (Крэш), Джош Пэк (Эдди), Джой Ленно (Быстрый Тони). 



Компания ѴѴагпег Вго5, 2005 
ѴѴеЬ-сайт Ігирпеѵе$Іу.Іасогу.ш 
Режиссеры Тим Бертон, Майк Джонсон 

Роли озвучивали Хелен Бонэм Картер (Эмили), Джонни Депп (Виктор ван Дорт), Эмили 
Уотсон (Виктория Эверглот), Трейси Ульман (Нелл ван Дорт), Пол Уайтхауз (Уильям ван Дорт), 
Джоанна Ламли (Мадлен Эверглот), Альберт Финни (Финис Эверглот), Кристофер Ли (пастор 
Галсвелс), Майкл Гоу (старейшина Гуткнехт) и др. 
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Видеотека 



«Бладрейн»/«Азирис Ну на» 



«Бладрейн»/ 
ВІоосІгаупе 




Александр Птица 

Похоже на то, что один из 
главных претендентов на 
гроздочку «Золотых мали- 
нок» по результатам 2006 г. 
уже определился. Мы нисколько не 
сомневались в талантах Уве Болла, 
ведь он просто не умеет делать пло- 
хое кино. Он умеет делать очень 
плохое кино, используя в качестве 
исходного материала весьма добро- 
тные компьютерные и видеоигры. 

Мастер уже прошелся напильни- 
ком по Ноизе отЧпе ОеасІ и АІопе іп 
т_пе Оагк, и теперь его кривые ручон- 
ки дотянулись до истории о девушке 
с трудной судьбой, изломанной пси- 
хикой и нестандартной физиологией 
(получеловек-полувампир, однако!) Я 
бы даже простил отсутствие в филь- 
ме так оживлявших игровой процесс 
нацистов, однако безобразие, кото- 
рое творится на экране в течение 
полутора часов, не позволяет мне 
сделать даже этого. Все настолько 
плохо, что ни о сюжете (сумбурном 
до умопомрачения), ни о спецэффек- 
тах (как? и это вы называете спецэф- 
фектами?), ни о постановке драк 
рассказывать просто не хочется. 



Фонтаны крови и горы трупов 
присутствуют. Как говаривал ослик 
Иа, - «душераздирающее зрели- 
ще». На костюмы, видимо, ушла та 
небольшая часть бюджета, которая 
осталась после оплаты голливудс- 
ких знаменитостей, коих непонят- 
ным образом удалось зазвать на 
съемки. Кстати, критики уже пред- 
ложили оскароносцу Бену Кингсли 
сдать золотую статуэтку за то, что 
погнался за длинным рублем и 
запятнал свое доброе имя в столь 
низкопробной поделке. 

А как же рыжеволосая «комсо- 
молка, спортсменка» Рейн? Неко- 
торые в тайне надеялись, что 
«злобная терминаторша» Крис- 
танна Локен сумеет воплотить ее 
кровавый, но привлекательный 
образ. Увы, назвать такое пове- 
дение на экране хотя бы подоби- 
ем актерской игры язык не пово- 
рачивается. Полагаю, что вывод 
из всего вышесказанного напра- 
шивается только один... К сожале- 
нию, использование данного вы- 
ражения в нашей редакции за- 
прещено. 




Компания ВоІІ Кіпо Веіеііідипдз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ыоосігаупе-Іпетоѵіе.сот 
Режиссер Уве Болл 

В ролях Кристанна Локен (Рейн), Майкл Мэдсен (Владимир), Мэтт Дэвис (Себастьян), Мишель 
Родригес (Катарин), Бен Кингсли (Каган), Мит Лоуф (Леонид), Билли Зейн (Элрик), Джеральдина 
Чаплин (гадалка) и др. 




«Азирис 
Нуна» 



Олег Данилов 

Тот факт, что Сергей Лукья- 
ненко продал права на 
экранизацию практичес- 
ки всех своих творений, 
настораживает. И если «Дневной 
Дозор» получился в итоге доста- 
точно неплохим (хотя бы с визу- 
альной стороны) фильмом, то 
«Азирис Нуна» по повести Лукья- 
ненко и Буркина «Сегодня, ма- 
ма!» не радует даже спецэффек- 
тами. 

Безусловно, первоисточник 
особой литературной ценности не 
представляет. Это не более чем 
т"ап-т"іст_іоп, где переплелись аллю- 
зии на произведения учителей 
обоих авторов (Стругацких, Кра- 
пивина и др.) и внутренние шутки 
фэндома. Но даже на такой осно- 
ве можно было бы снять интерес- 
ное детское кино... если поста- 
раться. Увы, в этом фильме не 
старается ни одна живая душа. Ни 
режиссер, за спиной которого 
лишь сотня видеоклипов и пара 
сериалов. Ни дети - исполнители 
главных ролей, играющие просто 
кошмарно, точнее, вообще никак 



не играющие. Ни статисты, рабо- 
тающие хуже, чем в дешевом 
российском телесериале. Ни спе- 
циалисты по спецэффектам, умуд- 
рившиеся нарисовать 40 минут 
откровенного брака, выглядяще- 
го, как наброски студента-недоуч- 
ки. Ни приглашенные звезды - 
Александр Филиппенко и Спартак 
Мишулин (эта роль стала послед- 
ней работой актера в кино). 

Кроме того, сюжет повести был 
безжалостно урезан, что затрудня- 
ет его восприятие. Многие персо- 
нажи выкинуты, а целые главы 
(все события на Венере) просто 
упразднены. Ну а за толкование 
образа Шидлы надо расстрели- 
вать. В итоге мы имеем картину, 
где все актеры играют (если творя- 
щееся на экране непотребство 
можно так назвать) в эпизодичес- 
ких ролях, а сами фрагменты на- 
дерганы из «Матрицы», «Газоноко- 
сильщика», «Звездных врат», «Му- 
мии» и т. д. 

Единственное, что хорошо в 
«Азирис Нуна», - саундтрек группы 
«Бордо». 




Компания «Дед Мороз Студио», 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.агігіБпипа.ш 
Режиссер Олег Компасов 

В ролях Роман Керимов (Стае), Филипп Авдеев (Костик), Мария Казакова (Хайлине), Александр 
Филиппенко (Фараон Неменхотеп), Александр Лазарев мл. (Папа), Вячеслав Гришечкин 
(Кубатай), Семен Фурман (Смолянин), Спартак Мишулин (сторож), Максим Аверин (Шидла), 
Нонна Гришаева (мама), Алена Ивченко (Айна) и др. 
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